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SMARTS คือ เครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการระหว่างสถาบันการศึกษาด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

ระดับชาติ 5 สถาบัน 6 คณะวิชา และ 2 สมาคม ได้แก่ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (Faculty of 

Management Sciences, Kasetsart University) คณะอักษรศาสตร์  มหาวิทยาลัยศิลปากร (Faculty of Arts, 

Silpakorn University) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม (Faculty of Humanities 

and Social Sciences, Nakhon Pathom Rajabhat University) คณะสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

(Faculty of Social Sciences, Srinakharinwirot University) คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (Faculty 

of Liberal Arts, Thammasat University) คณะสังคมสงเคราะห์ศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (Faculty of 

Social Administration, Thammasat University) สมาคมเครือข่ ายส่ ง เสริมการวิจั ยทางมนุษยศาสตร์ และ

สังคมศาสตร์ (Humanities and Social Sciences Research Promotion Network) และสมาคมพัฒนาชุมชน ท้องถิ่น

และสังคม (Association for Local Community and Social Development (ALCSD)) 

เครือข่าย SMARTS ได้หมุนเวียนกันเป็นเจ้าภาพหลักในการจัดประชุมทางวิชาการระดับชาติเป็นประจ า 

ทุกปี ตั้งแต่ พ.ศ. 2554 เป็นต้นมา โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้คณาจารย์ และนักศึกษาของสถาบันการศึกษาใน

เครือข่าย รวมทั้งนักวิชาการและนักศึกษาทั่วไป ได้น าเสนอผลงานวิจัยที่มีคุณภาพสูง ตลอดจนแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นและประสบการณ์อันหลากหลายร่วมกัน อันจะน าไปสู่การสร้างสรรค์และต่อยอดผลงานทางวิชาการที่เป็น

ประโยชน์ในการพัฒนาสังคมและประเทศชาติอย่างย่ังยืนและมั่นคงท่ามกลางกระแสแห่งความเปลี่ยนแปลงระดับ

ภูมิภาคเอเชียหรือระดับโลกต่อไป ในปี พ.ศ. 2569 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ เป็นเจ้าภาพ

จัดการประชุมวิชาการระดับชาติ SMARTS ครั้งที่ 15 ในครั้งนี้ ภายใต้หัวข้อ “Reimagining Perspectives in the 

AI Era: The Role of Management, Education, Humanities, and Social Sciences” ซึ่งสะท้อนความจ าเป็นที่

สังคมต้องมีความยืดหยุ่นและสามารถรับมือกับวิกฤตโลกในมิติต่าง ๆ ทั้งสิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม เพื่อความ

ย่ังยืนในอนาคต 

ในการนี้  การประชุมวิชาการระดับชาติ SMARTS ครั้งที่  15 ได้ก าหนดจัดขึ้นในวันที่ 12 มิถุนายน  

พ.ศ. 2569 ณ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ซึ่งการประชุมวิชาการระดับชาติ SMARTS  

ครั้งที่ 15 ได้ด าเนินการเสร็จสิ้นเป็นที่เรียบร้อยแล้ว คณะกรรมการด าเนินงานจึงได้มีการจัดท ารายงานสืบเนื่องจาก

การประชุมวิชาการ (Proceeding) เพื่อเผยแพร่ผลงานสู่แวดวงทางการศึกษาและชุมชนในวงกว้าง รวมทั้งเพื่อเป็น

ประจักษ์พยานแห่งความก้าวหน้าทางวิชาการด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์อันทรงคุณค่าสืบต่อไป 

 

 

คณะกรรมการด าเนินงานฯ 

กรกฎาคม 2569 
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การประชุมวิชาการระดับชาติ SMARTS ครั้งที่ 15  

หัวข้อ “Reimagining Perspectives in the AI Era: The Role of Management,  

Education, Humanities, and Social Sciences” 

วันที่ 12 มิถุนายน 2569 ณ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา 

                                           
 

1. ชื่อโครงการ  การประชุมวิชาการระดับชาติ SMARTS ครั้งที่ 15  
  หัวข้อ “Reimagining Perspectives in the AI Era: The Role of Management,  
  Education, Humanities, and Social Sciences” 
  
2. หลักการและเหตุผล 

SMARTS เกิดขึ้นจากความร่วมมือทางวิชาการของสถาบันอุดมศึกษา 5 สถาบัน 6 คณะวิชา และ 2 สมาคม 
คือ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ คณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร คณะสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม คณะศิลปศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ คณะสังคมสงเคราะห์ศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ สมาคมเครือข่ายส่งเสริมการวิจัยทาง
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ และสมาคมพัฒนาชุมชน ท้องถิ่นและสังคมสถาบันภาคี เห็นความส าคัญของการวิจัย
และเผยแพร่ผลงานวิจัยของคณาจารย์ นักวิจัย นิสิต นักศึกษา และบุคคลทั่วไป จึงจัดโครงการประชุมวิชาการ
ระดับชาติ SMARTS ขึ้นอย่างต่อเนื่องกันทุกปีมาเป็นเวลา 1 ปี ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2554 จนถึงปี พ.ศ. 2568 ที่ผ่านมา 
เจ้าภาพจัดประชุม คือ คณะสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ การจัดประชุมในแต่ละครั้งได้รับความสนใจ
จากกลุ่มนักวิชาการ นิสิตและนักศึกษาจากหน่วยงานต่าง ๆ เสมอมา 

ในปี พ.ศ. 2569 นี้ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ เป็นเจ้าภาพจัดการประชุมเป็นปีที่ 15
เพื่อเป็นเวทีเผยแพร่ผลงานวิจัยส าหรับให้คณาจารย์ นักวิจัย นิสิต นักศึกษา และบุคคลทั่วไป ทั้งสถาบันเครือข่ายและ
จากสถาบันอื่น ๆ ได้เข้าร่วมน าเสนอผลงานวิจัยและผลงานวิชาการ แลกเปลี่ยนประสบการณ์ และความคิดเห็นทาง
วิชาการระหว่างกัน รวมทั้งก่อให้เกิดการบูรณาการศาสตร์สาขาวิชาต่าง ๆ เพื่อพัฒนาคุณภาพงานวิจัยที่เป็นประโยชน์
ต่อประเทศชาติต่อไป 

 
3. วัตถุประสงค์ 

3.1 เพ่ือให้นักศึกษา คณาจารย์ และนักวิจัยได้เผยแพร่ผลงานวิจัย 
3.2 เพื่อเปิดโอกาสให้มีการเสวนา แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นและประสบการณ์ เกี่ยวกับการวิจัย

ระหว่างคณาจารย์ นักวิจัย นักศึกษา และบุคคลทั่วไป 
3.3 เพ่ือพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาค้นคว้าวิจัยของนักศึกษา 
 

4. ผู้เข้าร่วมโครงการ  
 4.1 ผู้น าเสนอผลงาน ได้แก่ คณาจารย์ นักวิจัย นักศึกษาของสถาบันอุดมศึกษาในสถาบันเครือข่ายสถาบัน
อ่ืน และบุคคลทั่วไป 
 4.2 ผู้เข้าร่วมฟังการน าเสนอผลงาน ได้แก่ คณาจารย์ นักศึกษา นักวิชาการ นักวิจัย และบุคคลทั่วไป  
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5. แผนการด าเนินงาน 

ระยะเวลา 

แผนการด าเนินงาน 

ต.ค.

68 

พ.ย. 

68 

ธ.ค. 

68 

ม.ค. 

69 

ก.พ. 

69 

มี.ค. 

69 

เม.ย. 

69 

พ.ค. 

69 

มิ.ย. 

69 

ก.ค. 

69 

 1. ประชุมเตรียมความพร้อมการจัดงาน           

 2. ขออนุมัติโครงการ            

 3. ประชาสมัพันธ ์            

 4. เปิดรับบทความฉบบัเต็ม            

 5. ผู้น าเสนอผลงานลงทะเบียนและช าระเงิน            

 6. ประชุมจัดสรรบทความ         23    

 7. ประกาศรายช่ือผู้ลงทะเบียนเสนอผลงาน       23    

 8. ส่งบทความให้ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณา            

 9. ส่งผลการพิจารณาให้ผู้น าเสนอผลงาน

ปรับแกไ้ข 

     
  16  

 

10. ผู้น าเสนอผลงานส่งบทความฉบับ

สมบรูณ์ที่แก้ไขแล้ว 

     
  29  

 

11. ประกาศผลตอบรบับทความฉบับเต็ม/ 

ส่งบทคัดย่อและบทความฉบับเต็มเพื่อจัดท า 

Proceedings 

     

  30  

 

12. จัดการประชมุวิชาการระดับชาติ 

SMARTS ครั้งท่ี 15 

     
   12 

 

13. สรุปรายการการด าเนินงานและค่าใช้จ่าย

โครงการ 

     
    

 

14. เผยแพร่ SMARTS PROCEEDINGS 15           

 
6. ระยะเวลาด าเนินการและสถานที่จัดโครงการ 

ระยะเวลาด าเนินงาน 10 เดือน เดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2568 – กรกฎาคม พ.ศ. 2569 

วันจัดประชุมวิชาการ วันศุกรท์ี่ 12 มิถุนายน พ.ศ. 2569 เวลา 08.30 - 16.30 น. 

สถานที่จัดการประชุม การประชุมจัดขึ้นในรูปแบบผสมผสาน (Hybrid)  

- รูปแบบ On-site ณ คณะวทิยาการจัดการ

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา  

- รูปแบบ Online ผ่านระบบการประชุมออนไลน ์
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ง  

7. ผู้รบัผิดชอบโครงการ  
  คณะวิทยาการจัดการ  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  
             คณะอักษรศาสตร์  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
            .. คณะสงัคมศาสตร์  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ   
 คณะมนษุยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 คณะศลิปศาสตร์ มหาวทิยาลัยธรรมศาสตร์  
 คณะสงัคมสงเคราะห์ศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
 สมาคมเครือขา่ยส่งเสริมการวิจยัทางมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 สมาคมพัฒนาชุมชน ท้องถิ่นและสังคม 
 
8. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

8.1 ผู้เข้าร่วมประชุมได้เผยแพร่ผลงานวิจัย 
8.2 ผู้เข้าร่วมประชุมได้แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็น และประสบการณ์ทางการวิจัยระหว่างคณาจารย์ 

นักวิจัย นักศึกษา และบุคคลทัว่ไปอย่างกว้างขวาง  
 8.3 ผู้เข้าร่วมประชุมได้รับแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานวิจัยที่มีคุณภาพ และพัฒนาคุณภาพและ

มาตรฐานการศึกษาค้นคว้าวิจัยของนักศึกษา 
 

9. สาขาวิชาที่เปิดรับผลงาน 
 รัฐศาสตร์ รัฐประศาสนศาสตร์ การศึกษา สังคมศึกษา ประวัตศิาสตร์ ภูมิศาสตร์ การพัฒนาชมุชน  
 สังคมวิทยา  มานษุยวิทยา  ปรัชญา  สังคมสงเคราะห์และสวัสดิการสังคม  ประชากรศาสตร์ 
 สารสนเทศศาสตร์และบรรณารักษศาสตร์ สื่อสารมวลชน วรรณคดี ภาษาศาสตร์ ศิลปกรรมศาสตร์  
 การบริหารและการจัดการ  การบริหารทรัพยากรมนุษย์  เศรษฐศาสตร์  การตลาด  การบัญชี  
 การเงินและการธนาคาร การทอ่งเที่ยว-การโรงแรมและอุตสาหกรรมบริการ การจัดการโลจิสติกส์  
 
10. รูปแบบการน าเสนอผลงาน 
      การน าเสนอบทความในรูปแบบออนไซต์และรูปแบบออนไลน์ ใช้เวลาเร่ืองละ 10-15 นาที ซักถาม 5 นาท ี
   
11. ก าหนดการพิจารณาบทความ 

ก าหนดการ ระยะเวลา 

เปิดรับบทความฉบับเตม็/ลงทะเบยีนและช าระเงิน 5 มกราคม – 20 เมษายน 2569 

ประกาศรายช่ือผูล้งทะเบียนน าเสนอผลงาน 24 เมษายน 2569 

แจ้งผลการพิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิ 15 พฤษภาคม 2569 

ส่งบทความฉบับสมบรูณ์ที่ปรบัแกแ้ล้ว 28 พฤษภาคม 2569 

ประกาศผลตอบรับบทความฉบับเต็ม 29 พฤษภาคม 2569 

ส่งไฟล์ PowerPoint ส าหรบัการน าเสนอ 8 มิถุนายน 2569 

จัดการประชุมวิชาการระดบัชาติ SMARTS ครั้งท่ี 15 12 มิถุนายน 2569 
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คณะกรรมการด าเนินงาน 

โครงการประชุมวิชาการระดับชาติ SMARTS ครั้งที่ 15 
 

คณะกรรมการด าเนินงานคณะคณะวิทยาการจัดการ มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร์ 
1. ดร.จุมพฏ บริราช  

คณบดี 
ที่ปรึกษา 

2. ดร.ศุภาภาส ค าโตนด 
รองคณบดีฝ่ายพัฒนาคุณภาพ 

ประธานกรรมการ 

3. อาจารย์สิทธิกานต์ เบ็ญจสุพัฒนนันท ์
รองคณบดีฝ่ายวิจัยและบริการวิชาการ 

กรรมการ 

4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัชรินทร ์กุลชาต ิ
อาจารย์ 

กรรมการ 

5. รองศาสตราจารย์ ดร.เจษฎา วงศ์แสนสขุเจริญ  
อาจารย์ 

กรรมการ 

6. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐวุฒิ ทรัพย์สมบัติ  
อาจารย์ 

กรรมการ 

7. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมบูรณ์ สาระพัด  
อาจารย์ 

กรรมการ 

8. ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิรวัตร ไทยแท้  
อาจารย์ 

กรรมการ 

9. ดร.ชลธร จันทะโสต  
อาจารย์ 

กรรมการ 

10. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปิยะดา โล  
อาจารย์ 

กรรมการ 

11. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนัตถ์ภัทร ถิรธนัชดิลก  
อาจารย์ 

กรรมการ 

12. ผู้ช่วยศาสตราจารย์พิชญดา ดอนสมจิตร  
อาจารย์ 

กรรมการ 

13. รองศาสตราจารย์ ดร.เฉลิมพงษ์ เสนารักษ์  
อาจารย์ 

กรรมการ 

14. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สิทธิเดช บ ารุงทรัพย์  
อาจารย์ 

กรรมการ 

15. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศรัณย์ ด่ันสถิตย ์ 
อาจารย์ 

กรรมการ 

16. ดร.ภัทรภร จิรมหาโภคา  
อาจารย์ 

กรรมการ 

17. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ถิตรัตน์ พิมพาภรณ์  
อาจารย์ 

กรรมการ 
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18. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วารุณี ตันตวิงศ์วาณิช  
อาจารย์ 

กรรมการ 

19. รองศาสตราจารย์ปฐมวัฒน์ สุระประจิต  
อาจารย์ 

กรรมการ 

20. ดร.ธิติศักดิ ์เดือดสันเทียะ  
อาจารย์ 

กรรมการ 

21. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พรพรหม รุ่งเรือง  
อาจารย์ 

กรรมการ 

22. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภัสรา พงษ์สุขเวชกุล  
อาจารย์ 

กรรมการ 

23. ดร.บุศยรินทร ์กองแก้ว  
อาจารย์ 

กรรมการ 

24. นางบุญาภา ศรีนาค 
นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 

กรรมการ 

25. นายชวณัฐ ปัญญาสิม 
นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 

กรรมการและเลขานุการ 1 

26. นางรัตติยาภรณ์ ตน้สุวรรณ ์
นักวิชาการศึกษาช านาญการ 

กรรมการและเลขานุการ 2 

   

คณะกรรมการด าเนินงานคณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 
1. รองศาสตราจารย์ ดร.วรางคณา นิพัทธ์สุขกิจ  

คณบดี 
ที่ปรึกษา 

2. รองศาสตราจารย์ ดร.บูลย์จีรา ชิรเวทย์ 
รองคณบดีฝ่ายวิจัย 

ประธานกรรมการ 

3. อาจารย์สกนธ์ ม่วงสุน 
รองคณบดีฝ่ายวางแผนและพัฒนาระบบงานและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

กรรมการ 

4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กณภัทร รื่นภิรมย์ 
อาจารย์ 

กรรมการ 

5. อาจารย์ ดร.จิราวรรณ เกียรติโพธา  
อาจารย์ 

กรรมการ 

6. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชนัญญ์ เมฆหมอก  
อาจารย์ 

กรรมการ 

7. รองศาสตราจารย์ ดร.ชาญณรงค์ บุญหนุน  
อาจารย์ 

กรรมการ 

8. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปัทมา ฑีฆประเสริฐกุล  
อาจารย์ 

กรรมการ 

9. ศาสตราจารย์พงษ์ศลิป์ อรุณรัตน์  
อาจารย์ 

กรรมการ 
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10. อาจารย์ ดร.เพชรดา ชุนอ่อน 
อาจารย์ 

กรรมการ 

11. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภฤกษ์ โออินทร์  
อาจารย์ 

กรรมการ 

12. นางสาววรรณา วงษ์ธง 
หัวหน้างานบริการวิชาการและเทคโนโลยี 

กรรมการ 

13. นางสาวชลุีพรรณ เคารพธรรม 
นักวิชาการศึกษาช านาญการ 

กรรมการและเลขานุการ 

14. นางสาวอังศธุร บัณฑิตเสน 
นักวิชาการศึกษา 

กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 

 

คณะกรรมการด าเนินงานคณะสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธันนิกานต์ สูญสิ้นภัย 

คณบดี 
ที่ปรึกษา 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐพร  ไทยจงรักษ์ 
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ 

ประธาน 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิราพร  ร่วมพงษ์พัฒนะ  
รองคณบดีฝ่ายวิเทศสัมพันธ์และสื่อสารองค์กร 

รองประธาน 

4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สถาพร มนต์ประภัสสร 
รองคณบดีฝ่ายบริหารและทรัพยากรบุคคล 

กรรมการ 

5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปกรณ์ เมฆแสงสวย 
รองคณบดีฝ่ายแผนและยุทธศาสตร์ 

กรรมการ 

6. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัฐอัครธีร์ อัครธีรฐิติภูมิ   
ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายกิจการนิสิต 

กรรมการ 

7. อาจารย์ ดร.ปรมินทร์ ตั้งโอภาสวิไลสกุล 
ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายวิจัย 

กรรมการ 

8. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปวินญาพัฒน์ วรพันธ์  
ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายพันธกิจเพ่ือสังคม 

กรรมการ 

9. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภณัฐ พานา 
อาจารย์ประจ าภาควิชาสงัคมศกึษา 

กรรมการ 

10. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กานต์รวี วิชัยปะ  
อาจารย์ประจ าภาควิชารัฐศาสตร์ 

กรรมการ 

11. อาจารย์จิรวัฒน์ ดารณีศรีสุข  
อาจารย์ประจ าภาควิชาภูมศิาสตร์ 

กรรมการ 

12. รองศาสตราจารย์  ดร.ชาติชาย มุกสง  
อาจารย์ประจ าภาควิชาประวัตศิาสตร์ 

กรรมการ 

13. นางเบญจมาศ เขมาศักดาสรรค์ 
หัวหน้างานบริการการศึกษา 

กรรมการและเลขานุการ 
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คณะกรรมการด าเนินงานคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยะวรรณ ปิ่นแก้ว 

คณบดี 
ที่ปรึกษา 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปราณี สีนาค 
รองคณบดด้ีานวิชาการและวิจัย 

ประธานกรรมการ 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นารีมา แสงวิมาน 
ผู้ช่วยคณบดีด้านวิเทศสัมพันธ ์

กรรมการ 

4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์รุจา สุขพัฒน์ 
อาจารย์ 

กรรมการ 

5. อาจารย์ ดร.กันย์สินี จตุพรพิมล  
อาจารย์ 

กรรมการ 

6. อาจารย์ ดร.จันทรา พรมปาน  
อาจารย์ 

กรรมการ 

7. นางสาวกนกวรรณ แอ่นศร ี
นักวิชาการศึกษา 

กรรมการ 

8. นางสาวจิตสุภา รุ่งเรือง 
นักวิชาการศึกษา 

กรรมการ 

9. นางสาวสุวมิล พลสุดาชัย 
นักวิชาการศึกษาพัสดุ 

กรรมการ 

10. นายทศพล เดชารัตนเจริญกิจ 
เจ้าหน้าที่ปริหารงานทัว่ไป 

กรรมการ 

11. นางสาวสุดารตัน์ เลศงาม 
เจา้หน้าที่ปริหารงานทัว่ไป 

กรรมการ 

12. นางสาวจิราภรณ์ ชัยมงคล 
นักวิชาการศึกษา 

กรรมการและเลขานุการ 

   

คณะกรรมการด าเนินงานคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิริรัตน์ ณ ระนอง 

คณบดี 
ที่ปรึกษา 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุธิดา วิมุตติโกศล 
รองคณบดีฝ่ายวิจัยและบัณฑิตศึกษา 

ประธานกรรมการ 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศาสนีย์ ศรศิลป์ 
อาจารย์ 

กรรมการ 

4. นางสาวรัฐนันท์ วิจิตรกฤตพงศ ์
เจ้าหน้าบริหารงานทั่วไป 

กรรมการ 

5. นายปวิช  นววิรุฬห์ 
เจ้าหน้าบริหารงานทั่วไป 

กรรมการ 

6. นายพัสกร  ชัดเจนกิจ 
เจ้าหน้าบริหารงานทั่วไป 

กรรมการ 
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คณะกรรมการด าเนินงานคณะสังคมสงเคราะห์ศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์
1. รองศาสตราจารย์ ดร.อัจฉรา ชลายนนาวิน 

คณบดี 
ประธาน 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธัญญลักษณ์ รุ้งแสงจันทร ์  
รองคณบดีฝ่ายวิชาการและวิจัย 

รองประธาน 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์รณรงค์ จันใด 
รองคณบดีฝ่ายบริหาร 

คณะท างาน 

4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปุณิกา อภิรักษ์ไกรศรี 
หัวหน้าภาควชิาสังคมสงเคราะห์ศาสตร ์

คณะท างาน 

5. อาจารย์ ดร.เทียนชัย สุริมาศ 
หัวหน้าภาควชิานโยบาย การพัฒนาและการพัฒนาชุมชน 

คณะท างาน 

6. นางสาวสธุิมา วุฒิการ 
นักวิชาการศึกษาปฎิบัติการ 

คณะท างาน 

7. นางสาวสชุัญญา ดวงงาม 
นักวิชาการศึกษาช านาญการ 

คณะท างาน 

 
คณะกรรมการด าเนินงานสมาคมเครือข่ายส่งเสริมการวิจัยทางมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
1. ดร.จ าเนียร ชุณหโสภาค 

นายกสมาคม  
ที่ปรึกษา 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิศิษฐ์ ฤทธิบุญไชย 
ประธานกรรมการฝ่ายวิชาการ 

ประธาน 

3. 
 

ดร.พรจิต อรัณยกานนท์ 
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

4. รองศาสตราจารย์ ดร.ณัฐพล ขันธไชย  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

5. รองศาสตราจารย์ ดร.สุกัญญา บูรณเดชาชัย  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

6. ศาสตราจารย์ ดร.กิตติศักดิ์ วงษ์มเหศักด์ิ  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

7. ดร.กฤษดา เชียรวัฒนสุข  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

8. ดร.สันดุสิทธิ์ บริวงษ์ตระกูล  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

9. ดร.ศริตปรีชา ไทยวงษ์  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

10. ดร.สุวิจักษขณ์ พูนศรีเกษม  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

11. ดร.เสาวนีย์ สมันต์ตรีพร  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 
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12. ดร.ภก.ณัฐพศุตม์ ภัทธิราสินสิร ิ 
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

13. ดร.ศานติ ดิฐสถาพรเจริญ  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการ 

14. ดร.ธีรเดช ทิวถนอม  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการและเลขานุการ 

15. อาจารย์ธนาธิป พัวพรพงษ์  
กรรมการเครือข่าย 

กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
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ผู้ทรงคุณวฒุพิจิารณาและคัดกรองผลงาน 

โครงการประชุมวชิาการระดับชาติ SMARTS ครัง้ที่ 15 

 

ล าดับ ชื่อ-สกลุ หน่วยงาน 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชนนัพร เหมสกุล  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

2. รองศาสตราจารย์ ดร.ณัชพล ศริิสวัสดิ ์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ตุลย์ อศิรางกูร ณ อยุธยา จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

4. รองศาสตราจารย์ ดร.นรชิต จิรสัทธรรม  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปราโมทย์ เสริมศีลธรรม จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

6. อาจารย์ ดร.พิมพ์มนัส วบิุลศลิป์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

7. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฤดีรัตน์ ชุษณะโชต ิ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

8. รองศาสตราจารย์ ดร.วชิระ บุณยเนตร  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

9. รองศาสตราจารย์ ดร.อาทิตย์ ชรีวณิชย์กุล จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย  

10. อาจารย์ ดร.กฤตยา งามประดิษฐ์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

11. อาจารย์ ดร.กิตติชัย ดวงมาลย ์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

12. อาจารย์ ดร.ณัฐพล เบญจธรรมนนท์  มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

13. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนศักดิ ์ศิริคะเณรัตน์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

14. ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.ประชาธิป กะทา   มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

15. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิชา ชตุิพงศ์พิสิฏฐ์   มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

16. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อาวุธ ธรีะเอก มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

17. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เอกลักษณ์ ไชยภูมี   มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

18. อาจารย์ ดร.ชีรา ทองกระจาย  มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

19. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยนสั สุดี มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

20. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปรีชาวฒุิ อภิระติง มหาวิทยาลยัขอนแก่น  
21. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชนิดา ยาระณะ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

22. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นราธปิ ปิติธนบดี  มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

23. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ยุทธศักดิ์ ฉัตรแก้วนภานนท์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

24. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อรรถพล เตชะพนัธุ ์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

25. อาจารย์ ดร.อาศิษฐ์ เกตุจันทรา มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 
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26. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฐิติมา พูลเพชร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

27. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พงษ์ศักด์ิ ผกามาศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 

28. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กาญจนา รอดแก้ว มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

29. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขวัญจิรา ฉัตรพรรณรังส ี มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

30. ผู้ช่วยศาสตราจารย์คัคนางค์ คนัธสายบัว  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

31. รองศาสตราจารย์ ดร.ทรงชัย ทองปาน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

32. อาจารย์ ดร.เทียนชัย สุริมาศ  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

33. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธัญญลักษณ์ รุ้งแสงจันทร์  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

34. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธันยา รุจิเสถียรทรัพย์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

35. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิตยาภรณ์ พรมปัญญา มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

36. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปุณิกา อภิรักษ์ไกรศรี  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

37. รองศาสตราจารย์ ดร.ปริวรรต อ่ิมสอาด มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

38. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พัชชา เจิงกลิ่นจันทร ์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

39. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศาสนีย์ ศรศิลป ์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

40. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุกัญญา มีสกุลทอง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

41. รองศาสตราจารย์ ดร.อัจฉรา ชลายยนนาวิน  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

42. อาจารย์ ดร.อิสร์กุล อุณหเกตุ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  

43. รองศาสตราจารย์ ดร.กรไชย พรลภัสรชกร มหาวิทยาลัยนครพนม 

44. รองศาสตราจารย์ ดร.ทวีศักดิ์ เผือกสม มหาวิทยาลัยนเรศวร 

45. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อังคณา อ่อนธาน ี มหาวิทยาลัยนเรศวร 

46. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฐิติมา วงศ์อินตา มหาวิทยาลัยบูรพา 

47. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภูวษา เรืองชีวิน มหาวิทยาลัยบูรพา 

48. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เรวัต แสงสุริยงค ์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

49. อาจารย์ ดร.มุจลินทร์ ลักษณะวงษ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

50. ศาสตราจารย์ ดร.ทวี เชื้อสุวรรณทว ี มหาวิทยาลัยมหิดล 

51. รองศาสตราจารย์ ดร.สมศักดิ์ อมรสิริพงศ์ มหาวิทยาลัยมหิดล 

52. รองศาสตราจารย์ ดร.สยาม อรุณศรีมรกต มหาวิทยาลัยมหิดล 

53. 

 

รองศาสตราจารย์ ดร.โสภนา ศรีจ าปา 

 

มหาวิทยาลัยมหิดล 
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54. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เบญจวรรณ บุญโทแสง มหาวิทยาลัยราชภัฎร้อยเอ็ด 

55. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรรณนภา โพธิ์ผล ิ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุร ี

56. รองศาสตราจารย์ ดร.ดวงดาว รุ่งเจริญเกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

57. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิรัตน์ ปิ่นแก้ว มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

58. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศัลยพงศ์ วิชัยดิษฐ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

59. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สายฝน ทรงเสี่ยงไชย มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

60. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เฉลิมทรัพย์ กรัณย์จักรวุฒิ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

61. รองศาสตราจารย์ ดร.พิมพ์ระวี โรจน์รุ่งสัตย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

62. รองศาสตราจารย์ ดร.ภิญญพันธุ์ พจนะลาวัณย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง 

63. อาจารย์ ดร.ดาวราย ลิ่มสายห้ัว มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

64. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชนัญกาญจน์ แสงประสาน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

65. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทัศนีย์ เศรษฐพงษ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

66. อาจารย์ ดร.พิณทิพา สืบแสง มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

67. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กฤษฎา พรหมเวค   มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

68. รองศาสตราจารย์ ดร.ศยามน อินสะอาด มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

69. ผู้ช่วยศาสตราจารย์อุกฤษฏ์ เฉลิมแสน มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

70. รองศาสตราจารย์ ดร.โกนิฏฐ์ ศรีทอง  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

71. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิราพร ร่วมพงษ์พัฒนะ   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

72. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิราภรณ์ ด าจันทร ์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

73. อาจารย์ ดร.ชิติพัทธ์ สุนทรสารทูล มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

74. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ธนาวุฒิ วงศ์อนันต ์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

75. อาจารย์ ดร.ปวัตน์ชัย สุวรรณคงัคะ  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

76. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยะนาถ อังควาณิชกลุ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

77. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เพชรรัตน์ ไสยสมบัต ิ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

78. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภณัฐ พานา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

79. รองศาสตราจารย์ ดร.สายชล ปญัญชิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

80. อาจารย์อภิชัย มานิตยกุล มหาวิทยาลัยศรีนรินทราวิโรฒ 

81. อาจารย์ ดร.สุวัฒน์ จรรยาพูน มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
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82. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กฤษฎา วรพิน   มหาวิทยาลัยศิลปากร 

83. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชนัญญ์ เมฆหมอก มหาวิทยาลัยศิลปากร 

84. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ตะวัน วรรณรัตน์  มหาวิทยาลัยศิลปากร 

85. รองศาสตราจารย์ ดร.บูลย์จีรา ชิรเวทย์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

86. อาจารย์ ดร.วิภาวี ศรีฟ้า มหาวิทยาลัยศิลปากร 

87. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิรวรรณ อ านวยโชคอนันต์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

88. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วิมลศิริ กลิน่บุบผา มหาวิทยาลัยศิลปากร 

89. อาจารย์สกนธ์ ม่วงสุน มหาวิทยาลัยศิลปากร 

90. รองศาสตราจารย์ ดร.กฤษรัตน์ ศรีสว่าง    มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์

91. รองศาสตราจารย์ผจญ คงเมือง   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์

92. อาจารย์พงค์ศักด์ิ เจ๊ะพงค์   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์

93. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณชพงศ จันจุฬา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์

94. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุรินรัตน์ แก้วทอง  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  

95. รองศาสตราจารย์ภาณุศ์ อภิบาลเกียรติกุล  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  

96. อาจารย์ ดร.วนภัทร แสงแก้ว มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตาน ี

97. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิตชิน จิตติสุขพงษ์ มหาวิทยาลัยสวนดุสติ  

98. รองศาสตราจารย์ ดร.เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

99. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เก็ตถวา บุญปราการ มหาวิทยาลัยหาดใหญ่ 

100. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยณัฐ สร้อยค า มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

101. ดร.ยศวดี อยู่สุข โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย สภากาชาดไทย 

 



ฒ 

ก าหนดการโครงการประชุมวิชาการระดับชาติ SMARTS ครั้งที่ 15 

หัวข้อ “Reimagining Perspectives in the AI Era: The Role of Management, 

Education, Humanities, and Social Sciences”  

วันศุกร์ที่ 12 มิถุนายน 2569  

ณ อาคาร 27 ช้ัน 15 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา 

เวลา กิจกรรม 

08.00-09.00 น. ลงทะเบียนเข้าร่วมงาน ณ จุดลงทะเบียน ณ อาคาร 27 ชั้น 15 
คณะวิทยาการจัดการ  

09.00-09.15 น. พิธีเปิดการประชุมวิชาการระดบัชาติ SMARTS คร้ังที่ 15 
กล่าวรายงานโดย       อาจารย ์ดร.จุมพฏ บริราช 

 คณบดคีณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
กล่าวเปิดงานโดย       รองศาสตราจารย์ ดร.สถาพร เชื้อเพ็ง 

รองอธิการบดีวิทยาเขตศรีราชา 

09.15-09.30 น. การแสดงต้อนรับและเปิดงาน ชดุการแสดง " Empower the Future " 
09.30-10.15 น. บรรยายพิเศษ หัวข้อ “การเปิดมุมมองใหม่ในยุคปัญญาประดษิฐ์: บทบาทของการบริหาร

จัดการ การศึกษา มนุษยศาสตร์ และสังคมศาสตร์” 
โดย   ดร.การดี เลียวไพโรจน์  กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ส านักงานพฒันาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ และทีป่รึกษาดา้น Deep Tech 
Commercialization สถาบนัวทิยสิริเมธี (VISTEC) 

10.15-10.30 น. กล่าวแนะน าประธานของสถาบนัเครือข่าย 6 สถาบันและบนัทกึภาพร่วมกัน 

10.30-11.00 น. พักรับประทานอาหารวา่ง 
11.00-12.00 น. การน าเสนอผลงานวิจัยและผลงานวชิาการ (ห้องย่อย - ช่วงเชา้) 

แยกน าเสนอผลงานตามกลุ่มสาขาวิชา ณ ห้องประชุมย่อย  
12.00-13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน ณ อาคาร 27 ชั้น 14 

13.00-16.00 น. การน าเสนอผลงานวิจัยและผลงานวชิาการ (ห้องย่อย - ช่วงบา่ย) 
แยกน าเสนอผลงานตามกลุ่มสาขาวิชา ณ ห้องประชุมย่อย  



ณ 

ก าหนดการน าเสนอบทความ 

การประชุมวิชาการระดับชาติ SMARTS ครั้งที่ 15 

วันศุกร์ที่ 12 มิถุนายน 2569  

ณ อาคาร 27 ช้ัน 15 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา 

ROOM 1 หัวข้อ “สังคมศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรมและการศึกษา” 
น าเสนอรูปแบบออนไซต์ ณ อาคาร 27 ชั้น 6 ห้อง 27601 

เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 
11.00 - 11.20 น. ทรงซ้อเงินด่วน : การควบคุมเวลา พื้นที่ และร่างกาย ในความสัมพันธ์หนี้บนแพลตฟอร์มออนไลน์ 

นาตาลี อาจหาญ (S018) 
11.20 – 11.40 น. ปัญหาการครอบครองทรัพย์ของเจ้ามรดกในระหว่างที่เจ้ามรดกยังมีชีวิตอยู่ที่ส่งผลกระทบต่อสิทธิของ

ทายาทโดยธรรมเมื่อเจ้ามรดกถึงแก่ความตาย 
พชร สุขสุเมฆ (S038) 

11.40 – 12.00 น. การพัฒนาประสิทธิภาพของศาลยุติธรรมทางอาญาด้วยเทคโนโลยี: แนวคิด กรณีศึกษา และ
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายส าหรับประเทศไทย 
อรรถสิทธิ์ เรืองศิลป์ (S052) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 13.20 น. จาก “หญิงคนชั่ว” สู่ “หญิงบริการ”: การเปลี่ยนแปลงสถานะทางสังคมของหญิงค้าบริการทางเพศ 

ในยุคอเมริกันช่วงสงครามเย็นในประเทศไทย พ.ศ.2493 - 2519  
ปัญญพัฒน์ ศรีบาง และชาติชาย มุกสง (S017) 

13.20 – 13.40 น. การใช้วัดร้างของคนรุ่นใหม่ในฐานะพืน้ที่วฒันธรรมร่วมสมัยในจังหวัดเชียงใหม่ 
สุดารัตน์ บุญรอด และหฤทัย รุจิระถาวรวิทย์ (S024) 

13.40 – 14.00 น. การออกแบบลายผา้จากอัตลักษณ์ชุมชนวัดพระงาม 
ศุภณัฐ ไพรี (Q016) 

14.00 – 14.20 น. การออกแบบภาพประกอบสตรทีอาร์ตจากทุนทางวฒันธรรมชมุชนวัดพระงาม จงัหวัดนครปฐม ด้วย
แนวทางศลิปะเซอร์เรียลลิสม์ 
สมาธิวุฒิ หอมบุบผา (Q017) 

14.20 – 14.40 น. มรดกสถาปัตยกรรมโปรตุเกสของศูนย์กลางประวัติศาสตร์มาเก๊ากับกระบวนการอนุรักษ์มรดกเมือง
เพื่อการท่องเที่ยว 
ฐนกร ขักขะโร (Q027) 

14.40 – 15.00 น. แนวทางการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา เพื่อเสริมสร้างความฉลาดทางวัฒนธรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ภูรี ลิ้มกัลยกร (Q019) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



ด 

ROOM 2 
หัวข้อ “การศึกษาและเทคโนโลยี” 

น าเสนอรูปแบบออนไซต์ ณ อาคาร 27 ชั้น 6 ห้อง 27602 
เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 

11.00 - 11.20 น. การรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจ
บัณฑิต สาขาวชิาการจัดการ มหาวิทยาลยัราชภัฏสงขลา 
สุธีรา เดชนครินทร์ (S005) 

11.20 – 11.40 น. ผลของการใช้เกม Minimal Pairs Slam เพื่อพัฒนาทักษะการจ าแนกและออกเสียงภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ต้นธาร เหมมณี และสุพจน์ วิศิษฏ์บวร (S030) 

11.40 – 12.00 น. การใช้บอร์ดเกมร่วมกับทฤษฎีการเรียนรู้แบบพฤติกรรมนิยม เพื่อพัฒนาทักษะการออกเสียงค าที่
ลงท้ายด้วย -ed ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 
กฤษณพงศ์ สุยะนันท์ และถิรวัฒน์ รอดพ่วง (S031) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 13.20 น. ผลของชุดกิจกรรม Vocabulary Treasure Hunter ที่ใช้แนวทางเกมมิฟิเคชันร่วมกับการเรียนรู้

พหุประสาทสัมผสัต่อการพัฒนาความสามารถทางดา้นค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 5 
สุพิชญา ใจงาม อชิรญาณ์ บญุธรรม และสุรเชษฐ์ มะเรืองประดิษฐ์ (S033) 

13.20 – 13.40 น. การศึกษาการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกับวิธีจัดการเรียนรู้ 7E บูรณาการกับอุทยานธรณโีลก
สตูล เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาฟสิิกส์ เร่ือง การถ่ายโอนความร้อน ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 6 โรงเรียนก าแพงวิทยา 
พิชญ์พิไล ขุนพรรณราย (S050) 

13.40 – 14.00 น. การวิเคราะห์ผลกระทบของสื่ออินโฟกราฟิกต่อความเข้าใจเร่ืองเอลนีโญและลานีญาของ
นักศึกษา: กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
พิชญ์พิไล ขุนพรรณราย (S001) 

14.00 – 14.20 น. การออกแบบและพัฒนาตน้แบบแอปพลิเคชันตรวจติดตามคุณภาพน้ า เพื่อการจัดการความเสีย่ง
ในการเลี้ยงกุ้ง: กรณีศึกษาชุมชนชายทะเลบางขนุเทียน 
กนกกร บุญเป็งแก้ว กนกวรรณ เชียงทอง ภัทรวดี เดชคง ยวิษฐา ทองยศ  
และโสภิตา จันอินบัว (S013) 

14.20 – 14.40 น. การวิเคราะห์และประเมินประสทิธิภาพของแบบจ าลองทางสถิติและอนุกรมเวลาในการ
คาดการณ์ความเข้มข้นของฝุ่นละออง PM2.5 : กรณีศึกษา กรุงเทพมหานคร 
ศิวภัทร อรรคทิมากูล (S035) 



ต 

ROOM 2 
หัวข้อ “การศึกษาและเทคโนโลยี” 

น าเสนอรูปแบบออนไซต์ ณ อาคาร 27 ชั้น 6 ห้อง 27602 
เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 

14.40 – 15.00 น. การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อยกระดับขีดความสามารถของรัฐวิสาหกิจไทยในการเปลี่ยน
ผ่านทางดจิิทัล 
ฉัตรเฉลิม โขสูงเนิน (S048) 

15.00 - 15.20 น. การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ดา้นปญัญาประดิษฐ์ของนักศึกษารัฐศาสตร์: ความพงึพอใจ ความรู้ 
และผลของโครงการอบรมต่อการใช้ AI  
แพรภัทรา เขียวชะอุ่ม (S051) 

15.20 – 15.40 น. ปลดปล่อยภาวะอาณานิคม: ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีพลงังานสะอาดของอินเดีย 
สยาม เสรีราษฎร (S053) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



ถ 

ROOM 3 
หัวข้อ “บริหารธุรกิจ” 

น าเสนอรูปแบบออนไซต์ ณ อาคาร 27 ชั้น 6 ห้อง 27603 
เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 

11.00 - 11.20 น. พฤติกรรมผู้บริโภคต่อส่วนประสมการตลาด (7Ps) ในการตัดสนิใจซื้อทองค ารูปพรรณ: 
กรณีศึกษา อ าเภอลานสัก จังหวัดอุทัยธานี 
สยมภู หาญภักดีสกุล (S002) 

11.20 – 11.40 น. กลยุทธ์การตลาดแบบแตกต่างส าหรับไข่ไก่ออร์แกนิก: มุมมองจากส่วนประสมทางการตลาด 
(7Ps) และการแบ่งกลุ่มผูบ้ริโภคในตลาดอาหารยัง่ยืน 
เสาวนิตย์ เลขวัต และศิรภัสสร เลาะเงิน (S007) 

11.40 – 12.00 น. ปัจจัยที่มีความสัมพนัธ์กับการซือ้ผลิตภัณฑ์ของกรมปศุสัตว์ 
วรจักร ปัญญามา (S010) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 – 13.20 น. การศึกษาเปรียบเทียบฮิวริสติกวิธีเพื่อนบ้านใกล้ที่สุดและฮิวรสิติกเชิงวิวัฒนาการ เพื่อการเพิ่ม
ประสิทธิภาพเส้นทางการขนส่งในวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม: กรณีศึกษาโดยใช้เอ็กเซล 
โซลเวอร์และปัญญาประดษิฐ์เจเนอเรทีฟ 
เจษฎาภรณ์ อภิรักษ์นิยม และณัฐพิชชา โสภาพ (S019) 

13.20 – 13.40 น. ความรู้ความเข้าใจด้านภาษีเงนิได้บุคคลธรรมดากับการตัดสินใจเข้าร่วมโครงการคนละคร่ึงพลสั
ของผู้ประกอบการรายย่อยในอ าเภอศรีราชา 
สุชานาฎ หาญอนุสรณ์ กนกวรรณ สมจิตต์ และชนิตสิรี พงษ์พิศาลสกุล (S020) 

13.40 – 14.00 น. “ทุน” ในการประกอบการธุรกิจร้านอาหารขนาดเล็กรอบมหาวิทยาลัยแมโ่จ้  
อังคณา ข่มอารมย์ และปรเมษฐ์ อุ่นเรือน (S021) 

14.00 – 14.20 น. การศึกษาความสัมพนัธ์ระหว่างระดับการเปิดเผยข้อมูลด้านสิง่แวดล้อมกับผลการด าเนินงานของ
บริษัทจดทะเบียนในตลาดหลักทรัพย์ไทย ในกลุ่มดัชนี SET50 
ศุภวิชณ์ แก้วเลิศดิลก สุวิชาดา เกียววงษ์ และภาณุวัฒน์ โกมุท (S022) 

14.20 – 14.40 น. ผลกระทบของการเปลีย่นแปลงการรับรู้รายได้จาก TAS 18 เป็น TFRS 15 ต่อผลการด าเนินงาน
ของบริษัทจดทะเบียนในกลุ่มธุรกิจรับเหมาก่อสร้างในประเทศไทย 
คีตภัทร ยังจอง (S023) 

14.40 – 15.00 น. ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์การรายงานธุรกรรมลักษณะเฉพาะ (e-Payment) และความกังวลต่อความ
เสี่ยงในการถูกตรวจสอบภาษีของผู้ประกอบการรายย่อยในประเทศไทย 
พิมพ์รดา สุวรรณรัตน์ ณัชชา วงษ์วิสุทธิกุล และเมธาวี ด ามินเศก(S025) 

15.00 - 15.20 น. การท่องเที่ยวกับความสุขของคนในชุมชน: บทวิเคราะห์กรณีเชียงคาน อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 
จุฬาลักษณ์ พรมมา (S037) 



ท 

ROOM 3 
หัวข้อ “บริหารธุรกิจ” 

น าเสนอรูปแบบออนไซต์ ณ อาคาร 27 ชั้น 6 ห้อง 27603 
เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 

15.20 - 15.40 น. การยกระดับทักษะอาชีพในยุค Sustainable New Normal: ถอดบทเรียนจากกระบวนการ
ฝึกอบรมภาครัฐ กรณีศึกษาหลักสูตรเบเกอรี่ ศูนย์ฝึกอาชีพวัดวรจรรยาวาส เขตบางคอแหลม 
กรุงเทพมหานคร 
ชยพัทธ์ ชัยแสนสุข (S039) 

15.40 - 16.00 น. การออกแบบระบบรายงานพฤติกรรมและการประเมินผลการให้บริการของพนักงานจัดส่งพัสดุ : 
กรณีศึกษา J&T Express อ าเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม 
ชารินทร์ เกษร (S042) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



ธ 

ROOM 4 หัวข้อ “ประวัติศาสตร์ และภาษา”
น าเสนอรูปแบบออนไซต์ ณ อาคาร 27 ชั้น 5 ห้อง 27501 

เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 

11.00 - 11.20 น. การเล่นค าสองภาษาไทย–อังกฤษในสื่อดิจิทัล: ความคิดสร้างสรรค์ข้ามภาษาในยุคปัญญาประดิษฐ์ 
อาทิมา สื่อสุวรรณ์ ณชญาดา จันทร์หอม ธารระริน รุ่งโรจน์ดี ศุภกฤต โชคถาวร  
และณัฎฐณิชา น้อยสุวรรณ์ (Q006) 

11.20 – 11.40 น. การวิเคราะห์ค าพ้องที่มีความหมายใกล้เคียงกัน “unhappy,” “depressed,” และ “gloomy” 
ด้วย ภาษาศาสตร์คลงัข้อมูลจาก มุมมองของทฤษฎี Lexical Priming 
โชติรส ยศสอน กุลสิริ แสงอินทร์ วรปรัชญ์ เฉยกลาง วรเมธ อินไธสง และณัฐพัฒน์ บุญสม 
(Q009) 

11.40 – 12.00 น. ความต้องการและอุปสรรคการใช้ภาษารัสเซียในการปฏิบัติงานของหน่วยงานภาครัฐไทย 
อิศรากรณ์ พิเชษฐจ ารัสชีพ (Q032) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 13.20 น. การศึกษาไทยในการเมือง“เผด็จการ”สมัยจอมพลถนอม กิตติขจร พ.ศ.2506-2516 

พณิชพล แซ่เฮ้ง วีรภาพ ศรีบัวเผื่อน และปัญญาวดี สุทธิพนัธ์ (Q011) 
13.20 – 13.40 น. เพศ ชนชั้น และประวัติศาสตร์ ในหนังสือนวนิยาย “จวบระพีอัสดง” 

อนุวัฒน์ อินทขันตี และอัฐภูม ไพบูลย์ (Q012) 

13.40 – 14.00 น. แนวคิดความรุนแรงทางการเมืองของกลุ่มการเมือง “ฝ่ายขวา” ในเหตุการณ์ 6 ตุลา 2519 
ปิยมาศ บุญมี และสาริกา เกิดโภคา (Q013) 

14.00 – 14.20 น. วัฒนธรรมการบริโภคผงชูรสในสังคมไทย ช่วงทศวรรษ 2500 จนถึงทศวรรษ 2520 
ภูมิภัทร ชาตรีกุล (Q018) 

14.20 – 14.40 น. พรรคสังคมราษฎร์นิยมกัมพูชา: การก าเนิด การด ารงอยู่ และการล่มสลาย (ค.ศ. 1955-1970) 
ยศพันธ์ โชคบุญมาอนันต์ (Q028) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



น 

ROOM 5 หัวข้อ “สังคมศาสตร์”
น าเสนอรูปแบบออนไซต์ ณ อาคาร 27 ชั้น 5 ห้อง 27502 

เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 
11.00 - 11.20 น. การปรับตัวทางวฒันธรรมของชุมชนชาวลาวในพืน้ที่ดา่นเจดียส์ามองค์ เขตชายแดนไทย–เมียนมา 

สุกัญญา จรูญรตันกาญจน์ (Q014) 
11.20 – 11.40 น. วัฒนธรรมของการเชียร์ฟุตบอลของชาว Holigan ที่ส่งผลต่อความรุนแรงทางสังคม 

สุรพัฒน์ สินคง (Q015) 
11.40 – 12.00 น. อิทธิพลของสาธารณรัฐประชาชนจีนต่ออุตสาหกรรมการสกัดทรัพยากรธรรมชาติในเมียนมา: 

กรณีศึกษารัฐคะฉิ่นและรัฐฉาน 
จิรายุ กันตโสภณานนท์ (Q024) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 13.20 น. นโยบายตา่งประเทศของไทยทีม่ีต่อผู้หนีภัยการสู้รบหลังการรัฐประหารเมียนมา ค.ศ. 2021 

กฤติยา จ าปาเงิน (Q025) 
13.20 – 13.40 น. นโยบายตา่งประเทศของฟิลิปปนิส์ภายใต้การบริหารประเทศของมาร์กอส จูเนียร์: ท่ามกลางการ

แข่งขันระหว่างสหรัฐอเมริกาและจีน 
พรกนก งันเกาะ (Q026) 

13.40 – 14.00 น. นโยบายปรับโครงสรา้งจังหวัดตามแนวทางสู่ยุคแห่งความรุ่งโรจน์ของเวียดนามจาก 63 สู่ 34 
จังหวัด กรณีศึกษา นครโฮจิมนิห์ ควบรวมจังหวัดบาเสียะ-หวุงเต่า บิ่ญเซือง 
อลิศรา เชื้อเพ็ชร (Q029) 

14.00 – 14.20 น. บ้านไม้พื้นถิ่นในรัสเซียยุคใหม่: การอนุรักษ์และความท้าทายภายใต้การขยายตัวของเมือง 
ณิชาภัทร์ แป้นแก้ว (Q033) 

14.20 – 14.40 น. ยุทธศาสตร์เศรษฐกิจของรัสเซีย: การแสวงหาแนวทางเศรษฐกิจที่ไม่ขึ้นกับตะวันตก 
(ค.ศ. 2014-2025) 
หริกานต์ แก้วเที่ยง (Q034) 

14.40 – 15.00 น. อิทธิพลของแนวคิดอนาธปิไตยคอมมิวนิสต์ที่ส่งผลต่อโครงสร้างทางการเมืองและเศรษฐกิจของ
ขบวนการอนาธิปไตยยูเครน ระหว่างปี ค.ศ. 1918-1921 
กิตติธัช พึ่งตนเอง (Q035) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



บ 

ROOM 6 หัวข้อ “บริหารธุรกิจ” 
น าเสนอรูปแบบออนไซต์ ณ อาคาร 27 ชั้น 5 ห้อง 27503 

เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 
11.00 - 11.20 น. การพยากรณ์ยอดขายเพื่อหาปริมาณการสั่งซื้อรายวนัที่เหมาะสม 

กรณีศึกษา ธุรกิจจ าหน่ายหมูสด ไก่สด 
ธิดามาตุ เพ็ชรสุวรรณ์ (Q001) 

11.20 – 11.40 น. ความสัมพันธ์ระหว่างสินทรัพยไ์ม่มีตัวตนและทุนทางปัญญากบัความสามารถในการท าก าไร
ของบริษัทจดทะเบียนในกลุ่มอตุสาหกรรมเทคโนโลยีในประเทศไทย 
ชุติกาญจน์ วารูปสีเพชร ,ธราธิป ธนกรพงศ์ , มิ่งขวัญ โตกราน และอารยา สกุลเพชร
อร่าม (Q002) 

11.40 – 12.00 น. ความรู้ความเข้าใจและความคิดเห็นของประชาชนในจงัหวัดชลบุรี เกี่ยวกับมาตรการลดหย่อน
ภาษีเงินได้บุคคลธรรมดาเพิ่มเตมิ ปี พ.ศ. 2568 
ชิโนรส นาคลอง และธนดล เรืองชัย (Q003) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 – 13.20 น. การจัดการความเสี่ยงการเกิดอุบัติเหตุภายในกระบวนการขนสง่สินค้า  
กรณีศึกษา บริษัทขนสง่ XYZ  
นิภาพร สมจิตร ,จิตรกัญญา สารบรรณ และศศิรา เรืองเดช (Q005) 

13.20 – 13.40 น. การเจาะตลาดซูเปอร์ฟู้ด (Superfood) ไทยในประเทศสิงคโปร์: กรณีศึกษาไข่ผ า 
ทิชาณันห์ แจ้งสุข (Q030) 

13.40 – 14.00 น. บทบาทและแนวโน้มของรูเบิลดจิิทัลต่อการพัฒนาระบบการเงนิดิจิทัลของธนาคารกลางรัสเซีย
และระบบการเงินโลก 
ณภัทร เพ็ชรจ ารัส (Q031) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



ป 

ROOM 7 
หัวข้อ “การศึกษาและเทคโนโลยี” 

น าเสนอรูปแบบออนไลน์ ณ อาคาร 27 ชั้น 4 ห้อง 27401 

เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 
11.00 - 11.20 น. การพัฒนาระบบการจัดเก็บข้อมูลหนังสือราชการในรูปแบบออนไลน์ของส านักงานอัยการจังหวัดนครปฐม 

บรรพต กิติสุนทร (S043) 
11.20 – 11.40 น. ผลการใช้แอพพลิเคชั่นพัฒนาพฤติกรรมเด็กพิเศษอายุ 7–9 ปี ของศูนย์พัฒนาเด็กพิเศษ ชุมชนทุ่งสองห้อง 

ฐานิรัตน์ สารวรรณ (S045) 
11.40 – 12.00 น. การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐใ์นการเรียนการสอนดนตรไีทย 

บุณฑริกา คงเพชร (S046) 
12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 – 13.20 น. ความคาดหวังและความต้องการสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคี: กรณีศึกษาสาขาชา่งกลโรงงานใน
ภาคเหนือของประเทศไทย 
ณัฐวุฒิ กองคูณ (S008) 

13.20 – 13.40 น. การพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning) เพื่อเสริมสร้างทักษะดิจทิัลใน
รายวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจทิัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ  
อรรถพล เขียวทอง (S015) 

13.40 – 14.00 น. การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ เพื่อเสริมสร้างทักษะการออกแบบประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้ 
รายวิชาการออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพ 
เปรมิกา พุทธา และอลิสา  ทรงศรีวิทยา (S027) 

14.00 – 14.20 น. ปริทัศน์การส่งเสริมและพัฒนาการเรียนรู้ทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
ไพรัช บวรสมพงษ์ (S032) 

14.20 – 14.40 น. การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การอ่านชื่อสารประกอบอินทรีย์ตามระบบ IUPAC โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับการสอนแบบใช้เทคโนโลยีเป็นฐานผ่านแอปพลิเคชัน KingDraw ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 1 (เอ็งเสียงสามัคคี) จังหวัดสงขลา 
นาดียา ยูโซะ และสุณีย์ แม๊ะจ ิ(S034) 

14.40 – 15.00 น. การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมี เรื่อง สภาวะสมดุล โดยการจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning ร่วมกับการใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์ม Google Sites และ AI ChatGPT ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 โรงเรียนสังกัด อบจ.สงขลา 
กนิษฐา พงศ์อาทิตย์ และต่วนดาริณี กูบือโด (S036) 

15.00 - 15.20 น. ปัญหาเด็กเสี่ยงหลุดจากระบบการศึกษาในจังหวัดราชบุรี : มุมมองเชิงพื้นที่ 
อภิเศก ปั้นสุวรรณ (S040) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



ผ 

ROOM 8 
หัวข้อ “สังคมศาสตร์ ภาษาและศิลปวัฒนธรรม” 

น าเสนอรูปแบบออนไลน์ ณ อาคาร 27 ชั้น 4 ห้อง 27402 

เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 
11.00 - 11.20 น. วันแห่งชัยชนะ: จากประวัติศาสตร์สู่การหล่อหลอมแนวคิดชาตนิิยมในรัสเซียยุคใหม่ 

กัณฐัศศา พงษ์หิรัญ (S009) 
11.20 – 11.40 น. นายเลิศ เศรษฐบุตร: ก าเนิดรถเมล์สายแรกสู่ธุรกิจรถโดยสารประจ าทางภาคเอกชนใน

กรุงเทพฯ ระหว่างพ.ศ. 2456 ถึง พ.ศ. 2497 
บัณฑิตา จักรเพ็ชร (S028) 

11.40 – 12.00 น. แจ๊สและการสรา้งอัตลักษณ์คนด าในนาซีเยอรมนี: กรณีศึกษาฮนัส์ มัสสาคอย 
ธนกร พลายแก้ว (S029) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 – 13.20 น. การสืบค้นประวัติศาสตร์สยามของออซคาร์ ฟรังค์ฟวร์ทเทอร์ ผ่านงานเขียนในวารสารสยาม
สมาคม ระหว่าง ค.ศ. 1904-1917 
ศุภศิษฏ์ สิทธิสิงห์ (S041) 

13.20 – 13.40 น. พลวัตการใช้ค าไม่สุภาพในกลุ่มนิสิตปริญญาตรีผา่นเจตนาในการสื่อสารความเป็นกนัเอง
อ านวย พิรุณสาร (S004) 

13.40 – 14.00 น. นโยบายรัฐบาลดจิิทัลและการรับมือกับภัยคุกคามความมั่นคงทางไซเบอร์ของไทย 
ศิพิมพ์ ศรบัลลังก์ (S026) 

14.00 – 14.20 น. ปัญหาการบังคบัควบคุมจริยธรรมโดยกฎหมายในสังคมไทย ศกึษาเฉพาะกรณีการุณยฆาต 
ธีรศักดิ์ ลีละพัฒนา และประกาศิต ชื่นอารมณ์ (S047) 

14.20 – 14.40 น. วัตถุเก็บตกกับสถานะของศิลปะในสุนทรียศาสตร์ของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต 
ปวินท์ เทวฤทธิ์เรืองศรี (S049) 

14.40 – 15.00 น. ชาดกที่ขาดหายไปจากจิตรกรรมนิบาตชาดกวัดเครือวัลย์วรวิหาร 
พิธุมา พันธุ์ทวี (S003) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



ฝ 

ROOM 9 หัวข้อ “บริหารธุรกิจ” 
น าเสนอรูปแบบออนไลน์ ณ อาคาร 27 ชั้น 4 ห้อง 27403 

เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 
11.00 - 11.20 น. การสะสมทนุของเทรนเนอร์ส่วนบุคคลในกรุงเทพมหานคร 

สรณัติ์ ลลิตวงศา (S011) 

11.20 – 11.40 น. อิทธิพลของแนวปฏิบตัิลีนในโซอุ่ปทานต่อความได้เปรียบทางการแข่งขัน: 
กรณีศึกษาอุตสาหกรรมการผลิตในประเทศไทย 
อัณณ์ณชิา ธัญญะชัยรัตน์ (S006) 

11.40 – 12.00 น. การฝังตัวในงานและการมีวนิัยในการท างานที่พยากรณ์ผลการปฏิบัติงานของทหารอากาศ 
พงศ์พล พุทธมนต์ (S012) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 13.20 น. อิทธิพลความพร้อมทางเทคโนโลยีที่มีต่อความตั้งใจใชบ้ริการตอ่เนื่องของลูกค้าร้านสะดวกซักในพื้นที่

จังหวัดสงขลา : การศึกษาบทบาทตัวแปรคั่นกลางแบบอนุกรมของคุณค่าที่รับรู้และความเชื่อใจของลูกค้า 
หทัยขวัญ จันทอง (S014) 

13.20 – 13.40 น. การศึกษาความไม่สอดคล้องระหว่างเจเนอเรชั่น X, Y, Z ในการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เชิ ง
สร้างสรรค์ (Generative AI): ด้วยการวิเคราะห์ความแตกต่างของกรอบความคิดทางเทคโนโลยี 
อัมรินทร์ ส าอางค์ (S016) 

13.40 – 14.00 น. ความเสี่ยงและผลตอบแทนของหลักทรัพย์กลุ่มธนาคารขนาดใหญ่ในตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย 
ชัญญปญั มั่งค่ัง  และชนาธิป จริตรัมย์ (Q004) 

14.00 – 14.20 น. ผลกระทบต่อธุรกิจขนาดกลางและขนาดย่อมจากเขตการค้าเสรีไทย-จีน  กรณีศึกษา : สินค้าอุปโภค
บริโภค ย่านส าเพ็ง 
ศุภการ นงนุช (Q007) 

14.20 – 14.40 น. อิทธิพลของความสามารถองค์กร แนวคิดเศรษฐกิจสีเขียว ทุนมนุษย์และการจัดการที่สง่ผลต่อ
ความส าเร็จของวิสาหกิจ SMEs ในจังหวัดกรุงเทพมหานครและปริมณฑล 
มินตรารวีย์ กัณฑ์โย (Q037) 

14.40 – 15.00 น. การรับรู้คุณภาพการบริการที่สง่ผลต่อการกลับมาใช้บริการซ้ าของลูกค้าเสริมสวยในจังหวัดนครปฐม 
ศศิปรียา สุวรรณสิงห์ และยศวรรณ โพธิ์อ าพร  (Q038) 

15.00 - 15.20 น. ปัจจัยส่วนประสมทางการตลาดบริการที่ส่งผลต่อการบอกต่อเชิงบวก (e-WOM) ของผู้ใช้บริการ 
Flash Express ในจังหวัดนครปฐม 
ขวัญนภา บุญผล  (Q039) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



พ 

ROOM 10 หัวข้อ “สังคมศาสตร์ ภาษา และการศึกษา” 
น าเสนอรูปแบบออนไลน์ ณ อาคาร 27 ชั้น 4 ห้อง 27405 

เวลา ชื่อบทความ/ผู้น าเสนอ 
11.00 - 11.20 น. แนวทางการจัดการสิ่งแวดล้อมในสักการสถานจีนยา่นเจริญไชย:  

การศึกษาเปรียบเทียบกบัไต้หวนั ฮ่องกง และสิงคโปร์ 
ณัฐนิชา ผลมงคลวัฒน์ ,แพรวา กะสิ  และทักษพร พลหาร (Q010) 

11.20 – 11.40 น. สหภาพแรงงานรัฐวิสาหกิจรถไฟแห่งประเทศไทย : กรณีศีกษา การหยุดเดินรถประท้วงความ
ปลอดภัย เหตุรถไฟตกรางที่เขาเต่า พ.ศ.2552 
นพสิทธิ์ วิบูลย์นันทกิจ (Q020) 

11.40 – 12.00 น. การเปลี่ยนงานบ่อยของแรงงาน Generation Z : กลไกการเอาตัวรอดในระบบทุนนิยม
อุตสาหกรรมร่วมสมัย 
พศิน บ้านหมู่ (Q021) 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 – 13.20 น. การศึกษาการเรียนรู้ของเคร่ือง (Machine Learning) ในการตัง้พื้นที่เหมาะสม 
บ้านพักผู้สูงอายุ กรณีศึกษา: กรุงเทพมหานคร 
นพรัตน์ เจริญสุดใจ ,ปาลิดา ธรรมเกษร  และธนัชชา คณทา (Q022) 

13.20 – 13.40 น. การขายต่อบัตรคอนเสิร์ตเกินราคา : ช่องว่างทางกฎหมายและแนวทางการออกแบบข้อสัญญา
เพื่อคุ้มครองผู้บริโภคในประเทศไทย 
ภริตพร สมพงษ์ (Q023) 

13.40 – 14.00 น. รูปแบบความสัมพนัธ์เชิงสาเหตุของการจัดการความรู้และประสบการณ์การใช้พืน้ทีบ่อร์ดเกม 
ที่ส่งผลต่อสุขภาวะทางอารมณข์องนักศึกษาในจังหวัดนครปฐม 
พัชรพร วรรณเลิศ (Q040) 

14.00 – 14.20 น. วัจนกรรมการเชิญแบบแสร้งกลา่วในภาษาไทย: การศึกษาตามแนววัจนปฏิบัติศาสตร์ 
พนิดา รักท้วม (Q008) 

14.00 – 14.20 น. การศึกษาต้นทนุความเสี่ยงภัยประกันภัยน้ าท่วมในประเทศไทย 
ซาบรีน่า เซโฮวิค (Q036) 

14.20 – 14.40 น. โมเดลเปรียบเทียบอิทธพิลของส่วนประสมการตลาดที่ก าหนดความจงรักภักดีของผู้บริโภค: 
กรณีศึกษาร้านอาหารท้องถิ่นและร้านแฟรนไชสบ์ริเวณมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
ธมนวรรณ บุตรประโคน และพรลภัส อิศรเมธางกูร (Q041) 

สิ้นสุดการน าเสนอ 



               
รายงานสบืเนือ่งจากการประชุมวิชาการระดับชาต ิSMARTS ครัง้ที ่15 

 

 
ฟ  

สารบญั 

 
 หน้า 

ค ำน ำ ก 
โครงกำรประชุมวชิำกำรระดับชำติ SMARTS คร้ังที่ 15 ข 
รำยชื่อคณะกรรมกำรด ำเนินงำน จ 
รำยชื่อผู้ทรงคุณวฒุิพิจำรณำและคัดกรองผลงำน ฎ 
ก ำหนดกำรและตำรำงน ำเสนอผลงำน ฒ 
สำรบัญ ฟ 

หวัข้อ บทความดีเด่น  

o พลวัตกำรใช้ค ำไม่สุภำพในกลุ่มนิสิตปริญญำตรี ผำ่นเจตนำในกำรสื่อสำรควำมเปน็กันเอง 
อ ำนวย พิรุณสำร ประดบัเดือน ทองเชื้อเชิญ  วันจักร รัตนชืน่ 

3 

o วันแห่งชัยชนะ: จำกประวัติศำสตร์สู่กำรหล่อหลอม แนวคิดชำตนิิยมในรัสเซียยุคใหม่ 
กัณฐัศศำ พงษ์หิรัญ 

16 

o วัตถุเก็บตกกับสถำนะของศิลปะในสุนทรียศำสตร์ของ อำร์เธอร์ ซี. ดันโต 
ปวินท์ เทวฤทธิ์เรืองศรี 

27 

หวัข้อ การศึกษาและนวตักรรม การเรยีนรูใ้นยคุ AI  

o กำรวิเครำะห์ผลกระทบของสื่ออินโฟกรำฟิกต่อควำมเข้ำใจเร่ืองเอลนีโญและลำนีญำ 
ของนักศึกษำ: กรณีศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏสงขลำ 
พิชญ์พิไล ขุนพรรณรำย ธนัญญำ ยินเจริญ และสุธีรำ เดชนครินทร์ 

39 

o กำรรับรู้ทักษะกำรคิดเชิงวิพำกษ์และทักษะกำรแก้ไขปัญหำของนักศึกษำหลักสูตร 
บริหำรธุรกิจบัณฑิต สำขำวชิำกำรจัดกำร มหำวิทยำลัยรำชภัฏสงขลำ 
สุธีรำ  เดชนครินทร์ ธนัญญำ ยนิเจริญ และอัคญำณ  อำรยะญำณ 

54 

o ควำมคำดหวังและควำมต้องกำรสมรรถนะของนักศึกษำทวิภำคี: กรณีศึกษำสำขำชำ่งกล 
โรงงำนในภำคเหนือของประเทศไทย 
ณัฐวุฒิ กองคูณ และปรัชญำ เพยีสุระ 

67 

o กำรพัฒนำบทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning) เพื่อเสริมสร้ำงทักษะดิจทิัล 
ในรำยวิชำ กำรใช้เทคโนโลยดีิจทิัลเพื่ออำชีพ ส ำหรับนักเรียนสำขำเทคโนโลยสีำรสนเทศ 
วิทยำลัยเทคนิคขอนแก่น 
อรรถพล เขียวทอง  และอลิสำ ทรงศรีวิทยำ 

84 

o กำรพัฒนำสื่อกำรเรียนรู้ออนไลน์ เพื่อเสริมสร้ำงทักษะกำรออกแบบประสบกำรณ์และสว่นติดตอ่
ผู้ใช้ รำยวชิำกำรออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส ำหรับนักเรียนระดบัประกำศนียบัตรวชิำชีพ 
เปรมิกำ พุทธำ และอลิสำ ทรงศรีวิทยำ 

96 



               
รายงานสบืเนือ่งจากการประชุมวิชาการระดับชาต ิSMARTS ครัง้ที ่15 

 

 
ภ  

หวัข้อ การศึกษาและนวตักรรม การเรยีนรูใ้นยคุ AI (ต่อ) หนา้ 

o ผลของชุดกิจกรรม Vocabulary Treasure Hunter ที่ใช้แนวทำงเกมมิฟิเคชันร่วมกับ 
กำรเรียนรู้พหุประสำทสัมผัสต่อกำรพัฒนำควำมสำมำรถทำงดำ้นค ำศัพท์ภำษำอังกฤษ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปทีี่ 5 
สุพิชญำ ใจงำม อชิรญำณ์ บุญธรรม และสุรเชษฐ์ มะเรืองประดษิฐ์ 

108 

o กำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน เร่ือง กำรอ่ำนชื่อสำรประกอบอินทรีย์ตำมระบบ IUPAC  
โดยใช้รูปแบบกำรเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับกำรสอนแบบใช้เทคโนโลยีเป็นฐำนผำ่นแอปพลิเคชัน 
KingDraw ของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนเทศบำล 1 (เอ็งเสียงสำมัคคี)  
จังหวัดสงขลำ 
นำดียำ  ยูโซะ สุณีย์  แม๊ะจิ กนษิฐำ พงศ์อำทติย์ ระเบียบ สุวรรณเพ็ชร์  
เชำวนีพร ชีพประสพ และสำลำม๊ะฮ์ เหมมันต ์

120 

o กำรพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำเคมี เร่ือง สภำวะสมดลุ โดยกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ  
Active Learning ร่วมกับกำรใช้บทเรียนออนไลนผ์่ำนแพลตฟอร์ม Google Sites และ AI 
ChatGPT ส ำหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษำปีที่ 5/1 โรงเรียนสังกดัอบจ.สงขลำ 
ต่วนดำริณี กูบือโด  กนิษฐำ พงศ์อำทิตย์ ระเบียบ สุวรรณเพ็ชร์ ทวีสิน นำวำรัตน์  
ชนรรค์ พงศ์อำทิตย์ และพัชร ีสหุลง 

132 

o กำรศึกษำกำรใช้ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกับวิธีจัดกำรเรียนรู้ 7E บูรณำกำรกับอุทยำน 
ธรณีโลกสตูล เพื่อพัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนรู้รำยวชิำฟสิิกส์ เร่ือง กำรถ่ำยโอน 
ควำมร้อน ส ำหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนก ำแพงวิทยำ 
พิชญ์พิไล ขุนพรรณรำย เมษิตำ ฮำตแสนเมือง พัชรำภรณ์ ยำบำ นวรัตน์ สีตะพงษ์   
ศรำวุฒิ ชโูลก และชำญยุทธ ฟองสุวรรณ 

144 

o กำรประเมินผลลัพธ์กำรเรียนรู้ดำ้นปญัญำประดิษฐ์ของนักศึกษำสำขำวิชำรัฐศำสตร์:  
ควำมพึงพอใจ ควำมรู้ และผลของโครงกำรอบรมต่อกำรใช้ AI 
แพรภัทรำ เขียวชะอุ่ม 

154 

หวัข้อ สารสนเทศ การสือ่สาร  และการเปลีย่นผา่นสูย่คุ AI  

o กำรออกแบบและพัฒนำตน้แบบแอปพลิเคชันตรวจติดตำมคุณภำพน้ ำเพื่อกำรจัดกำร 
ควำมเสี่ยงในกำรเลี้ยงกุ้ง: กรณศีึกษำชุมชนชำยทะเลบำงขุนเทยีน 
กนกกร บุญเป็งแก้ว กนกวรรณ เชียงทอง  ภัทรวดี เดชคง  ยวษิฐำ ทองยศ   
โสภิตำ จนัอินบวั และธนพล กฤตยำนนท 

170 

o กำรศึกษำควำมไมส่อดคล้องระหว่ำงเจเนอเรชั่น X, Y, Z ในกำรประยุกต์ใช้ปัญญำประดิษฐ์เชิง
สร้ำงสรรค์ (Generative AI): ดว้ยกำรวิเครำะห์ควำมแตกต่ำงของกรอบควำมคิดทำงเทคโนโลยี 
อัมรินทร ์ส ำอำง และสิริจินต์ วงศ์จำรุพรรณ 

183 
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ม  

หวัข้อ สารสนเทศ การสือ่สาร  และการเปลีย่นผา่นสูย่คุ AI (ต่อ) หนา้ 

o กำรศึกษำเปรียบเทียบฮิวริสติกวิธีเพื่อนบ้ำนใกล้ที่สุดและฮิวรสิติกเชิงวิวัฒนำกำร เพื่อกำร 
เพิ่มประสิทธิภำพเส้นทำงกำรขนส่งในวสิำหกิจขนำดกลำงและขนำดย่อม: กรณีศึกษำ 
โดยใช้เอ็กเซล โซลเวอร์และปัญญำประดษิฐ์เจเนอเรทีฟ 
เจษฎำภรณ์ อภิรักษ์นิยม ณัฐพิชชำ โสภำพ ซีซำรียำ ศรีบูโฮม ภำวิดำ ประสำนศรี 
สำยธำร นุชอยู่ และธนัตถ์ภัทร ถิรธนัชดิลก 

194 

o กำรวิเครำะห์และประเมินประสทิธิภำพของแบบจ ำลองทำงสถิติและอนุกรมเวลำในกำร
คำดกำรณ์ควำมเข้มข้นของฝุ่นละออง PM2.5 : กรณีศึกษำ กรุงเทพมหำนคร 
ศิวภัทร อรรคทิมำกูล และเอกกมล วรรณเมธี 

206 

o กำรออกแบบระบบรำยงำนพฤติกรรมและกำรประเมินผลกำรให้บริกำรของพนักงำนจัดส่งพัสดุ : 
กรณีศึกษำ J&T Express อ ำเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม 
ชำรินทร์ เกสร และกฤตธี ศรีลำงำม 

224 

o กำรพัฒนำระบบกำรจัดเก็บข้อมูลหนังสือรำชกำรในรูปแบบออนไลน์ของ 
ส ำนักงำนอัยกำรจังหวัดนครปฐม 
บรรพต กิติสุนทร  ภัทธำภรณ์ โพธิ์พุ่ม และคชตรัย เจริญสุข  

238 

o ผลกำรใช้แอพพลิเคชัน่พัฒนำพฤติกรรมเด็กพิเศษอำยุ 7–9 ปี ของศูนย์พัฒนำเด็กพิเศษ  
ชุมชนทุ่งสองห้อง 
ฐำนิรัตน์ สำรวรรณ และชุติมำ พิศำลย ์

253 

o กำรประยุกต์ใช้ปัญญำประดิษฐ์เพื่อยกระดับขีดควำมสำมำรถของรัฐวิสำหกิจไทย 
ในกำรเปลี่ยนผ่ำนทำงดิจิทลั  
ฉัตรเฉลิม โขสูงเนิน 

263 

o ปลดปล่อยภำวะอำณำนิคม: ควำมก้ำวหน้ำทำงเทคโนโลยีพลงังำนสะอำดของอินเดีย 
ธันยพร สุนทรธรรม และสยำม เสรีรำษฎร 

276 

หวัข้อ มนษุยศาสตร์ ภาษา  ศิลปวฒันธรรม และประวติัศาสตร ์  

o ชำดกที่ขำดหำยไปจำกจิตรกรรมนิบำตชำดกวัดเครือวัลย์วรวิหำร 
พิธุมำ พันธุท์ว ี

290 

o จำก “หญิงคนชั่ว” สู่ “หญิงบรกิำร”: กำรเปลี่ยนแปลงสถำนะทำงสงัคมของหญิงค้ำบริกำร 
ทำงเพศในยุคอเมริกันช่วงสงครำมเย็นในประเทศไทย พ.ศ.2493 – 2519 
ปัญญพัฒน์ ศรีบำง และชำตชิำย มุกสง 

304 

o นำยเลิศ เศรษฐบุตร: ก ำเนิดรถเมล์สำยแรกสู่ธุรกิจรถโดยสำรประจ ำทำงภำคเอกชนในกรุงเทพฯ 
ระหว่ำง พ.ศ. 2456 ถึง พ.ศ. 2497 
บัณฑิตำ จักรเพ็ชร 

331 
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ย  

หวัข้อ มนษุยศาสตร์ ภาษา  ศิลปวฒันธรรม และประวติัศาสตร ์(ต่อ) หนา้ 

o กำรใช้วัดร้ำงของคนรุ่นใหม่ในฐำนะพืน้ที่วฒันธรรมร่วมสมัยในจังหวัดเชียงใหม่ 
สุดำรัตน์ บุญรอด  หฤทัย รุจิระถำวรวิทย์ และมนฤทัย ไชยวิเศษ 

320 

o แจ๊สและกำรสรำ้งอัตลักษณ์คนด ำในนำซีเยอรมนี: กรณีศึกษำฮนัส์ มัสสำคอย 
ธนกร พลำยแก้ว 

342 

o ผลของกำรใช้เกม Minimal Pairs Slam เพื่อพัฒนำทักษะกำรจ ำแนกและกำรออกเสียง
ภำษำอังกฤษของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษำปีที่ 3 
ต้นธำร เหมมณี และสุพจน์ วิศษิฏ์บวร 

356 

o กำรใช้บอร์ดเกมร่วมกับทฤษฎีกำรเรียนรู้แบบพฤติกรรมนิยม เพื่อพัฒนำทักษะกำรออกเสียงค ำ 
ที่ลงทำ้ยด้วย -ed ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 
กฤษณพงศ์ สุยะนนัท์ และถิรวัฒน์ รอดพ่วง 

369 

o กำรสืบค้นประวัติศำสตร์สยำมของออซคำร์ ฟรังค์ฟวร์ทเทอร์ ผ่ำนงำนเขียนใน 
วำรสำรสยำมสมำคม ระหว่ำง ค.ศ. 1904-1917 
ศุภศิษฏ์ สิทธิสิงห ์

382 

o กำรประยุกต์ใช้ปัญญำประดิษฐใ์นกำรเรียนกำรสอนดนตรไีทย 
บุณฑริกำ คงเพชร 

393 

หวัข้อ บรหิารธุรกิจ เศรษฐศาสตร ์ การบญัชี และการเงนิ  

o พฤติกรรมผู้บริโภคต่อส่วนประสมกำรตลำด (7Ps) ในกำรตัดสนิใจซื้อทองค ำรูปพรรณ:  
กรณีศึกษำ อ ำเภอลำนสัก จังหวัดอุทัยธำนี 
สยมภู หำญภักดีสกุล และธนพร แหลมทอง 

403 

o อิทธิพลของแนวปฏิบตัิลีนในโซอุ่ปทำนต่อควำมได้เปรียบทำงกำรแข่งขัน:  
กรณีศึกษำอุตสำหกรรมกำรผลิตในประเทศไทย 
อัณณ์ณิชำ ธัญญะชัยรัตน ์

416 

o กลยุทธ์กำรตลำดแบบแตกต่ำงส ำหรับไข่ไก่ออร์แกนิก: มุมมองจำกส่วนประสมทำงกำรตลำด 
(7Ps) และกำรแบ่งกลุ่มผูบ้ริโภคในตลำดอำหำรยัง่ยืน 
ศิรภัสสร เลำะเงิน กัญญำภัค แจ่มใส  ภัทรลิตำ ก่อกอง  พิมพ์ญำดำ พิมพล  รตำ พลิำสชวนพิศ
นิโลบล ภัทโรภำส  ธฤตพน อู่สวัสดิ์  จ ำเริญ เที่ยงธรรม และเสำวนิตย์ เลขวัต 

427 

o ปัจจัยที่มีควำมสัมพนัธ์กับกำรซือ้ผลิตภัณฑ์ของกรมปศุสัตว์ 
วรจักร ปัญญำมำ  อภิชำต ดะลณุเพธย์ และเออวดี เปรมัษเฐียร 

446 

o อิทธิพลควำมพร้อมทำงเทคโนโลยีที่มีต่อควำมตั้งใจใชบ้ริกำรตอ่เนื่องของลูกค้ำร้ำนสะดวกซัก 
ในพื้นที่จังหวัดสงขลำ : กำรศึกษำบทบำทตัวแปรค่ันกลำงแบบอนุกรมของคุณค่ำที่รับรู้และ 
ควำมเชื่อใจของลูกค้ำ 
หทัยขวัญ จันทอง 

457 
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ร  

หวัข้อ บรหิารธุรกิจ เศรษฐศาสตร ์ การบญัชี และการเงนิ (ต่อ) หนา้ 

o ควำมรู้ควำมเข้ำใจด้ำนภำษีเงนิได้บุคคลธรรมดำกับกำรตัดสินใจเข้ำร่วมโครงกำรคนละคร่ึงพลสั
ของผู้ประกอบกำรรำยย่อยในอ ำเภอศรีรำชำ จังหวัดชลบุร ี
ณัฐวุฒิ ทรัพย์สมบัติ พีรญำ พงษ์ปรสุวรรณ์ กนกวรรณ สมจิตต ์กัณฐมณี แซ่โก ขวัญจิรำ แป้นสุข
เจนจิรำ คุณพูน ชนิตสิรี พงษ์พศิำลสกุล ธนัชพร มณฑิรำช ธำวิตำ ศิริโกศล ปรำณปรียำ ศรีโสภำ 
พิชญ์สนิี ผึ้งปฐมภรณ์ และสุชำนำฎ หำญอนสุรณ 

472 

o “ทุน” ในกำรประกอบกำรธุรกิจร้ำนอำหำรขนำดเล็กรอบมหำวิทยำลัยแมโ่จ้ 
อังคณำ ข่มอำรมณ์  ปรเมษฐ์ อุ่นเรือน  จิรวัฒน์ รักชำติ และเสำวรีย์ ชัยวรรณ 

487 

o กำรศึกษำควำมสัมพนัธ์ระหว่ำงระดับกำรเปิดเผยข้อมูลด้ำนสิง่แวดล้อมกับผลกำรด ำเนินงำน 
ของบริษัทจดทะเบียนในตลำดหลักทรัพย์ไทย ในกลุ่มดชันี SET50 
เกล้ำลฎำ ตั้งกุศลจติ  ชนันท์กำนต์ คงเก้ือ  ณัฎฐณิชำ อินตะ๊เสน  ธนภรณ์ สุดหนองบัว 
เบญญำภำ มุกคุณำกร  ปุระชัย แพวิเศษ  พลอยชนก โคตรมำ ภำนุวัฒน์  โกมุท  
ศุภวิชณ์ แก้วเลิศดิลก  สุวิชำดำ เกียววงษ์ และณัฐวฒุิ ทรัพย์สมบัติ 

500 

o ผลกระทบของกำรเปลีย่นแปลงกำรรับรู้รำยได้จำก TAS 18 เป็น TFRS 15 ต่อผลกำรด ำเนินงำน
ของบริษัทจดทะเบียนในกลุ่มธุรกิจรับเหมำก่อสร้ำงในประเทศไทย 
เกวลิน ระเบียบดี  คีตภัทร ยงัจอง  ณัฐกิตติ์ ตุลชำติ  ทัศวรรณ ทองเคร็ง  ธนำชัย สิงห์กุมภ์ 
ปนัดดำ ชำยจันทร์  เพ็ญสิณี จริยหัตถะกิจ รวินต์นิภำ เพ็ชรพจิิตร  รัตนำพร ขันภักดี   
ลภัสรดำ ลี้กุล  วรรณนิษำ คงชนะ และณัฐวุฒิ  ทรัพย์สมบตัิ 

519 

o กำรศึกษำควำมสัมพนัธ์ระหว่ำงควำมรู้เกี่ยวกับเกณฑ์กำรรำยงำนธุรกรรมลักษณะเฉพำะ  
(e-Payment) และควำมกังวลต่อควำมเสี่ยงในกำรถูกตรวจสอบภำษีของผูป้ระกอบกำร 
รำยย่อยในประเทศไทย 
ณัชชำ วงษ์วสิุทธิกุล  ธนภัทร ขนุนทอง   พริดิสำ เพชรกมลผล   พิชญธิดำ อำนำภรณ์ 
พิมพ์รดำ สุวรรณรัตน์  ภัทรธิดำ ช ำนิมำศ  เมธำวี ด ำมนิเศก  วริศรำ สุขพรำหม ศิรำนนท์ ใจน้ ำ  
อสมำภรณ์ บุตรน้ ำเพชร ณัฐวฒุิ ทรัพย์สมบัติ และประไพพิศ สวัสดิ์รัมย ์

535 

หวัข้อ บรหิารธุรกิจ เศรษฐศาสตร ์ การบญัชี และการเงนิ  

o กำรสะสมทนุของเทรนเนอร์ส่วนบุคคลในกรุงเทพมหำนคร 
สรณัติ์ ลลิตวงศำ 

550 

o ทรงซ้อเงินด่วน : กำรควบคุมเวลำ พื้นที่ และรำ่งกำย ในควำมสัมพันธ์หนีน้อกระบบออนไลน์ 
นำตำลี อำจหำญ 

562 

o นโยบำยรัฐบำลดจิิทัลและกำรรบัมือกับภัยคุกคำมควำมมั่นคงทำงไซเบอร์ของไทย 
ศิพิมพ์ ศรบัลลังก ์

575 

o ปริทัศน์กำรส่งเสริมและพัฒนำกำรเรียนรู้ทำงสังคมของเด็กและเยำวชน 
ไพรัช บวรสมพงษ ์

589 

o กำรท่องเที่ยวกับควำมสุขของคนในชุมชน: บทวิเครำะห์กรณีเชียงคำน อ ำเภอเชียงคำน จังหวัดเลย 
จุฬำลักษณ์ พรมมำ และสำนิตย์ หนูนิล 

610 
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ล  

หวัข้อ บรหิารธุรกิจ เศรษฐศาสตร ์ การบญัชี และการเงนิ หนา้ 

o ปัญหำกำรครอบครองทรัพย์ของเจ้ำมรดกในระหว่ำงที่เจ้ำมรดกยังมีชีวิตอยู่ที่ส่งผลกระทบต่อ
สิทธิของทำยำทโดยธรรมเมื่อเจ้ำมรดกถึงแก่ควำมตำย 
พชร สุขสุเมฆ 

625 

o กำรยกระดับทักษะอำชีพในยุค Sustainable New Normal: ถอดบทเรียนจำกกระบวนกำร
ฝึกอบรมภำครัฐ กรณีศึกษำหลักสูตรเบเกอรี่ ศูนย์ฝึกอำชีพวัดวรจรรยำวำส เขตบำงคอแหลม 
กรุงเทพมหำนคร 
ชยพัทธ์ ชัยแสนสุข 

639 

o ปัญหำเด็กเสี่ยงหลุดจำกระบบกำรศึกษำในจังหวัดรำชบุรี : มุมมองเชิงพื้นที ่
อภิเศก ปั้นสุวรรณ และกัลยำ เทียนวงศ์  

651 

o ปัญหำกำรบังคบัควบคุมจริยธรรมโดยกฎหมำยในสังคมไทย ศกึษำเฉพำะกรณีกำรุณยฆำต 
ธีรศักดิ์ ลีละพัฒนำ ประกำศิต ชื่นอำรมณ์ และฉลองบูรณ์ เพ็งล ำ 

665 

o กำรพัฒนำประสิทธิภำพของศำลยุติธรรมทำงอำญำด้วยเทคโนโลยี: แนวคิด กรณีศึกษำ  
และข้อเสนอแนะเชิงนโยบำยส ำหรับประเทศไทย 
อรรถสิทธิ์ เรืองศิลป์ และธันยพร สุนทรธรรม 

680 

 

หวัข้อ ผลงานวจิัยและงานสรา้งสรรคข์องนสิติ/นกัศึกษาระดับปรญิญาตรเีครอืข่าย SMARTS  

o กำรพยำกรณ์ยอดขำยเพื่อหำปริมำณกำรสั่งซื้อรำยวนัที่เหมำะสม กรณีศึกษำ  
ธุรกิจจ ำหน่ำยหมูสด ไก่สด  
ธิดำมำตุ เพช็รสุวรรณ์ นิกษ์นิภำ พึ่งเนียม ปนัสยำ จิ้วล้อ พรชติำ เหล่ำชัย  
พัชรำภำ สวัสดีมงคล และอภิญญำ พงษป์รีชำ 

698 

o ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสินทรัพยไ์ม่มีตัวตนและทุนทำงปัญญำกบัควำมสำมำรถในกำรท ำก ำไร 
ของบริษัทจดทะเบียนในกลุ่มอตุสำหกรรมเทคโนโลยีในประเทศไทย 
ชุติกำญจน์ วำรูปสีเพชร ธรำธปิ ธนกรพงศ์ มิ่งขวัญ โตกรำน และอำรยำ สกุลเพชรอร่ำม 

715 

o ควำมรู้ควำมเข้ำใจและควำมคิดเห็นของประชำชนในจงัหวัดชลบุรี เก่ียวกับมำตรกำร 
ลดหย่อนภำษีเงินได้บุคคลธรรมดำเพิ่มเติม ปี พ.ศ. 2568 
ชิโนรส นำคลอง และธนดล เรืองชัย 

732 

o ควำมเสี่ยงและผลตอบแทนของหลักทรัพย์กลุ่มธนำคำรขนำดใหญ่ในตลำดหลักทรัพย์ 
แห่งประเทศไทย  
ชัญญปัญ มัง่คั่ง ชนำธปิ จริตรัมย์ พุธรำมำศ สร้อยสูงเนิน พฒุินำท วันเนำว์ และฐิติมำ ไชยะกุล 

743 

o กำรจัดกำรควำมเสี่ยงกำรเกิดอุบัติเหตุภำยในกระบวนกำรขนสง่สินค้ำ 
กรณีศึกษำ บริษัทขนสง่ XYZ 
นิภำพร สมจิตร จิตรกัญญำ สำรบรรณ ศศิรำ เรืองเดช และศิริวรรณ ไชยสูรยกำนต์ 
 

753 
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ว  

หวัข้อ ผลงานวจิัยและงานสรา้งสรรคข์องนสิติ/นกัศึกษาระดับปรญิญาตรเีครอืข่าย SMARTS (ต่อ) 

o กำรเล่นค ำสองภำษำไทย–อังกฤษในสื่อดิจิทัล: ควำมคิดสร้ำงสรรค์ข้ำมภำษำ 
ในยุคปัญญำประดิษฐ ์
อำทิมำ สื่อสุวรรณ์ ณชญำดำ จนัทร์หอม ธำรระริน รุ่งโรจน์ดี ศภุกฤต โชคถำวร  
ณัฎฐณิชำ น้อยสุวรรณ์ และศุภกำญจน์ ผำทอง 

764 

o ผลกระทบต่อธุรกิจขนำดกลำงและขนำดย่อมจำกเขตกำรค้ำเสรีไทย-จีน  
กรณีศึกษำ : สินค้ำอุปโภคบริโภค ย่ำนส ำเพ็ง 
ศุภกำร นงนุช และอภิเศก ปั้นสวุรรณ 

782 

o วัจนกรรมกำรเชิญแบบแสร้งกลำ่วในภำษำไทย: กำรศึกษำตำมแนววัจนปฏิบัติศำสตร ์
พนิดำ รักท้วม 

796 

o กำรวิเครำะห์ค ำพ้องที่มีควำมหมำยใกล้เคียงกัน “unhappy,” “depressed,” และ “gloomy”  
ด้วยภำษำศำสตร์คลงัข้อมูลจำกมุมมองของทฤษฎี Lexical Priming 
กุลสิริ แสงอินทร์ ณัฐพฒัน์ บุญสม โชติรส ยศสอน วรปรชัญ์ เฉยกลำง  
วรเมธ อินไธสง และบำรมี เขียววิชัย 

808 

o แนวทำงกำรจัดกำรสิ่งแวดล้อมในสักกำรสถำนจีนยำ่นเจริญไชย: กำรศึกษำเปรียบเทียบกบั 
ไต้หวัน ฮ่องกง และสิงคโปร ์

 ณัฐนิชำ ผลมงคลวฒัน์ แพรวำ กะสิ ทักษพร พลหำร ชลธิชำ คงกระพันธ์  
 ริณภัทร ฐินปุตโต และชนัญญ์ เมฆหมอก 

817 

o กำรศึกษำไทยในกำรเมือง “เผด็จกำร” สมัยจอมพลถนอม กิตติขจร พ.ศ. 2506-2516 
พณิชพล แซ่เฮ้ง วีรภำพ ศรีบัวเผื่อน ปัญญำวดี สทุธิพันธ์ และพินธกร นำมดี 

830 

o เพศ ชนชัน้ และประวัติศำสตร์ ในหนังสือนวนิยำย “จวบระพีอสัดง” 
อนุวัฒน์ อินทขันตี อัฐภูม ไพบลูย์ และพนิธกร นำมดี 

839 

o แนวคิดควำมรุนแรงทำงกำรเมืองของกลุ่มกำรเมือง “ฝ่ำยขวำ” ในเหตุกำรณ์ 6 ตุลำ 2519  
ปิยมำศ บญุมี สำริกำ เกิดโภคำ และพินธกร นำมดี 

848 

o กำรปรับตัวทำงวฒันธรรมของชมุชนชำวลำวในพืน้ที่ดำ่นเจดียส์ำมองค์ เขตชำยแดนไทย–เมียนมำ 
สุกัญญำ จรูญรัตนกำญจน ์

859 

o วัฒนธรรมของกำรเชียร์ฟุตบอลของกลุ่มฮูลิแกนที่สง่ผลตอควำมรุนแรงทำงสงัคม  
สุรพัฒน์ สินคง 

869 

o กำรออกแบบลำยผำ้จำกอัตลักษณ์ชุมชนวัดพระงำม 
ศุภณัฐ ไพรี และปยิะวรรณ ปิน่แก้ว 

878 

o กำรออกแบบภำพประกอบสตรทีอำร์ต จำกทุนทำงวฒันธรรมชมุชนวัดพระงำม จงัหวัดนครปฐม  
ด้วยแนวทำงศิลปะเซอร์เรียลลิสม์ 

 สมำธิวฒุิ หอมบุบผำ และวิรัตน ์ปิ่นแก้ว 

887 

o วัฒนธรรมกำรบริโภคผงชูรสในสังคมไทยช่วงทศวรรษ 2500 จนถึงทศวรรษ 2520 
ภูมิภัทร ชำตรีกุล และชำตชิำย มุกสง 

898 
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ศ  

หวัข้อ ผลงานวจิัยและงานสรา้งสรรคข์องนสิติ/นกัศึกษาระดับปรญิญาตรเีครอืข่าย SMARTS (ต่อ) 
o แนวทำงกำรจัดกำรเรียนรู้รำยวชิำสงัคมศึกษำ เพื่อเสริมสร้ำงควำมฉลำดทำงวัฒนธรรม 

ส ำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษำตอนปลำย 
 ภูรี ลิ้มกัลยกร ปวินญำพัฒน์ วรพันธ์ และศุภณัฐ พำนำ 

910 

o สหภำพแรงงำนรัฐวิสำหกิจรถไฟแห่งประเทศไทย : กรณีศึกษำ กำรหยุดเดินรถประท้วง 
ควำมปลอดภัย เหตุรถไฟตกรำงที่เขำเต่ำ พ.ศ. 2552 
นพสิทธิ์ วบิูลยน์ันทกิจ และกำนต์รวี วิชัยปะ  

923 

o กำรเปลี่ยนงำนบ่อยของแรงงำน Gen Z : กลไกกำรเอำตัวรอดในระบบทุนนิยม 
อุตสำหกรรมร่วมสมัย 
พศิน บ้ำนหมู่ ชนิกำนต์ เจริญผล และธนันิกำนต์ สูญสิ้นภัย 

931 

o กำรศึกษำกำรเรียนรู้ของเคร่ืองในกำรหำพื้นที่เหมำะสมตั้งบ้ำนพักผู้สูงอำยุ กรณีศึกษำ : 
กรุงเทพมหำนครและปริมณฑล 
นพรัตน์ เจริญสุดใจ ปำลิดำ ธรรมเกษร ธนัชชำ คณทำ และจิรวัฒน์ ดำรณีศรีสุข 

944 
 

o กำรขำยต่อบัตรคอนเสิร์ตเกินรำคำ : ช่องว่ำงทำงกฎหมำยและแนวทำงกำรออกแบบ 
ข้อสัญญำเพื่อคุ้มครองผู้บริโภคในประเทศไทย 
ภริตพร สมพงษ์ และรัฐอัครธีร์ อัครธีรฐิติภูมิ 

955 

o อิทธิพลของสำธำรณรัฐประชำชนจีนต่ออุตสำหกรรมกำรสกัดทรัพยำกรธรรมชำติในเมียนมำ: 
กรณีศึกษำรัฐคะฉิ่นและรัฐฉำน 
จิรำยุ กันตโสภณำนนท์ 

966 

o นโยบำยตำ่งประเทศของไทยทีม่ีต่อผู้หนีภัยกำรสู้รบ หลังกำรรฐัประหำรเมียนมำ ค.ศ. 2021  
กฤติยำ จ ำปำเงิน 

977 

o นโยบำยตำ่งประเทศของฟิลิปปนิส์ภำยใต้กำรบริหำรประเทศของมำร์กอส จูเนียร์:  
ท่ำมกลำงกำรแข่งขันระหว่ำงสหรัฐอเมริกำและจีน 

 พรกนก งันเกำะ 

989 

o มรดกสถำปัตยกรรมโปรตุเกสของศูนย์กลำงประวัติศำสตร์มำเก๊ำกับกระบวนกำรอนุรักษ์ 
มรดกเมืองเพื่อกำรท่องเที่ยว 
ฐนกร ขักขะโร 

1001 

o พรรคสังคมรำษฎร์นิยมกัมพูชำ: กำรก ำเนิด กำรด ำรงอยู่ และกำรล่มสลำย (ค.ศ. 1955-1970) 
ยศพันธ์ โชคบุญมำอนันต์ 

1014 

o นโยบำยปรับโครงสรำ้งจังหวัดตำมแนวทำงสู่ยุคแห่งควำมรุ่งโรจน์ของเวียดนำมจำก 63  
สู่ 34 จังหวัด กรณีศึกษำ นครโฮจิมินห์ ควบรวมจังหวัดบำเสียะ-หวุงเต่ำ บิ่ญเซือง 
อลิศรำ เชื้อเพ็ชร 

1025 

o กำรเจำะตลำดซูเปอร์ฟู้ด (Superfood) ไทยในประเทศสิงคโปร์: กรณีศึกษำไข่ผ ำ 
ทิชำณนัห์ แจ้งสุข 

1036 
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ฟ  

หวัข้อ ผลงานวจิัยและงานสรา้งสรรคข์องนสิติ/นกัศึกษาระดับปรญิญาตรเีครอืข่าย SMARTS (ต่อ) 
o บทบำทและแนวโน้มของรูเบิลดจิิทัลต่อกำรพัฒนำระบบกำรเงนิดิจิทัลของ 

ธนำคำรกลำงรัสเซียและระบบกำรเงินโลก 
ณภัทร เพ็ชรจ ำรัส 

1048 

o ควำมต้องกำรและอุปสรรคกำรใช้ภำษำรัสเซียในกำรปฏบิัติงำนของหน่วยงำนภำครัฐไทย 
อิศรำกรณ์ พิเชษฐจ ำรัสชีพ 

1056 

o บ้ำนไม้พืน้ถิ่นในรัสเซียยุคใหม่: กำรอนุรักษ์และควำมทำ้ทำยภำยใต้กำรขยำยตัวของเมือง  
ณิชำภัทร์ แปน้แก้ว 

1067 

o ยุทธศำสตร์เศรษฐกิจของรัสเซีย: กำรแสวงหำแนวทำงเศรษฐกิจที่ไม่ขึ้นกับตะวันตก  
(ค.ศ. 2014-2025) 
หริกำนต์ แก้วเที่ยง 

1079 

o อิทธิพลของแนวคิดอนำธปิไตยคอมมิวนิสต์ที่ส่งผลต่อโครงสร้ำงทำงกำรเมืองและ 
เศรษฐกิจของขบวนกำรอนำธิปไตยยูเครน ระหว่ำงปี ค.ศ. 1918-1921 
กิตติธัช พึ่งตนเอง 

1091 

o กำรศึกษำต้นทนุควำมเสี่ยงภัยประกันภัยน้ ำท่วมในประเทศไทย 
ซำบรีนำ่ เซโฮวิค ธิญำดำ แซ่หลิม จุฬำลักษณ์ อินเสมือน และกมล บุษบำ 

1101 

o อิทธิพลของควำมสำมำรถองค์กร แนวคิดเศรษฐกิจสีเขียว ทุนมนุษย์และกำรจัดกำรที่ 
ส่งผลต่อควำมส ำเร็จของวิสำหกิจ SMEs ในจังหวัดกรุงเทพมหำนครและปริมณฑล 
มินตรำรวีย์ กัณฑ์โย และวิศิษฐ์ ฤทธิบุญไชย 

1114 

o กำรรับรู้คุณภำพกำรบริกำรที่สง่ผลต่อกำรกลับมำใช้บริกำรซ้ ำของลูกค้ำเสริมสวย 
ในจังหวัดนครปฐม 
ศศิปรียำ สุวรรณสิงห์ ยศวรรณ โพธิ์อ ำพร นงลักษณ์ บุญสมจิตร ธนำธิป พัวพรพงษ์  
และวิศิษฐ์ ฤทธบิุญไชย 

1125 

o ปัจจัยส่วนประสมทำงกำรตลำดบริกำรที่ส่งผลต่อกำรบอกต่อเชิงบวก (e-WOM)  
ของผู้ใช้บริกำร Flash Express ในจังหวัดนครปฐม 
ขวัญนภำ บุญผล ธีรภัทร์ ศรีบญุเพ็ง ปภัสสร บญุทองเนียม ธีรเดช ทิวถนอม  
และวิศิษฐ์ ฤทธบิุญไชย 

1135 

o รูปแบบควำมสัมพนัธ์เชิงสำเหตุของกำรจัดกำรควำมรู้และประสบกำรณ์กำรใช้พืน้ที่ 
บอร์ดเกมที่ส่งผลต่อสุขภำวะทำงอำรมณ์ของนักศึกษำในจังหวัดนครปฐม 
พัชรพร วรรณเลิศ ธัญญำเรศ พรมีสุข ปภำวรินท์ สำยศิริ ปยิะดำ คัมภิรำนนท์  
และวิศิษฐ์ ฤทธบิุญไชย 

1146 

o โมเดลเปรียบเทียบอิทธพิลของส่วนประสมกำรตลำดที่ก ำหนดควำมจงรักภักดีของผู้บริโภค:  
กรณีศึกษำร้ำนอำหำรท้องถิ่นและร้ำนแฟรนไชสบ์ริเวณมหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม 
ธมนวรรณ บุตรประโคน พรลภสั อิศรเมธำงกูร ธัญญำมำส อุปริพุทธิ จ ำเนียร ชุณหโสภำค  
ชัยฤทธิ์ ทองรอด สุภำณี พงษ์ลิ้ม และวิศิษฐ์ ฤทธบิุญไชย 

1161 
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พลวัตการใช้ค าไมสุ่ภาพในกลุม่นสิิตปริญญาตรี 

ผา่นเจตนาในการสือ่สารความเปน็กนัเอง 

The Dynamics of Informal Pronoun Usage among Undergraduate 

Students through Rapport-building Intentions 

 

อ ำนวย พิรุณสำร1 
ประดับเดอืน ทองเชื้อเชิญ2 

วันจักร รัตนชื่น3 
 

บทคัดย่อ 
ภายใต้พลวัตภาษาดิจิทัล “ค าไม่สุภาพ” โดยเฉพาะสรรพนามไม่สุภาพตามขนบภาษาไทย ถูกนิยามความหมายใหม่

เชิงสังคมในกลุ่มเยาวชนร่วมสมัย ขณะที่การอธิบายขาดการอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างเจตนา บริบท และความเหมาะสม
ของการใช้ภาษาดังกล่าวยังมีอยู่อย่างจ ากัด งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษารูปแบบและความถี่ วิเคราะห์ทัศนะและเจตนา
ในการใช้สรรพนามไม่สุภาพ ตลอดจนประเมินความเหมาะสมของการใช้ภาษาดังกล่าวตามบริบทการสื่อสารในกลุ่มนิสิต
ปริญญาตรี กลุ่มตัวอย่างคือนิสิตมหาวิทยาลัยนเรศวรจ านวน 1 ,302 คน เครื่องมือที่ใช้คือแบบสอบถามเชิงโครงสร้างและ 
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา และค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน 

ผลการศึกษาพบว่า มีการขยายตัวของการใช้สรรพนามไม่เป็นทางการ โดยนิสิตมีการจัดระดับความไม่สุภาพของ 
“กู” “มึง” ลดลง เจตนาหลักมุ่งสร้างความสนิทสนมและหยอกล้อ มากกว่าการมุ่งร้ายเชิงตัวบุคคล ผลการวิเคราะหส์หสมัพนัธ์
ยืนยันความสัมพันธ์เชิงบวกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ระหว่างเจตนาสร้างสายสัมพันธ์กับความเหมาะสมในพื้นที่ส่วนตัว 
สะท้อนถึงสมรรถนะทางภาษาศาสตร์สังคมในการปรับเปลี่ยนรหัสภาษา ให้สอดคล้องกับกาลเทศะและมิติอ านาจ ข้อเสนอเชิง
ประยุกต์คือ ควรเน้นการท าความเข้าใจพลวัตการสื่อสารร่วมสมัยแทนการก ากับควบคุมเชิงจารีต เพื่อลดช่องว่างระหว่างวัย 
และเสริมสร้างการสื่อสารที่เคารพบริบทสังคมอย่างยั่งยืน  
 
ค ำส ำคัญ:  ค ำไม่สุภำพ กำรเลือกใช้สรรพนำม เจตนำกำรสื่อสำร ควำมเหมำะสมตำมบริบท บรรทัดฐำนทำงสังคม 
 
Abstract 

Amidst the dynamics of digital discourse, impolite language, particularly traditionally impolite Thai 
pronouns, has been socially reinterpreted among contemporary youth. However, the relationship between 
communicative intent, social context, and perceived appropriateness remains insufficiently explained. This 
study aimed to examine the patterns and frequency of impolite pronoun usage, analyze students’ 

                                                 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารยป์ระจ าภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลยันเรศวร 
2 งานจัดการวิชาศึกษาทั่วไป กองบริการการศึกษา มหาวิทยาลัยนเรศวร 
3 งานบริการการศึกษา คณะสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
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perceptions and communicative intentions, and assess the appropriateness of such usage across 
communicative contexts among undergraduate students. The sample consisted of 1,302 undergraduate 
students at Naresuan University. Data were collected via a structured questionnaire and analyzed using 
descriptive statistics and Pearson’s correlation coefficient. 

Findings revealed a noticeable expansion in the use of informal Thai pronouns. Students perceived 
“kuu” and “mueng” as less impolite than traditionally assumed. Their primary intent was to establish 
camaraderie and rapport, often through playful tones rather than confrontation.  A statistically significant 
correlation was found between rapport -oriented intentions and perceived appropriateness in private 
settings, suggesting sociolinguistic adaptability and contextual awareness. Applied suggestions advocate 
shifting traditional regulation toward contemporary communication dynamics, bridging generational gaps 
and fostering sustainable, respectful communication. 
 
Keywords: impolite language, pronominal choice, communicative intention, contextual appropriateness, 
social norms 

 
บทน ำ 

การสื่อสารของมนุษย์ไม่ได้เป็นเพียงกระบวนการถ่ายทอดข้อมูล ข่าวสาร ความคิด หรืออารมณ์เท่านั้น หากยัง
สะท้อนความสัมพันธ์ทางสังคม อ านาจ และตัวตนของผู้สื่อสาร (Fairclough, 1995; Holmes, 2013) โดยเฉพาะในภาษาไทย 
ระบบค าสรรพนามท าหน้าท่ีมากกว่าการแทนบุคคลที่หน่ึง สอง หรือสาม แต่ยังเป็นเครื่องมือท่ีสะท้อนระดับความเคารพ ความ
ใกล้ชิด หรือแม้แต่ความห่างเหินทางสังคมอย่างลุ่มลึก (วิมลพรรณ อนันตชัย , 2564) ดังนั้น การเลือกใช้ภาษาจึงไม่เป็นกลาง 
หากแต่เป็นการเลือกที่แฝงด้วยเจตนาและการเจรจาต่อรองทางสังคมเสมอ (Hymes, 1974) 

ในกลุ่มเยาวชนโดยเฉพาะนิสิตระดับอุดมศึกษา ภาษาไม่เพียงท าหน้าที่ถ่ายทอดเนื้อหาเท่านั้น แต่ยังเป็นพื้นที่ของ
การแสดงอัตลักษณ์ การแสดงออกถึงความเป็นสมาชิกของกลุ่ม และการสร้างสายสัมพันธ์ในแบบเฉพาะตน (Eckert, 2000) 
การเลือกใช้ภาษาจึงสัมพันธ์โดยตรงกับบริบททางวัฒนธรรม วัย และอิทธิพลของโลกดิจิทัล โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสื่อสารผ่าน
โซเชียลมีเดียที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงอย่างฉับพลันของรูปแบบภาษาและบรรทัดฐานเดิม เช่น การใช้ค าไม่สุภาพ เช่น “มึง 
– กู - ไอ้ - อี” ที่เคยถูกจัดวางให้อยู่ในพื้นท่ีของค าหยาบ ได้กลายเป็นค าที่ใช้เพื่อสื่อสารความสนิทสนม และความเป็นกันเอง
ในกลุ่มเพื่อนอย่างแพร่หลาย (Suwanpitak, 2023) 

ปรากฏการณ์การใช้ค าไม่สุภาพเพื่อสื่อถึงความใกล้ชิดนี้มีมิติที่ซับซ้อน ในแง่หนึ่งค าเหล่านี้อาจเป็นการแสดงออกถึง
ความเป็นพวกเดียวกัน (in-group solidarity) หรือที่ช่วยสร้างความแน่นแฟ้นในกลุ่ม (Brown & Levinson, 1987; อรัญญา 
ศรีบุญมา, 2564) ขณะเดียวกันก็สะท้อนกระแสภาษานอกกรอบ ที่เยาวชนใช้เป็นเครื่องมือต่อต้านบรรทัดฐานภาษาแบบเดิม 
เพื่อแสดงความเป็นอิสระและการปฏิเสธโครงสร้างอ านาจทางภาษา (Eckert, 2012; Tagg, 2015)  

อย่างไรก็ตาม ค่านิยมหลักของสังคมไทยยังคงยึดโยงกับความสุภาพอ่อนน้อม การเคารพผู้ใหญ่ และการใช้ภาษาให้
เหมาะสมกับกาลเทศะ การใช้ค าไม่สุภาพจึงอาจถูกตีความว่าไม่เหมาะสม ไม่ให้เกียรติ หรือเป็นการท้าทายบรรทัดฐานทาง
วัฒนธรรม โดยเฉพาะเมื่อเกิดขึ้นในบริบทที่มีความต่างด้านวัย สถานะ หรือความสัมพันธ์เชิงอ านาจ (อังคณา แสงจันทร์ , 
2561) ปรากฏการณ์ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า การใช้ค าไม่สุภาพในกลุ่มนิสิตมิได้เป็นเพียงการเบี่ยงเบนจากบรรทัดฐานความ
สุภาพทางภาษา หากแต่เป็นปฏิบัติการทางสังคมที่ด ารงอยู่บนเส้นแบ่งอันละเอียดอ่อนระหว่างการสร้างความสนิทสนม  
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ความเป็นกันเอง และการรักษากาลเทศะทางสังคม ด้วยเหตุนี้ การท าความเข้าใจทัศนะและเจตนาการใช้ภาษาของนิสิตจึง
จ าเป็นต้องพิจารณาควบคู่กับบริบททางสังคม ความสัมพันธ์ระหว่างคู่สนทนา และคุณค่าทางวัฒนธรรมที่ก ากับการใช้ภาษาใน
สังคมไทย 

คณะผู้วิจัยพบว่า งานวิจัยท่ีผ่านมาส่วนใหญ่มุ่งเน้นศึกษาค าหยาบ ในแง่ของความหมายหรือการจ าแนกประเภททาง
ภาษา แต่ยังมีข้อจ ากัดในมิติของเจตนาและทัศนะของผู้ใช้โดยตรง ซึ่งเป็นหัวใจส าคัญในการเข้าใจความหมายที่แท้จริงของการ
เลือกใช้ภาษาในบริบทเฉพาะ งานวิจัยนี้จึงมุ่งศึกษาการใช้ค า และถ้อยค าที่ไม่สุภาพในกลุ่มนิสิตระดับปริญญาตรี โดยไม่เน้นท่ี
การตีตราว่า “ควร” หรือ “ไม่ควร” ใช้ค าเหล่านี้ หากแต่มุ่งวิเคราะห์จากมุมมองของผู้ใช้ว่า “เหตุใดจึงเลือกใช้” “ค าเหล่านี้
สะท้อนอะไรต่อความสัมพันธ์ในกลุ่ม” และ “การใช้ดังกล่าวเกิดขึ้นในบริบทใด” โดยเน้นการพิจารณาทัศนะและเจตนาที่แฝง
อยู่ภายใต้ค าพูด 

ยิ่งไปกว่าน้ัน การศึกษานี้มิได้เป็นเพียงการส ารวจทางภาษาศาสตร์เชิงโครงสร้าง หากแต่เป็นความพยายามในการท า
ความเข้าใจภาษาในฐานะปฏิบัติการทางสังคมที่สะท้อนพลวัตของเยาวชนไทยร่วมสมัย ผู้ซึ่งต้องเผชิญกับแรงตึงเครียดระหว่าง
การรักษาอัตลักษณ์ของตนเองกับแรงกดดันจากบรรทัดฐานทางสังคม การท าความเข้าใจปรากฏการณ์ดังกล่าวจึงมีคุณค่าทั้ง
ในเชิงวิชาการและเชิงปฏิบัติทางการศึกษา เนื่องจากสามารถใช้เป็นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ด้านภาษา การ
พัฒนาทักษะการสื่อสาร และการสร้างความเข้าใจระหว่างผู้เรียน ผู้สอน และผู้ปกครองในบริบทการสื่อสารยุคดิจิทัล   

แม้จะมีผลงานศึกษาด้านภาษาไม่สุภาพในหมู่วัยรุ่นและเยาวชนอยู่บ้าง แต่งานเหล่านั้นยังให้ความส าคัญกับมิติของ
เจตนา ความสัมพันธ์ และบริบทการใช้ภาษาร่วมกันอย่างจ ากัด งานวิจัยนี้จึงมุ่งส ารวจพลวัตของการใช้ค าไม่สุภาพในกลุ่มนิสิต 
โดยพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างความถี่ ทัศนะ เจตนา และความเหมาะสมตามบริบท เพื่อเสนอความเข้าใจที่สอดคล้องกับ
การสื่อสารของนิสิตร่วมสมัย และสามารถน าไปใช้ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้านภาษาและทักษะการสื่อสารอย่างมี
วิจารณญาณ  
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 1. ศึกษารูปแบบและความถี่ของการใช้สรรพนามไม่สุภาพในชีวิตประจ าวันของนิสิตปริญญาตรี 
 2. วิเคราะห์ทัศนะและเจตนาในการใช้สรรพนามไม่สุภาพของนิสิตในฐานะเครื่องมือสร้างความสนิทสนมและความ
เป็นกันเองในกลุ่มเพื่อน 
 3. เพื่อประเมินความเหมาะสมของการใช้สรรพนามไม่สุภาพตามบริบทการสื่อสาร ความสัมพันธ์ระหว่างคู่สนทนา 
และล าดับชั้นทางสังคม   
 
สมมุติฐำนของกำรวิจัย 

ภายใต้แนวคิดว่าด้วยความสามารถทางภาษาศาสตร์เชิงสังคมและการปรับเปลี่ยนรหัสทางภาษาตามบริบท 
คณะผู้วิจัยมีข้อพิจารณาว่า การใช้ค าไม่สุภาพในกลุ่มนิสิตระดับปริญญาตรี มิได้สะท้อนเจตนาเชิงลบหรืออาฆาตเป็นหลัก 
หากแต่ท าหน้าที่เป็นเครื่องมือสื่อสารเพื่อสร้างความสนิทสนม ความเป็นกันเอง และลดระยะห่างเชิงสังคมในพื้นที่ส่วนตัว 
โดยเฉพาะในกลุ่มเพื่อนท่ีมีความใกล้ชิด อย่างไรก็ตาม ความเหมาะสมในการใช้ค าเหล่านี้มิได้มีลักษณะตายตัว หากแต่ยืดหยุ่น
ตามปัจจัยทางบริบท เช่น สถานะของผู้ฟัง พ้ืนท่ีการสื่อสาร และระดับความสัมพันธ์ระหว่างคู่สนทนา 

ดังนั้น คณะผู้วิจัยคาดว่า การใช้สรรพนามไม่สุภาพโดยมีเจตนาสร้างความสัมพันธ์ จะสัมพันธ์ในทางบวกกับ  
การประเมินว่าเหมาะสมในบริบทส่วนตัวท่ีไม่เป็นทางการ แต่ความเหมาะสมดังกล่าวจะลดต่ าลงเมื่ออยู่ในพ้ืนท่ีสาธารณะ หรือ
ในบริบทที่คู่สนทนามีสถานะสูงกว่าตน อันสะท้อนถึงบทบาทของล าดับช้ันทางสังคมในการก ากับการเลือกใช้ภาษาของนิสิต 
แม้ในยุคที่ภาษาเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 
1. ขอบเขตด้านประชากร ได้แก่ นิสิตระดับปริญญาตรีที่ก าลังศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยนเรศวร ซึ่งมีประสบการณ์

การใช้ภาษาในพื้นที่ออนไลน์และการสื่อสารกับกลุ่มเพื่อนในชีวิตประจ าวัน โดยกลุ่มตัวอย่างจะเป็นผู้ที่ตอบแบบสอบถาม
ภายใต้ความสมัครใจ โดยคัดเลือกให้ครอบคลุมหลากหลายชั้นปีและคณะวิชา  

2. ขอบเขตด้านเนื้อหา การวิจัยนี้มุ่งศึกษาถ้อยค าไม่สุภาพที่ใช้ในการเรียกขาน การแทนตัว หรือการอ้างถึงคู่สนทนา
ในบริบทการสื่อสารระหว่างนิสิต โดยครอบคลุมทั้งสรรพนามไม่เป็นทางการ เช่น “กู–มึง”, “เอ็ง–ข้า” และค าเรียกขานเชิง
บริภาษหรือค าสบถบางรายการที่นิสิตรับรู้ว่าใช้หรือพบเห็นในการสื่อสารระหว่างเพื่อน ทั้งนี้ รายการถ้อยค าที่ใช้ใน
แบบสอบถามได้มาจากการส ารวจเบื้องต้นและการทดลองใช้เครื่องมือกับนิสิต จึงสะท้อนถ้อยค าที่ปรากฏในบริบท  
การใช้ภาษาจริงของกลุ่มตัวอย่าง งานวิจัยนี้จึงใช้ค าว่า  “ถ้อยค าไม่สุภาพในการเรียกขานและการสื่อสารระหว่างนิสิต”  
เพื่อครอบคลุมทั้งสรรพนามไม่เป็นทางการและค าเรียกขานเชิงบริภาษ โดยมุ่งวิเคราะห์รูปแบบการใช้ ความถี่ เจตนา  
ความเหมาะสม และบริบทของการสื่อสาร มากกว่าการจ าแนกชนิดค าตามหลักไวยากรณ์เพียงมิติเดียว 

3. ขอบเขตด้านเครื่องมือและการวิเคราะห์ ใช้แบบสอบถามเชิงโครงสร้างเป็นเครื่องมือหลัก และวิเคราะห์ข้อมูลดว้ย
สถิติเชิงพรรณนา และการหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน  
 
กรอบควำมคิดที่ใช้วิจัย 

กรอบแนวคิดของการวิจัยนี้ตั้งอยู่บนพื้นฐานของความสามารถทางภาษาศาสตร์เชิงสังคม และแนวคิดว่าด้วย  
การปรับเปลี่ยนรหัสทางภาษาให้สอดคล้องกับบริบท โดยคณะผู้วิจัยตั้งสมมติฐานว่า เจตนาในการใช้ค าไม่สุภาพเพื่อแสดง
ความสนิทสนมหรือระบายอารมณ์ อาจส่งผลต่อการประเมินความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ในบริบทต่าง ๆ ท้ังในพื้นที่ส่วนตัว
และพื้นที่สาธารณะ 

ในกระบวนการนี้ การรับรู้ระดับความไม่สภุาพของภาษาตามแต่ละบรบิท ท าหน้าที่สะท้อนสมรรถนะในการตระหนกั
รู้บริบททางสังคมและการควบคุมภาษาตามสถานการณ์ นอกจากน้ี “ล าดับชั้นทางสังคม” ยังถูกพิจารณาเป็นปัจจัยเชิงบริบท
ที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินความเหมาะสมของภาษาดังกล่าว โดยเฉพาะในสังคมไทยที่ยังให้ความส าคัญต่อบทบาทของอายุ 
สถานภาพ และความเป็นทางการในปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

 
ที่มา: คณะผู้วิจัย (2568) 
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วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
การศึกษานี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงส ารวจ (Survey Research) เพื่อรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ปรากฏการณ์ทาง

ภาษาศาสตร์สังคมในเชิงปริมาณ โดยมีรายละเอียดการด าเนินงานดังน้ี 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร นิสิตระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ประชากรที่เข้าถึงได้ (Accessible Population) คือ นิสิตที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาภาษา สังคม และวัฒนธรรม  

ในภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2568 จ านวน 1,460 คน ซึ่งถือเป็นกลุ่มตัวแทนที่มีความหลากหลายสูง เนื่องจากเป็น
รายวิชาที่นิสิตทุกคณะและช้ันปีสามารถเลือกศึกษาได้อย่างอิสระ สะท้อนภาพรวมของประชากรนิสิตในมิติที่กว้างขวาง 

การก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่าง คณะผู้วิจัยค านวณขนาดกลุ่มตัวอย่างขั้นต่ าตามเกณฑ์ของ Krejcie & Morgan 
(1970) ณ ระดับความเชื่อมั่นร้อยละ 95 ได้ผลลัพธ์จ านวนกลุ่มตัวอย่างขั้นต่ า คือ 305 คน อย่างไรก็ตาม เพื่อความครอบคลุม
และลดความคลาดเคลื่อน คณะผู้วิจัยจึงด าเนินการเก็บข้อมูลจากประชากรทั้งหมด (Census) ผ่านระบบการเรียนการสอน
ออนไลน์ โดยได้รับข้อมูลที่สมบูรณ์จากผู้ร่วมตอบแบบส ารวจท้ังสิ้น 1,302 คน คิดเป็นร้อยละ 89.17 ของประชากรที่เข้าถึงได้ 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เครื่องมือหลักที่ใช้ในการวิจัยคือแบบสอบถามเชิงโครงสร้าง ซึ่งพัฒนาขึ้นจากการ
ทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้ภาษาไม่สุภาพ สรรพนามไม่เป็นทางการ การเรียกขาน และความเหมาะสมของภาษา
ในบริบททางสังคม ร่วมกับการส ารวจเบื้องต้นและการทดลองใช้เครื่องมือกับนิสิต เพื่อคัดเลือกรายการถ้อยค าที่ผู้ตอบรับรู้ว่า
ใช้หรือพบเห็นในการเรียกขาน การแทนตัว หรือการอ้างถึงคู่สนทนาในบริบทไม่เป็นทางการ รายการค าที่ได้จึงครอบคลุม  
ทั้งสรรพนามไม่เป็นทางการ เช่น “กู–มึง”, “เอ็ง–ข้า” และค าเรียกขานเชิงบริภาษท่ีปรากฏในการสื่อสารระหว่างเพื่อน 

แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ส่วนที่ 2 พฤติกรรม ทัศนะ 
และเจตนาในการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพในการสื่อสารระหว่างนิสิต และส่วนที่ 3 การประเมินความเหมาะสมของการใช้ถ้อยค า
ดังกล่าวตามบริบทการสื่อสาร โดยมีทั้งค าถามแบบเลือกตอบและมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 

คณะผู้วิจัยตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญด้านภาษาศาสตร์และสังคมศาสตร์จ านวน 3 ท่าน  
ด้วยค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย ผลการตรวจสอบพบว่า ค่า IOC รายข้ออยู่ระหว่าง 
0.67–1.00 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ จากนั้นจึงปรับปรุงถ้อยค าของข้อค าถามให้ชัดเจนและสอดคล้องกับบริบทการใช้ภาษา
ของนิสิตก่อนน าไปใช้เก็บข้อมูลจริง และผลการตรวจสอบความเชื่อมั่นแบบสอบถามด้วยค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
พบว่า ค่าความเชื่อมั่นโดยรวมเท่ากับ 0.80 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ 

3. การเก็บรวบรวมและการวิเคราะห์ข้อมูล คณะผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลผ่านระบบออนไลน์เป็นระยะเวลา  
3 สัปดาห์ ข้อมูลที่ได้รับจะถูกน ามาตรวจสอบความสมบูรณ์และวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ผ่านสถิติดังนี้  

สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่ออธิบาย
รูปแบบความถี่และทัศนะพฤติกรรม 

สถิติเชิงอนุมาน ใช้การวิเคราะห์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน (Pearson’s Correlation Coefficient)  
เพื่อทดสอบความสัมพันธ์ระหว่างเจตนาเพื่อความเป็นกันเองและระดับความเหมาะสมในแต่ละพื้นท่ีการสื่อสาร 

โดยเกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยแบ่งเป็น 5 ระดับ ได้แก่ 
4.51 – 5.00 หมายถึง ระดับสูงท่ีสุด   3.51 – 4.50 หมายถึง ระดับสูง 
2.51 – 3.50 หมายถึง ระดับปานกลาง   1.51 – 2.50 หมายถึง ระดับต่ า 
1.00 – 1.50 หมายถึง ระดับต่ าที่สุด  
เพื่อระบุระดับของพฤติกรรม ทัศนะ และความเหมาะสมในมิติเชิงวัจนปฏิบัติศาสตร์ 
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ผลกำรวิจัย 
เพื่อให้การรายงานผลการวิจัยมีความเป็นระบบ สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย คณะผู้วิจัยจึงน าเสนอผล

การวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งออกเป็น 5 ประเด็นหลัก ได้แก่ ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่าง พฤติกรรมและการรับรู้ต่อการใช้
ถ้อยค าไม่สุภาพ ระดับความไม่สุภาพตามการรับรู้ของนิสิต ช่องทางการใช้และเจตนาเบื้องหลัง และความเหมาะสมตามบริบท
การใช้ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1. ข้อมูลพ้ืนฐำนของกลุ่มตัวอย่ำง  
กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วยนิสิตระดับปริญญาตรี จ านวน 1,302 คน ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง  

(ร้อยละ 69.7) มีอายุระหว่าง 18–24 ปี และก าลังศึกษาอยู่ในช้ันปีที่ 1 (ร้อยละ 83.6) ด้านภูมิภาค พบว่า นิสิตส่วนใหญ่มา
จากภาคเหนือและภาคกลางรวมกันมากกว่าร้อยละ 90 โดยมีภูมิหลังการศึกษาจากโรงเรียนรัฐบาลเป็นหลัก ส าหรับคณะที่
สังกัด พบว่า 3 คณะหลักในการศึกษานี้ ได้แก่ คณะสาธารณสุขศาสตร์ คณะบริหารธุรกิจ เศรษฐศาสตร์และการสื่อสาร และ
คณะสังคมศาสตร์ ซึ่งครอบคลุมทั้งสายสังคมศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ โครงสร้างกลุ่มตัวอย่างสะท้อนถึงความ
หลากหลายและความสมดุลของบริบทการศึกษาและการใช้ภาษาของนิสิตในระดับอุดมศึกษา  

ข้อมูลเบื้องต้นนี้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ข้อแรกของงานวิจัย ที่มุ่งส ารวจรูปแบบและความถี่ของการใช้ค าไม่สุภาพ
ในชีวิตประจ าวันของนิสิต โดยพบว่า ร้อยละ 49.46 รายงานว่าเพื่อนของตนใช้ค าไม่สุภาพเป็นประจ าเกือบทุกวัน ทั้งนี้ สะท้อน
ถึงการพบเห็นถ้อยค าไม่สุภาพในชีวิตประจ าวันอย่างแพร่หลายในหมู่นิสิต ดังรายละเอียดแสดงไว้ในตารางท่ี 1 
 
ตำรำงที่ 1 : พฤติกรรมกำรใช้และกำรรับรู้กำรพบเห็นถ้อยค ำไม่สุภำพในกำรสื่อสำรระหว่ำงนิสิตระดับปริญญำตรี  
(N = 1,302) ที่มา: คณะผู้วิจัย (2568)  

ประเด็นกำรส ำรวจ ค ำตอบ จ ำนวน (n) ร้อยละ (%) 

เพื่อนส่วนใหญ่ใช้ค ำไม่สุภำพหรือไม่ ใช้เป็นประจ า 
ใช้บางครั้ง 
ไม่ค่อยใช ้
ไม่ใช้เลย 
รวม 

644 
555 
94 
9 

1,302 

49.46 
46.63 
7.22 
0.69 

100.0 

ได้ยินค ำไม่สุภำพบ่อยเพียงใด ได้ยินทุกวันและทั้งวัน 
ได้ยินเกือบทุกวัน 
ได้ยินสัปดาห์ละ 1 – 2 วัน 
แทบไม่ได้ยิน 
รวม 

437 
593 
218 
54 

1,302 

33.56 
45.55 
16.74 
4.15 

100.0 

ใช้ค ำไม่สุภำพในกำรพูดกับเพื่อนทั่วไป ใช้เป็นประจ า 
ใช้บ่อย 
ใช้เป็นบางครั้ง 
ไม่เคยใช ้
รวม 

28 
39 

526 
709 

1,302 

2.15 
3.00 

40.40 
54.45 
100.0 
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2. พฤติกรรมและกำรรับรู้ต่อกำรใช้ถ้อยค ำไม่สุภำพ  
จากตารางที่ 1 พบว่านิสิตมีแนวโน้มรับรู้ถึงการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพในการสื่อสารระหว่างเพื่อนอย่างแพร่หลายใน

ชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะในบริบทใกล้ตัว เช่น กลุ่มเพื่อน การสนทนาแบบไม่เป็นทางการ และการสื่อสารส่วนตัว อย่างไรก็
ตาม สัดส่วนของผู้ที่ระบุว่า ตนเองใช้ถ้อยค าดังกล่าวเป็นประจ ามีจ านวนน้อยกว่าสัดส่วนของผู้ที่รายงานว่าได้ยินหรือพบเห็น
จากเพื่อน ซึ่งสะท้อนความแตกต่างระหว่างการรับรู้การใช้ของผู้อื่นกับการยอมรับพฤติกรรมการใช้ของตนเอง   

3. ระดับควำมไม่สุภำพตำมกำรรับรู้ของนิสิต   
ในการวิเคราะห์ระดับความไมสุ่ภาพของถ้อยค า พบว่านิสิตสามารถแยกแยะระดับความรุนแรงของถ้อยค าแต่ละกลุม่

ได้อย่างชัดเจน โดยถ้อยค าประเภทสรรพนามไมเ่ป็นทางการ เช่น “กู–มึง” ถูกประเมินว่าอยู่ในระดับไม่สภุาพเล็กน้อย ขณะที่
ถ้อยค าเรียกขานเชิงบริภาษหรือค าสบถ เช่น “อีดอก–อีสัตว”์ “ไอห้่า–อีเหี้ย–ไอ้ควาย” และ “ไอ้ส้นตีน–อีเวร” ถูกประเมินว่า
อยู่ในระดับไม่สภุาพมาก ผลดังกล่าวสะท้อนว่า ผู้ตอบมิได้มองถ้อยค าไมสุ่ภาพทั้งหมดในระดับเดยีวกัน หากแต่มีการจ าแนก
ระดับความรุนแรงตามรูปค า ความหมายทางสังคม และบริบทการใช้ ดังแสดงรายละเอียดในตารางที่ 2  
 
ตำรำงที่ 2 : ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนของระดับควำมไม่สุภำพของถ้อยค ำท่ีใช้ในกำรเรียกขำนและกำรสื่อสำร
ระหว่ำงนิสิต (N = 1,302) ที่มา: คณะผู้วิจัย (2568) 

หมำยเหตุ ถ้อยค าในตารางนี้ครอบคลุมทั้งสรรพนามไม่เป็นทางการและค าเรียกขานเชิงบริภาษที่นิสิตรับรู้หรือพบเห็นในการ
สื่อสารระหว่างเพื่อน จึงใช้ค าว่า “ถ้อยค าไม่สุภาพ” ในความหมายเชิงปฏิบัติการของงานวิจัยมากกว่าการจ าแนกชนิดค าตาม
หลักไวยากรณ์เพียงอย่างเดียว 
 

4. ช่องทำงกำรใช้และเจตนำเบ้ืองหลัง 
การใช้ถ้อยค าไม่สุภาพในการสื่อสารของนิสิตมีแนวโน้มเกิดขึ้นในพื้นที่ส่วนตัวมากกว่าพื้นที่สาธารณะ โดยเฉพาะ  

การพูดคุยกับเพื่อนสนิทแบบส่วนตัว การแชทส่วนตัว และการสื่อสารในกลุ่มที่มีความคุ้นเคย ขณะที่การใช้ถ้อยค าดังกล่าวใน
พื้นที่สาธารณะ เช่น การคอมเมนต์ใต้โพสต์สาธารณะ มีแนวโน้มต่ าอย่างชัดเจน ผลดังกล่าวสะท้อนว่า การใช้ถ้อยค าไม่สุภาพ
ของนิสิตมิได้เกิดขึ้นอย่างไร้ขอบเขต หากแต่สัมพันธ์กับพื้นที่ ความสัมพันธ์ และระดับความเป็นส่วนตัวของการสื่อสาร  
ดังแสดงในตารางที่ 3  
 

ถ้อยค ำที่ใช้ในกำรเรยีกขำนและกำรสือ่สำร จ ำนวน (N) ค่ำเฉลี่ย (M) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD) ระดับควำมไม่สุภำพ 

กู - มึง 1,302 2.03 0.97 ไม่สุภาพเล็กน้อย 

เอ็ง - ข้า 1,302 1.25 0.59 ปกติ 

อีดอก - อีสัตว ์ 1,302 3.68 1.07 ไม่สุภาพมาก 

ไอ้ห่า – อีบ้า - อีเหี้ย - ไอ้ควาย 1,302 3.98 1.04 ไม่สุภาพมาก 

ไอ้ส้นตีน - อีเวร 1,302 4.18 0.99 ไม่สุภาพมาก 

อีสันขวาน - อีมาล ี 1,302 4.14 1.05 ไม่สุภาพมาก 
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ตำรำงที่ 3 : ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนของควำมถี่ในกำรใช้ถ้อยค ำไม่สุภำพตำมช่องทำงกำรสื่อสำรต่ำง ๆ  
(N = 1,302) ที่มา: คณะผู้วิจัย (2568) 

 
ส าหรับเจตนาเบื้องหลังการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพ ผลการวิเคราะห์พบว่า เจตนาที่มีค่าเฉลี่ยสูงอยู่ในกลุ่มการแสดงความ

สนิทสนม การหยอกล้อ และความเคยชินจากสภาพแวดล้อม มากกว่าการใช้เพื่อก้าวร้าวหรือเหยียดหยามโดยตรง อย่างไรก็ตาม 
การตีความเจตนาดังกล่าวยังขึ้นอยู่กับบริบท ความสัมพันธ์ระหว่างคู่สนทนา และการรับรู้ของผู้ฟังเป็นส าคัญ ดังแสดงใน
ตารางที่ 4 
 
ตำรำงที่ 4 : ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนของเจตนำในกำรใช้ถ้อยค ำไม่สุภำพในกำรสื่อสำรระหว่ำงนิสิต  
(N = 1,302) ที่มา: คณะผู้วิจัย (2568) 

 
โดยสรุป พฤติกรรมการใช้ค าไม่สุภาพของนิสิต มิได้เกิดขึ้นอย่างสุ่มเสี่ยง หากแต่แฝงด้วยบริบททางสังคมเฉพาะซึ่ง

ก ากับความเหมาะสมของการใช้ในแต่ละสถานการณ์ อย่างไรก็ดี ความเหมาะสมของการใช้ค าเหล่านี้ยังขึ้นกับบริบทที่ใช้ ซึ่งจะ
กล่าวถึงในหัวข้อถัดไป 

5. ควำมเหมำะสมตำมบริบทกำรใช้   
เพื่อท าความเข้าใจพลวัตของการใช้ค าไม่สุภาพในกลุ่มนิสิตอย่างลุ่มลึกมากยิ่งขึ้น คณะผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความคิดเห็น

ของกลุ่มตัวอย่างเกี่ยวกับความเหมาะสมของการใช้ค าไม่สุภาพในบริบทต่าง ๆ รวมถึงแนวโน้มการปรับรหัสภาษาตาม
สถานการณ์ และเจตนาที่อยู่เบื้องหลังการใช้ถ้อยค าเหล่านี้ ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ของการวิจัย ที่มุ่งศึกษาการรับรู้
ความเหมาะสมของการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพตามบริบท และการตระหนักรู้ต่อการเลือกใช้ถ้อยค าตามสถานการณ์ที่แตกต่างกัน  

ข้อค้นพบด้านความเหมาะสมแสดงให้เห็นว่า การประเมินถ้อยค าไม่สุภาพของนิสิตมีลักษณะขึ้นกับบริบทอย่าง
ชัดเจน กล่าวคือ บริบทส่วนตัว เช่น การพูดคุยกับเพื่อนสนิทหรือการแชทกลุ่มส่วนตัว ถูกประเมินว่าอยู่ในระดับเหมาะสม

ควำมถี่ของกำรใช้ถ้อยค ำไม่สุภำพ จ ำนวน (N) ค่ำเฉลี่ย (M) ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน (SD) 

ระดับควำมสบำยใจ
ของกำรใช ้

การคุยกันต่อหน้าแบบส่วนตวั หรือ ในกลุ่มเพื่อน 1,302 3.49 1.17 บางครั้ง 

การแชทส่วนตวั 1,302 3.41 1.19 บางครั้ง 

การแชทในกลุ่ม 1,302 2.29 1.27 บางครั้ง 

การโทรศัพท์ หรือ วิดโีอคอล 1,302 3.29 1.19 บางครั้ง 

การคอมเมนต์โต้ตอบกันในที่สาธารณะ เช่น ใต้โพสต์ 
Facebook IG TikTok ฯลฯ 

1,302 1.52 0.80 นาน ๆ ครั้ง 

ควำมบ่อยและเจตนำของกำรใช้ค ำไมสุ่ภำพ จ ำนวน (N) ค่ำเฉลี่ย (M) ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน(SD) 

ระดับเจตนำ 

ใช้ในการแสดงความสนิทสนมกับเพื่อน 1,302 3.47 1.19 บางครั้ง 

ใช้ในการแซว หยอกลอ้ กันในกลุ่มเพื่อน 1,302 3.48 1.11 บางครั้ง 

ใช้ด้วยความเคยชินจากสภาพแวดล้อม 1,302 3.12 1.19 บางครั้ง 

ใช้โดยไม่ได้คิดเจตนาอะไรเป็นพิเศษ 1,302 2.96 1.33 บางครั้ง 
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มากกว่าบริบทสาธารณะหรือบริบทที่มีผู้อาวุโสอยู่ร่วมด้วย ขณะที่การใช้ถ้อยค าดังกล่าวกับรุ่นพี่ที่ไม่สนิท ผู้ปกครอง ญาติ
ผู้ใหญ่ หรือในพ้ืนท่ีที่มีอาจารย์อยู่ใกล้เคียง ถูกประเมินว่าไม่เหมาะสม ผลดังกล่าวสะท้อนว่า ผู้ตอบมีการรับรู้ขอบเขตของการ
ใช้ภาษาและสามารถประเมินความเหมาะสมตามสถานการณ์ได้ ดังรายละเอียดในตารางที่ 5  
 
ตำรำงที่ 5 : ควำมเหมำะสมของกำรใช้ถ้อยค ำไม่สุภำพจ ำแนกตำมบริบทกำรสื่อสำรและควำมสมัพันธ์ทำงสังคม  
(N = 1,302) ที่มา: คณะผู้วิจัย (2568) 

บริบทกำรสื่อสำร จ ำนวน (N) ค่ำเฉลี่ย (M) ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน (SD) 

ระดับควำมเหมำะสม 

การใช้ค าไม่สุภาพกับเพื่อนสนิทในกลุ่มส่วนตัว 1,302 3.83 0.83 เหมาะสม 

การใช้ค าไม่สุภาพกับเพื่อนที่รู้จกักันได้ไม่นาน 1,302 2.53 0.79 แล้วแต่สถานการณ์ 

การใช้ค าไม่สุภาพกับเพื่อนสนิทที่เป็นเพศตรงข้าม/ ต่างเพศ 1,302 3.29 0.88 แล้วแต่สถานการณ์ 

การใช้ค าไม่สุภาพกับรุ่นพี่ที่สนิทสนมกนัเป็นอย่างดี 1,302 2.67 0.93 แล้วแต่สถานการณ์ 

การใช้ค าไม่สุภาพกับรุ่นพี่ที่ไม่ค่อยสนิท 1,302 1.63 0.73 ไม่เหมาะสม 

การใช้ค าไม่สุภาพขณะพูดคุยกับเพือ่นในที่สาธารณะ (เช่น 
ร้านอาหาร, ห้างฯ) 

1,302 2.54 0.85 แล้วแต่สถานการณ์ 

การใช้ค าไม่สุภาพในการแชทกลุ่มสว่นตัวกับเพื่อน (Private 
Group Chat) 

1,302 3.72 0.93 เหมาะสม 

การใช้ค าไม่สุภาพในการคอมเมนต์โต้ตอบกันบนโพสต์
สาธารณะ (Public Post) 

1,302 1.81 0.87 ไม่เหมาะสม 

การใช้ค าไม่สุภาพขณะสนทนาโดยมีผู้ปกครองหรือญาติ
ผู้ใหญ่อยู่ร่วมดว้ย 

1,302 1.53 0.80 ไม่เหมาะสม 

การใช้ค าไม่สุภาพขณะพูดคุยกับเพือ่นในบริเวณที่มีอาจารย์
อยู่ใกล้เคียง 

1,302 1.64 0.81 ไม่เหมาะสม 

 

 นอกจากการพิจารณาความเหมาะสมตามบริบทแล้ว การวิจัยนี้ยังวิเคราะห์ความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับเจตนา 
ความเคยชิน และการปรับรหัสภาษาในการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพ เพื่อท าความเข้าใจว่าผู้ตอบตีความการใช้ถ้อยค าดังกล่าวใน
ความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนอย่างไร ดังแสดงในตารางที่ 6  
 
ตำรำงที่ 6 : ควำมคิดเห็นเกี่ยวกับเจตนำ ควำมเคยชิน และกำรปรับรหัสภำษำในกำรใช้ถ้อยค ำไม่สุภำพ (N = 1,302)  
ที่มา: คณะผู้วิจัย (2568) 

ประเด็นควำมคดิเห็น จ ำนวน (N) ค่ำเฉลี่ย (M) ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน (SD) 

ระดับควำมเห็น 

เพื่อนใช้ค าไม่สุภาพกับฉัน เพื่อแสดงความสนิทสนมอย่างเป็น
กันเอง 

1,302 3.31 0.79 เฉย ๆ 

การที่เพื่อนสนิทใช้ค าเหล่านี้ แสดงถึงความไว้วางใจและการ
ยอมรับ 

1,302 3.48 0.81 เฉย ๆ 

เพื่อนมักใช้ค าสรรพนามไม่สุภาพ (เช่น มึง, กู) เพื่อการหยอก
ล้อและสร้างความสนุกในกลุ่ม 

1,302 3.61 0.85 เห็นด้วย 
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ประเด็นควำมคดิเห็น จ ำนวน (N) ค่ำเฉลี่ย (M) ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน (SD) 

ระดับควำมเห็น 

ฉันไม่คิดว่าเพื่อนมีเจตนาที่จะดูถูกหรือเหยียดหยาม เมื่อใช้
ค าสรรพนามไม่สุภาพ (เช่น มึง, กู) 

1,302 3.75 0.99 เห็นด้วย 

หลายครั้งค าเหล่านี้ถูกใช้ เพราะเป็นแค่ความเคยชินที่ติดปาก 
มากกว่าเจตนาใด ๆ 

1,302 3.89 0.90 เห็นด้วย 

บางคนใช้ค าเหล่านี้ เพราะต้องการให้เข้ากับกลุ่ม เป็นที่
ยอมรับไม่แตกต่างจากคนอื่น 

1,302 3.16 0.94 เฉย ๆ 

เพื่อนใหม่บางคนอาจใช้ค าเหล่านี้ เพื่อดูว่าเรายอมรับเขาได้
หรือไม่ 

1,302 2.93 0.96 เฉย ๆ 

บางสถานการณ์ ค าไม่สุภาพถูกใช้เพื่อแสดงอ านาจหรือความ
เหนือกว่า 

1,302 2.69 1.26 เฉย ๆ 

บางครั้ง การใช้ค าเหล่านี้ เพื่อต้องการเน้นย้ าอารมณ์ / 
ประเด็นให้ชัดเจนมากขึ้น 

1,302 3.29 1.06 เฉย ๆ 

เจตนาในการใช้ค าไม่สุภาพแตกต่างกันในแต่ละคน เราต้องดู
เป็นรายกรณี 

1,302 3.89 1.02 เห็นด้วย 

 

ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นเกี่ยวกับเจตนา ความเคยชิน และการปรับรหัสภาษาแสดงให้เห็นว่า ผู้ตอบมีแนวโน้ม
เห็นด้วยกับข้อความที่ว่า เพื่อนมักใช้ถ้อยค าดังกล่าวเพื่อการหยอกล้อและสร้างความสนุกในกลุ่ม รวมทั้งไม่จ าเป็นต้องตีความ
ว่าเป็นเจตนาดูถูกหรือเหยียดหยามเสมอไป อย่างไรก็ตาม ผู้ตอบยังเห็นว่าเจตนาในการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพแตกต่างกันในแต่ละ
บุคคลและต้องพิจารณาเป็นรายกรณี ข้อค้นพบนี้ช้ีให้เห็นว่า การใช้ถ้อยค าไม่สุภาพในกลุ่มนิสิตมิได้มีความหมายตายตัว 
หากแต่เป็นการใช้ภาษาที่ต้องพิจารณาร่วมกับเจตนา ความสัมพันธ์ และบริบทการสื่อสาร 

โดยภาพรวม ผลการศึกษาในส่วนนี้สะท้อนว่า การใช้ถ้อยค าไม่สุภาพของนิสิตมิได้ขึ้นอยู่กับรูปค าเพียงอย่างเดียว  
แต่สัมพันธ์กับความใกล้ชิดของคู่สนทนา พื้นที่การสื่อสาร และการประเมินเจตนาในแต่ละสถานการณ์ 
 
สรุปและอภิปรำยผล 

จากผลการวิเคราะห์เชิงสถิติ คณะผู้วิจัยพบว่า การศึกษานี้ได้เผยให้เห็นถึงพลวัตของการใช้ค าไม่สุภาพในกลุ่มนิสิต
ปริญญาตรี ซึ่งมีลักษณะที่ซับซ้อนกว่าการมองเพียงแค่ในกรอบของความเหมาะสม หรือไม่เหมาะสมแบบตัดสิน แต่สะท้อนถึง
ความสัมพันธ์ทางสังคม ความใกล้ชิด และการเจรจาต่อรองเชิงบริบทในพ้ืนท่ีการสื่อสาร  

1. ความถี่ของถ้อยค าไม่สุภาพในชีวิตประจ าวันที่สะท้อนวัฒนธรรมภาษาปัจจุบัน อภิปรายได้ว่า  นิสิตส่วนใหญ่เคย
ใช้หรือพบเห็นค าไม่สุภาพเป็นประจ าในชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะในกลุ่มเพื่อนสนิท หรือบริบทที่เป็นส่วนตัว อย่างไรก็ตาม 
สัดส่วนของผู้ที่ระบุว่า “ไม่เคยใช้เลย” ยังมีอยู่ในระดับท่ีสะท้อนถึงความแตกต่างในค่านิยมส่วนบุคคลและแบบแผนการเลี้ยงดู 
สิ่งนี้ช้ีให้เห็นว่า ค าไม่สุภาพบางค าได้กลายเป็นส่วนหนึ่งของภาษาที่ใช้ในกลุ่มวัยรุ่นในบางบริบท โดยเฉพาะในกลุ่มเพื่อนสนิท 
โดยมิได้มีนัยของการดูหมิ่นเสมอไป  

คณะผู้วิจัยมีข้อสังเกตเพิ่มเติมคือ ถ้อยค าไม่สุภาพที่ปรากฏในการศึกษานี้มิได้จ ากัดอยู่เฉพาะสรรพนามแทนตัวผู้พูด
หรือผู้ฟังในความหมายทางไวยากรณ์เท่านั้น หากแต่ครอบคลุมถ้อยค าที่ใช้ในการเรียกขาน การอ้างถึงคู่สนทนา และค าเรียก
ขานเชิงบริภาษที่นิสิตรับรู้หรือพบเห็นในการสื่อสารระหว่างเพื่อน การอภิปรายผลจึงควรพิจารณาถ้อยค าเหล่านี้ในฐานะ 
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“ทรัพยากรทางภาษาเชิงสังคม” ที่ผู้ใช้เลือกน ามาใช้เพื่อสร้างความใกล้ชิด แสดงความเป็นกันเอง หรือก าหนดระยะห่างทาง
ความสัมพันธ์ มากกว่าการจ าแนกตามชนิดค าทางไวยากรณ์เพียงอย่างเดียว  

2. บริบทและความถี่ของขอบเขตระหว่างพื้นที่ส่วนตัวและพื้นที่สาธารณะ ข้อมูลจากการวิจัย ยังแสดงให้เห็นถึง
รูปแบบการใช้ค าไม่สุภาพที่สัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับบริบทของการสื่อสาร โดยพบแนวโน้มที่เด่นชัดว่าค าไม่สุภาพมักปรากฏใน
บริบทส่วนตัว เช่น การคุยแบบกันเอง หรือการแชทส่วนตัว ขณะที่ช่องทางสาธารณะ เช่น การแสดงความคิดเห็นในโซเชียล
มีเดีย หรือสถานการณ์ที่มีผู้ใหญ่ร่วมอยู่ มีค่าความถี่และความเหมาะสมต่ ามาก นี่สะท้อนให้เห็นว่า กลุ่มนิสิตมีความสามารถใน
การแยกแยะ “พื้นที่ภาษา” และตระหนักรู้ต่อบริบททางสังคม ซึ่งก าหนดรูปแบบภาษาที่เหมาะสมอย่างไม่เป็นทางการผ่าน
ประสบการณ์ทางสังคม  

นอกจากน้ี ผลการวิจัยยังช้ีให้เห็นความแตกต่างระหว่าง “ระดับความไม่สุภาพของรูปค า” กับ “ความเหมาะสมของ
การใช้ในบริบทจริง” กล่าวคือ ถ้อยค าบางรายการอาจถูกประเมินว่ามีระดับความไม่สุภาพสูงเมื่อพิจารณาจากรูปค า แต่ความ
เหมาะสมของการใช้กลับขึ้นอยู่กับความสัมพันธ์ระหว่างคู่สนทนา พื้นที่การสื่อสาร และการรับรู้เจตนาของผู้ใช้ภาษา ด้วยเหตุ
นี้ ความไม่สุภาพจึงมิได้เป็นคุณสมบัติตายตัวของถ้อยค า หากแต่เป็นความหมายที่ถูกก าหนดร่วมกันผ่านบริบททางสังคม  

3. เจตนาและแรงจูงใจด้านความสัมพันธ์ส่วนตัวและความเคยชิน ข้อมูลสะท้อนว่าการใช้ค าไม่สุภาพในกลุ่มเพื่อน
มิได้เกิดจากเจตนาในเชิงลบ หากแต่เป็นการแสดงความสนิทสนม หยอกล้อ หรือยืนยันสถานภาพของความไว้ใจในกลุ่ม 
ความเห็นของนิสิตในกรณีต่าง ๆ นี้ สะท้อนให้เห็นว่า ค าไม่สุภาพในบริบทดังกล่าวจึงมิได้ท าหน้าที่เป็นเครื่องมือในการแสดง
อ านาจเหนือกว่า หรือการกดข่ม แม้จะมีบางกรณีที่ถ้อยค าเดียวกันถูกใช้ในเชิงสร้างอ านาจหรือแสดงความเหนือกว่า หากแต่
เป็นกลวิธีในการสื่อสารเพื่อแสดงความเป็นพวกเดียวกัน ความไว้วางใจ และการยอมรับกันภายในกลุ่ม แต่ก็เป็นส่วนน้อย และ
มักถูกพิจารณา “รายกรณี” ซึ่งเป็นสิ่งท่ีผู้ตอบแบบสอบถามจ านวนมากเห็นพ้องกัน  

4. ล าดับช้ันทางสังคมกับการควบคุมภาษา แม้แนวโน้มการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพในกลุ่มเพื่อนจะมีความยืดหยุ่นสูง แต่
เมื่อเข้าสู่บริบทที่มีความต่างของล าดับช้ัน เช่น การพูดต่อหน้าผู้ใหญ่ อาจารย์ รุ่นพี่ที่ไม่สนิท หรือในพื้นที่สาธารณะ ระดับ
ความเหมาะสมของการใช้ถ้อยค าเหล่านี้ลดลงอย่างชัดเจน ประเด็นนี้สะท้อนว่า โครงสร้างทางสังคมไทยที่ให้ความส าคัญกับ
อายุ สถานะ ความสัมพันธ์ และความเป็นทางการ ยังคงมีบทบาทในการก ากับการเลือกใช้ภาษาของนิสิตอย่างมีนัยส าคัญ 

ลักษณะดังกล่าวสะท้อนความสามารถในการปรับรหัสภาษา หรือการเลือกใช้ถ้อยค าให้เหมาะกับสถานการณ์ มิใช่
เพียงการหลีกเลี่ยงค าไม่สุภาพในบางบริบทเท่านั้น แต่ยังรวมถึงการรับรู้ว่า ถ้อยค าเดียวกันอาจมีน้ าหนักทางสังคมแตกต่างกัน
เมื่อเปลี่ยนคู่สนทนา เปลี่ยนพื้นที่ หรือเปลี่ยนระดับความเป็นทางการ การที่นิสิตประเมินว่าการใช้ถ้อยค าเหล่านี้เหมาะสมใน
กลุ่มเพื่อนสนิท แต่ไม่เหมาะสมเมื่อคู่สนทนาเป็นผู้ใหญ่ อาจารย์ หรือเมื่อการสื่อสารเกิดขึ้นในพื้นที่สาธารณะ จึงเป็นสัญญาณ
ของการตระหนักรู้เชิงบริบท มากกว่าการใช้ภาษาอย่างไร้ขอบเขต 

ดังนั้น การใช้ถ้อยค าไม่สุภาพในกลุ่มนิสิตจึงมิใช่การปฏิเสธบรรทัดฐานความสุภาพโดยสิ้นเชิง หากแต่เป็นการใช้
ภาษาอย่างมีเง่ือนไขภายใต้ขอบเขตของความสัมพันธ์ กาลเทศะ และการรับรู้ต่อสถานะของคู่สนทนา การตีความการใช้
ถ้อยค าดังกล่าวจึงควรหลีกเลี่ยงกรอบ “ผิด” หรือ “ถูก” อย่างตายตัว เพราะถ้อยค าเดียวกันอาจท าหน้าท่ีสร้างความสนิทสนม
ในกลุ่มเพื่อน แต่กลายเป็นถ้อยค าท่ีไม่เหมาะสมในพ้ืนท่ีสาธารณะหรือบริบทท่ีมีความต่างของสถานะทางสังคม  

5. ความสัมพันธ์ระหว่างเจตนา บริบท และความเหมาะสม (การอภิปรายตามสมมุติฐานการวิจัย) เมื่ อพิจารณา
ผลการวิจัยตามสมมุติฐาน พบว่า ผลการศึกษาสนับสนุนสมมุติฐานของการวิจัยในภาพรวม กล่าวคือ การใช้ถ้อยค าไม่สุภาพ
ของนิสิตมิได้สัมพันธ์กับเจตนาเชิงลบเป็นหลัก หากแต่สัมพันธ์กับเจตนาในการสร้างความสนิทสนม การหยอกล้อ ความเคยชิน 
และการยืนยันความเป็นพวกเดียวกันในกลุ่มเพื่อน ขณะเดียวกัน ความเหมาะสมของถ้อยค าดังกล่าวมิได้ขึ้นอยู่กับรูปค าเพียง
อย่างเดียว แต่ขึ้นอยู่กับบริบทของการสื่อสารอย่างชัดเจน โดยเฉพาะระดับความใกล้ชิดของคู่สนทนา พื้นที่ส่วนตัวหรือพื้นที่
สาธารณะ และสถานะทางสังคมของผู้ฟัง 
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ผลการวิเคราะห์สหสัมพันธ์ ที่พบความสัมพันธ์เชิงบวกระหว่างเจตนาในการสร้างความเป็นกันเองกับการประเมิน
ความเหมาะสมในพ้ืนท่ีส่วนตัว ช้ีให้เห็นว่า ยิ่งนิสิตรับรู้ว่าการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพมีเป้าหมายเพื่อสร้างความสนิทสนมหรือหยอก
ล้อในกลุ่มเพื่อนมากเท่าใด ก็ยิ่งมีแนวโน้มประเมินว่าการใช้ถ้อยค าดังกล่าวเหมาะสมในบริบทส่วนตัวมากข้ึนเท่านั้น อย่างไรก็
ตาม ความสัมพันธ์ดังกล่าวควรตีความในฐานะความสัมพันธ์เชิงแนวโน้ม มิใช่ความสัมพันธ์เชิงเหตุและผลโดยตรง เนื่องจาก
การวิจัยนี้ใช้ข้อมูลเชิงส ารวจและการวิเคราะห์สหสัมพันธ์ 

ขณะเดียวกัน ผลการวิจัยยังสนับสนุนสมมุติฐานอีกส่วนหนึ่งที่ว่า ความเหมาะสมของการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพจะลดลง
เมื่อเข้าสู่พื้นที่สาธารณะ หรือเมื่อคู่สนทนามีสถานะสูงกว่าผู้พูด เช่น ผู้ใหญ่ อาจารย์ หรือรุ่นพี่ที่ไม่สนิท ประเด็นนี้สะท้อนว่ า 
แม้นิสิตจะยอมรับการใช้ถ้อยค าไม่สุภาพในกลุ่มเพื่อนสนิท แต่การยอมรับดังกล่าวมิได้หมายถึงการปฏิเสธบรรทัดฐานความ
สุภาพของสังคมไทยโดยสิ้นเชิง หากแต่เป็นการใช้ภาษาอย่างมีเง่ือนไขภายใต้ความสัมพันธ์ กาลเทศะ และล าดับชั้นทางสังคม 

ดังนั้น ข้อค้นพบส าคัญของงานวิจัยนี้คือ ถ้อยค าไม่สุภาพมิได้มีความหมายเชิงลบตายตัว หากแต่เป็นทรัพยากรทาง
ภาษาเชิงสังคมที่ผู้ใช้สามารถปรับความหมายได้ตามเจตนาและบริบท การที่ถ้อยค าเดียวกันอาจท าหน้าที่สร้างความสนิทสนม
ในกลุ่มเพื่อน แต่กลายเป็นถ้อยค าที่ไม่เหมาะสมในพื้นที่สาธารณะหรือบริบทที่มีความต่างด้านสถานะ แสดงให้เห็นถึง
ความสามารถทางภาษาศาสตร์เชิงสังคมของนิสิตในการปรับรหัสภาษาและประเมินกาลเทศะของการสื่อสาร 

จากที่อภิปรายมาในข้างต้นนั้น  แม้งานวิจัยนี้ใช้การเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง และมุ่งส ารวจในบริบทของนิสิต
ระดับปริญญาตรีในมหาวิทยาลัยหนึ่ง แต่ขนาดของกลุ่มตัวอย่างและความหลากหลายของบริบทที่น ามาวิเคราะห์ ช่วยให้เกิด
ข้อค้นพบที่มีความหมายต่อการท าความเข้าใจพฤติกรรมการใช้ภาษาของนิสิตในยุคปัจจุบัน ผลลัพธ์แสดงให้เห็นถึงความ
ยืดหยุ่นในการรับรู้ความไม่สุภาพ ที่ไม่ได้ผูกโยงกับถ้อยค าเพียงอย่างเดียว แต่ยังสัมพันธ์กับเจตนา บริบท ความใกล้ชิด และ
การประเมินทางสังคมของผู้ใช้และผู้รับสาร อย่างไรก็ตาม การตีความความหมายของถ้อยค ายังคงขึ้นอยู่กับมุมมองของผู้ฟัง
ด้วย ซึ่งเป็นปัจจัยที่อยู่นอกเหนือจากการควบคุมของผู้พูดโดยสรุป ผลการศึกษาครั้งนี้เสนอให้มองการใช้ค าไม่สุภาพในกลุ่ม
นิสิต ไม่ใช่เพียงพฤติกรรมทางภาษา แต่เป็นกลไกเชิงสังคมที่แสดงออกถึงความสัมพันธ์ใกล้ชิด การสร้างอัตลักษณ์เพื่อการ
ยอมรับ และการประเมินความเหมาะสมในบริบทที่แตกต่างกัน ความสามารถในการปรับใช้ภาษาตามสถานการณ์แสดงถึง
ความเข้าใจบริบทอย่างรอบด้านของกลุ่มเยาวชน อีกทั้งยังช่วยให้เราเข้าใจว่า ภาษามิใช่สิ่งตายตัว หากเป็นเครื่องมือที่ผู้ใ ช้
สามารถ “เจรจาต่อรองทางสังคม” ได้อย่างมีนัย การแยกแยะและยอมรับความหลากหลายของการใช้ภาษานี้ จึงเป็นแนวทาง
ส าคัญในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องภาษาที่ไม่เพียงแต่เน้นไวยากรณ์หรือความสุภาพตามต ารา แต่ยังรวมถึงการ
วิเคราะห์บริบท การสะท้อนเจตนา และการสื่อสารอย่างมีวิจารณญาณในโลกจริง  

ข้อมูลจากการวิจัยฉบับนี้ สามารถน าไปพัฒนาเป็นเครื่องมือประเมินการใช้ภาษาในกลุ่มเยาวชน เพื่อการออกแบบ
กิจกรรม ส่งเสริมความเข้าใจด้านความเหมาะสมเชิงบริบททางภาษา ในสื่อการเรียนรู้ระดับอุดมศึกษา โดยเฉพาะในรายวิชาศึกษา
ทั่วไป ด้านภาษา จริยธรรม หรือทักษะการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม ตลอดจนสามารถน าไปใช้ในการฝึกอบรมอาจารย์ผู้สอนแนะแนว 
เพื่อเข้าใจพลวัตทางภาษาของผู้เรียน และใช้เป็นจุดเริ่มต้นในการพัฒนาความสัมพันธ์เชิงสร้างสรรค์ภายในมหาวิทยาลัย 

 

ข้อเสนอแนะ 
เพื่อให้การใช้ผลการวิจัยครั้งนี้เกิดประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรมต่อแวดวงการศึกษาและพฤติกรรมทางภาษาในกลุ่ม

นิสิตระดับอุดมศึกษา คณะผู้วิจัยขอเสนอข้อแนะน าท้ังในเชิงปฏิบัติและเชิงวิชาการ ดังนี้ 
1. ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติ  
1.1 บูรณาการประเด็น “เจตนาและความเหมาะสมในการใช้ภาษา” เข้ากับการจัดการเรียนการสอน โดยอาจารย์

ผู้สอนควรบูรณาการประเด็นเรื่องถ้อยค าไม่สุภาพเข้าไปในกิจกรรมหรือบทเรียนของรายวิชา โดยไม่มุ่งประณาม แต่ใช้เป็น
กรณีศึกษาที่เปิดพื้นท่ีให้นิสิตได้วิเคราะห์เชิงวิพากษ์ 
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1.2 จัดกิจกรรมกลุ่มสนทนาในช้ันเรียน โดยให้นิสิตร่วมสะท้อนและแลกเปลี่ยนประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้ค าไม่
สุภาพในบริบทต่าง ๆ พร้อมทั้งฝึกฝนการแยกแยะเจตนาและความเหมาะสมตามบริบทสังคม เช่น ใช้ฐานข้อมูลจากงานวิจัย 
(เช่น ตารางเจตนา และ ความเหมาะสม) เป็นเครื่องมือในกิจกรรมอภิปรายในกลุ่ม ให้นิสิตถกเถียงว่า กรณีใดควรหรือไม่ควร 
และเพราะเหตุใด  

1.3 พัฒนาแบบฝึกเจตนากับความเหมาะสมของภาษา โดยจัดท าแบบฝึกหัดเพื่อให้นิสิตฝึกจากโจทย์การสื่อสาร
หลากหลายบริบท วิเคราะห์ตัวอย่างถ้อยค าจากบริบทจริง เช่น บทสนทนาในโซเชียลมีเดีย การแชทกลุ่ม หรือสถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวัน โดยก าหนดให้พิจารณา ความสัมพันธ์ระหว่างผู้พูด – ผู้ฟัง – สถานการณ์ – สื่อ เพื่อพัฒนาทักษะในการประเมิน
การใช้ภาษาตามความเหมาะสม  

1.4 ส่งเสริมความตระหนักรู้ผ่านแนวคิดภาษากับอัตลักษณ์ ผ่านการจัดเวิร์กชอปหรือกิจกรรมพิเศษที่เชื่อมโยงการ
ใช้ถ้อยค ากับการแสดงออกถึงอัตลักษณ์ในกลุ่มเยาวชน โดยไม่ประณามหรือตีความเจตนาเชิงลบ เช่น หลีกเลี่ยงค าว่า “ใช้ไม่
เหมาะสม” แต่ใช้ว่า “ใช้ในบริบทที่ควรพิจารณาเป็นรายกรณี” เพื่อส่งเสริมให้นิสิตเข้าใจพลวัตทางภาษา โดยไม่ตัดสินเพียง
จากรูปแบบภายนอก  

2. ข้อเสนอแนะเชิงวิชาการ 
2.1  การวิเคราะห์เชิงคุณภาพเพิ่มเติม แม้การศึกษานี้เน้นในเชิงปริมาณ ควรมีการต่อยอดโดยใช้การสัมภาษณ์เชิง

ลึก หรือกลุ่มสนทนา (Focus Group Discussion) เพื่อท าความเข้าใจเจตนาแฝง ทัศนคติ และความหมายที่นิสิตมอบให้กับค า
ไม่สุภาพในกลุ่มเพื่อนอย่างลึกซึ้งยิ่งข้ึน  

2.2 การพัฒนาเครื่องมือวัดที่จ าแนกบริบทและระดับถ้อยค า โดยจัดให้มีการพัฒนาเครื่องมือที่สามารถวัดระดับ
ความไม่สุภาพของค าได้ในลักษณะที่ละเอียดขึ้น โดยแยกตามระดับความสัมพันธ์ พื้นที่ทางสังคม และเจตนาในการใช้ เพื่อให้
ได้ภาพเชิงโครงสร้างของพฤติกรรมทางภาษาในสังคมร่วมสมัย 

2.3 การศึกษาข้ามกลุ่มหรือข้ามวัฒนธรรม ในอนาคต อาจพิจารณาท าการวิจัยเชิงเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มนิสิตต่าง
สถาบัน หรือกลุ่มที่มีภูมิหลังทางวัฒนธรรมต่างกัน เพื่อให้เห็นถึงความหลากหลายในแนวปฏิบัติและบรรทัดฐานทางภาษาใน
สังคมไทย 
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วนัแหง่ชัยชนะ: จากประวติัศาสตรส์ูก่ารหลอ่หลอม 

แนวคิดชาตินยิมในรสัเซียยคุใหม ่ 

Victory Day: From history to the shaping of nationalism   

in modern Russia 

 

กัณฐัศศำ พงษ์หิรัญ1

 
บทคัดย่อ 

บทความนี้มุ่งศึกษาบทบาทและอิทธิพลของวันแห่งชัยชนะในฐานะเครื่องมือทางการเมืองที่ส่งเสริมการสร้างแนวคิด
ชาตินิยมในยุคหลังสหภาพโซเวียตล่มสลาย โดยเฉพาะในสมัยการปกครองของประธานาธิบดีวลาดิมีร์ ปูติน ซึ่งรัสเซียก าลังถูก
ท้าทายด้วยการขับเคลื่อนของกระแสทุนนิยมตะวันตก กระแสโลกาภิวัฒน์ และระบบการเมืองโลก ผู้เขียนใช้ทฤษฎีวีรบุรุษ 
ทฤษฎีอ านาจนิยม ทฤษฎีความทรงจ าร่วม แนวคิดชาตินิยม และทฤษฎีโฆษณาชวนเชื่อ ในการวิเคราะห์ปัจจัยที่สะท้อนกลไก
ทางการเมืองการปกครองของรัสเซียผ่านอัตลักษณ์ทางประวัติศาสตร์ของวันแห่งชัยชนะที่ส่งผลกระทบต่อรัสเซียยุคใหม่  

ผลการศึกษาพบว่า การใช้ “วันแห่งชัยชนะ” เป็นเครื่องมือทางการปกครองของผู้น าในการหล่อหลอมแนวคิด
ชาตินิยมแก่ประชาชนชาวรัสเซียท าให้สามารถสร้างกรอบทางสังคมที่เข้มแข็งภายใต้จิตส านึกในความเป็นชาติเดียวกัน ซึ่งเป็น
กลไกส าคัญในการสร้างความเป็นเอกภาพชองชาติโดยเฉพาะในช่วงยุคหลังสหภาพโซเวียตซึ่งรัสเซียก าลังเผชิญกับแรงกดดัน
จากภายนอก 
 
ค ำส ำคัญ:  ชำตินิยม รัสเซีย วันแห่งชัยชนะ วีรบุรุษ 
 
Abstract 

This article aims to study the role and influence of Victory Day as a political tool promoting 
nationalism in the post-Soviet era, particularly during the presidency of Vladimir Putin. This period sees 
Russia being challenged by Western capitalism, globalization, and the global political system. The author 
employs heroism theory, authoritarianism theory, collective memory theory, nationalism, and propaganda 
theory to analyze the factors reflecting the political and governmental mechanisms of Russia through the 
historical identity of Victory Day and its impact on modern Russia. 

The study found that the use of "Victory Day" as a political tool by leaders to instill nationalist 
ideology in the Russian people created a strong social framework based on a sense of national identity. 
This was a crucial mechanism for building national unity, especially in the post-Soviet era when Russia was 
facing external challenges. 
 
Keywords: Nationalism, Russia, Victory Day, Heroes 
                                                 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารยป์ระจ าสาขาวิชารัสเซียและยูเรเชียศึกษา คณะศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 
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บทน ำ 
สงครามโลกครั้งท่ีสองมีความส าคัญต่อประวัติศาสตร์ของรัสเซียอย่างยิ่ง เนื่องจากเป็นเหตุการณ์ที่สร้างความสูญเสีย

อย่างมหาศาลมากที่สุดครั้งหนึ่งในประวัติศาสตร์รัสเซยี แต่ในขณะเดียวกันก็สร้างพลังรักชาติอันเข้มแข็งของมวลชนชาวรัสเซีย
ในการต่อสู้ฝ่าฟันจนได้รับชัยชนะจากกองทัพนาซีเยอรมันได้ส าเร็จ ส าหรับชาวรัสเซียสงครามโลกครั้งที่สองถู กเรียกว่า 
“สงครามมหาปิตุภูมิ” หรือ “The Great Patriotic War” (Великая Отечественная война) ซึ่งแสดงถึงพลังความ
เสียสละที่ยิ่งใหญ่ของทั้งทหารและพลเรือนในการปกป้องประเทศ ดังจะเห็นจากเหตุการณ์ในสมรภูมิที่โด่งดังอย่าง ยุทธการ  
สตาลินกราด (The Battle of Stalingrad) ที่เป็นการสู้รบที่นองเลือดที่สุดในประวัติศาสตร์และเป็นจุดเปลี่ยนส าคัญของ
สงครามโลกครั้งท่ี 2 เมื่อสหภาพโซเวียตต้านทานและท าลายกองทัพที่ 6 ของเยอรมนีลงได้ส าเร็จ น าไปสู่การยุติการรุกคืบของ
กองทัพนาซีในแนวรบด้านตะวันออก  

เมื่อกองทัพแดงของสหภาพโซเวียตมีชัยชนะเหนือกองทัพนาซีเยอรมันในวันที่ 9 พฤษภาคม 1945 วันดังกล่าวได้
กลายเป็นสัญลักษณ์ของการเสียสละเพื่อชาติของมวลชนชาวโซเวียต รัฐบาลโซเวียตภายใต้การน าของโจเซฟ สตาลินได้น าเอา
เหตุการณ์ส าคัญนี้มาใช้เป็นเครื่องมือในการสร้างแนวคิดชาตินิยมในการหล่อหลอมความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของประชาชน 
และได้ถูกถ่ายทอดสู่กระบวนการขัดเกลาทางสังคมโซเวียตและรัสเซียในปัจจุบัน 

หลังจากสหภาพโซเวียตล่มสลายในปี 1991 ประเทศประสบกับความเสื่อมในทุกมิติ ทั้งการเมือง เศรษฐกิจ สังคม 
เป็นเหตุให้ต้องรับความช่วยเหลือทางการเงินจากตะวันตกที่มาพร้อมกับการไหลบ่าของกระแสทุนนิยมจากภายนอกเข้ามา
เปลี่ยนกระบวนการคิดของชาวรัสเซียที่เคยอยู่ภายใต้กรอบโฆษณาชวนเช่ือของพรรคคอมมิวนิสต์ จากที่ประชาชนถูกหล่อ
หลอมด้วยแนวคิดชาตินิยมผ่านการขัดเกลาทางสังคมจากพรรค กลับกลายเป็นการรับข้อมูลข่าวสารที่เสรีมากขึ้ น ท าให ้
ชาวรัสเซียในยุคหลังการล่มสลายของสหภาพโซเวียตขาดอัตลักษณ์ในความเป็นชาติ ซึ่งกลายเป็นปัญหาของรัสเซียในปัจจุบัน
ทั้งในประเด็นวัฒนธรรมและความมั่นคงของชาติ 

ผู้น ารัสเซียภายหลังสหภาพโซเวียตล่มสลายโดยเฉพาะในสมัยของประธานาธิบดีวลาดิมีร์ ปูตินได้พยายามแก้ไข
ปัญหาดังกล่าวด้วยการใช้วันแห่งชัยชนะซึ่งเป็นเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์ในการหล่อหลอมทางสังคมผ่านนโยบาย
ชาตินิยมแก่คนรุ่นใหม่ บทความวิจัยนี้จึงสนใจการศึกษาเกี่ยวกับปัจจัยต่างๆ ที่ส่งเสริมให้นโยบายชาตินิยมกลายเป็นเครื่องมือ
ส าคัญทางการเมืองการปกครองของผู้น าในการสร้างเอกภาพทางความคิดของคนในประเทศผ่านความเช่ือมโยงทาง
ประวัติศาสตร์ที่ชูความเป็นอัตลักษณ์ร่วมของชาวรัสเซียภายใต้บริบทของการเปลี่ยนแปลงทั้งภายในและภายนอกซึ่งก าลังเป็น
แรงกดดันของรัสเซียในปัจจุบัน 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง “วันแห่งชัยชนะ: จากประวัติศาสตร์สู่การหล่อหลอมแนวคิดชาตินิยมในรัสเซียยุคใหม่” มีวัตถุประสงค์
ในการวิจัยดังนี ้
 1. เพื่อศึกษาบทบาทและอิทธิพลของวันแห่งชัยชนะในการหล่อหลอมแนวคิดชาตินิยมแก่ชาวรัสเซียตั้งแต่อดีตจน
ปัจจุบัน 
 2. เพื่อศึกษาปัจจัยการน าเอาแนวคิดชาตินิยมจากวันแห่งชัยชนะมาใช้เป็นเครื่องมือทางการเมืองของผู้น าในการ
สร้างความเอกภาพในรัสเซียยุคใหม่ 
 3. เพื่อศึกษาผลของการใช้แนวคิดชาตินิยมจากวันแห่งชัยชนะเป็นเครื่องมือทางการเมืองในสมัยการปกครองของ
ประธานาธิบดีวลาดิมีร์ ปูติน 
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สมมุติฐำนของกำรวิจัย 
 1. แนวคิดชาตินิยมเป็นกลไกส าคัญในการสร้างความเป็นเอกภาพของรัสเซียตั้งแต่สมัยจักรวรรดิเป็นต้นมาจน
ปัจจุบัน เพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการควบคุมความแตกต่างทางสังคมแบบพหุวัฒนธรรมอันเกิดจากความหลากหลายของที่ตั้งถิ่น
ฐานทางภูมิศาสตร์กายภาพของประเทศ 
 2. วันแห่งชัยชนะเป็นเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์ที่สะท้อนถึงการเสียสละเพื่อชาติของชาวรัสเซียซึ่งเป็น
สัญลักษณ์ของการสร้างความทรงจ าร่วมภายในชาติผ่านแนวคิดชาตินิยม 
 3. ผู้น าของรัสเซียได้ใช้วันแห่งชัยชนะเป็นเครื่องมือทางการเมืองในการหล่อหลอมแนวคิดชาตินิยมแก่ประชนชนเพื่อ
สร้างเอกภาพและรักษาอัตลักษณ์ของชาติ โดยเฉพาะในสมัยของประธานาธิบดีวลาดิมีร์ ปูติน ที่รัสเซียได้เผชิญกับความ  
ท้าทายจากปัจจัยภายในและภายนอก ได้แก่ การใช้อ านาจนิยมของผู้น า กระแสทุนนิยมจากภายนอกที่รบกวนวัฒนธรรม
ภายใน  และแนวคิดการแยกตัว (Separatism) เป็นต้น 
 
กรอบควำมคิดที่ใช้วิจัย 

บทความวิจัยฉบับนี้ใช้การวิเคราะห์ด้วยทฤษฎีวีรบุรุษ ทฤษฎีอ านาจนิยม ทฤษฎีความทรงจ าร่วม แนวคิดชาตินิยม 
และทฤษฎีโฆษณาชวนเช่ือ เพื่อช้ีให้เห็นถึงบทบาทและอิทธิพลของวันแห่งชัยชนะที่เป็นเครื่องมือทางการเมืองในการ  
หล่อหลอมแนวคิดชาตินิยมแก่ชาวรัสเซียโดยมีจุดประสงค์ในการสร้างความเป็นอันหน่ึงอันเดียวกันของชาติ  

การศึกษาบทบาทและอิทธิพลของวันแห่งชัยชนะที่มีต่อการหล่อหลอมแนวคิดทางสังคมนั้น ผู้เขียนใช้ทฤษฎีวีรบุรุษ
มาเป็นกรอบในการศึกษา โดย โธมัส คาร์ไลล์ (Thomas Carlyle) นักปรัชญาและนักประวัติศาสตร์ผู้ซึ่งน าเสนอทฤษฎีบุรุษ 
ผู้ยิ่งใหญ่ (Heroic theory) หรือ  Great Man Theory มองว่าประวัติศาสตร์โลกถูกขับเคลื่อนและเปลี่ยนแปลงโดย "วีรบุรุษ" 
ซึ่งมีคุณลักษณะพิเศษโดยก าเนิดของวีรบุรุษ เช่น ความฉลาด ความกล้าหาญ ที่ท าให้พวกเขาสามารถมีความโดดเด่นเหนือคน
ร่วมสมัยและบรรลุความยิ่งใหญ่ ซึ่งส่งผลต่อการก าหนดเส้นทางประวัติศาสตร์ แม้ว่าแนวคิดดังกล่าวของคาร์ไลล์จะได้รับความ
นิยมอย่างมากในศตวรรษที่ 19 แต่เมื่อเข้าสู่ศตวรรษที่ 20 แนวคิดเรื่องวีรบุรุษก็มีปัจจัยแวดล้อมอื่น ๆ มาเปลี่ยนแปลงไป  
ดังที่เฮอร์เบิร์ต สเปนเซอร์ (Herbert Spencer) นักปรัชญาชาวอังกฤษได้โต้แย้งว่าปัจจัยทางสังคมมีบทบาทส าคัญมากกว่า
คุณสมบัติโดยก าเนิด โดยสังคมสร้างผู้น าและวีรบุรุษของตนเอง (Dziak, 2020) ท้ังสองแนวคิดของทฤษฎีบุรุษผู้ยิ่งใหญ่ยังคงมี
อิทธิพลอยู่หลายทศวรรษ อย่างไรก็ตาม ในช่วงกลางศตวรรษที่ 20 ความนิยมในทฤษฎีของคาร์ไลล์ได้เปลี่ยนไป เนื่องจาก
นักวิทยาศาสตร์ด้านพฤติกรรมได้เรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนามนุษย์ท่ีสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อม และทักษะของผู้น าท่ียิ่งใหญ่อาจ
เรียนรู้ได้มากกว่าที่จะฝังแน่นมาตั้งแต่เกิด ดังนั้น วัฒนธรรมหลายอย่างทั่วโลกได้ลดความส าคัญของแนวคิดเรื่องบุคคล 
ผู้ยิ่งใหญ่ลง โดยหันไปให้ความส าคัญกับการรวมกลุ่ม ความสัมพันธ์ และความหลากหลายทางวัฒนธรรมมากขึ้น ซึ่งเหตุการณ์
วันแห่งชัยชนะของรัสเซียมีความสอดคล้องกับทฤษฎีบุรุษผู้ยิ่งใหญ่ทั้งสองแนวทาง โดยวิเคราะห์ร่วมกับการน าเอาการเสียสละ 
และการแสดงความรักชาติจากเหตุการณ์วันแห่งชัยชนะมาเป็นกลไกลทางสังคมในการหล่อหลอมความเช่ือมั่นในวีรบุรุษ  
โดยใช้การเชิดชูวีรบุรุษสงครามมาเป็นต้นแบบในการหล่อหล่อมความเป็นชาตินิยมและเอกภาพของสังคม 

นอกจากนี้ ผู้เขียนได้น าเอาแนวคิดชาตินิยมมาวิเคราะห์ถึงกลไกสร้างความเป็นอันหนึ่งอั นเดียวกันทางสังคม  
โดยการลดความแตกต่างทางอัตลักษณ์ของชาติพันธุ์แบบพหุสังคมในรัสเซียด้วยการสร้างแนวคิดชาตินิยมเชิงวัฒนธรรม 
(Cultural Nationalism) ที่เน้นความผูกพันผ่านวัฒนธรรมร่วมกัน เช่น ภาษา ประเพณี ประวัติศาสตร์ และศาสนาร่วมกัน 
โดยผู้น ารัสเซียได้น ากระบวนการขัดเกลาแบบชาตินิยมเชิงวัฒนธรรมดังกล่าวมาใช้กับวันแห่งชัยชนะผ่านการสร้างความทรงจ า
ร่วมกันทางประวัติศาสตร์แก่มวลชน  
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ในประเด็นเกี่ยวกับเครื่องมือที่ท าให้วันแห่งชัยชนะกลายเป็นการปลูกฝังแนวคิดชาตินิยมในรัสเซียได้อย่างมี
ประสิทธิภาพนั้น ผู้เขียนใช้ทฤษฎีโฆษณาชวนเชื่อ และทฤษฎีความทรงจ าร่วมมาวิเคราะห์ถึงกระบวนการสื่อสารเพื่อโน้มน้าว
ทัศนคติ อารมณ์ และพฤติกรรมของมวลชนให้เป็นไปตามเป้าหมายของรัฐ ผ่านกระบวนการต่างๆ เช่น การใช้สัญลักษณ์และ
ค าพูดที่ช้ีน า (Symbolism & Loaded Language) คือ ใช้สัญลักษณ์ ธงชาติ หรือภาพพจน์ที่งดงามเพื่อสร้างอารมณ์ร่วม  
โดยกรณีวันแห่งชัยชนะนั้นรัฐได้ใช้สัญลักษณ์ของสีส้มและด า และตราค้อนเคียวบนธงแดง  รวมถึงการท าซ้ า (Repetition) ที่
ใช้ข้อมูลชุดเดิมฉายซ้ าบ่อยครั้งจนกลายเป็น "ความจริง" ในความรู้สึกของมวลชน และการสร้างกระแสสังคม (Bandwagon) 
ที่เน้นสร้างความรู้สึกคล้อยตามผ่านพฤติกรรมของคนหมู่มาก (นฤพนธ์ ด้วงวิเศษ, 2566)  

ผู้เขียนใช้ทฤษฎีอ านาจนิยมมาวิเคราะห์ลักษณะการปกครองของประเทศรัสเซียที่สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของ
ประเทศในด้านต่างๆ ได้แก่ ภูมิศาสตร์กายภาพ ภูมิรัฐศาสตร์ พหุสังคมวัฒนธรรม และช่วงเวลาทางประวัติศาสตร์ที่แตกต่าง
จากยุโรปตะวันตก กล่าวได้ว่า ผู้น ารัสเซียตั้งแต่สมัยจักรวรรดิจนปัจจุบันได้ใช้การปกครองแบบอ านาจนิยมในการควบคุม
สภาวะความหลากหลายภายในประเทศให้อยู่ภายใต้กรอบเดียวกันด้วยการใช้นโยบายชาตินิยมขยายอ านาจเพื่อสร้างเอกภาพ
ภายในประเทศ (Stuvøy, 2025) 
 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

บทความนี้ เป็นการศึกษาวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative research) ในลักษณะการค้นคว้าวิจัยทางเอกสาร 
(documentary research) และน ามาใช้วิเคราะห์ข้อมูลในลักษณะการบรรยาย (descriptive analysis) โดยมีวิธีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลเบื้องต้น ดังน้ี 

ข้อมูลปฐมภูมิ (primary data) เป็นการค้นคว้าข้อมูลจากแถลงการณ์ ค าประกาศการกล่าวสุนทรพจน์ของ
ประธานาธิบดีวลาดิมีร์ ปูติน การบรรยาย และเอกสารจากหน่วยงานต่าง ๆ ที่มีความเกี่ยวข้องกับการเมืองการปกครองของ
สหพันธรัฐรัสเซีย 

ข้อมูลทุติยภูมิ (secondary data) เป็นการรวบรวมข้อมูลจากหนังสือ ต ารา เอกสารทางประวัติศาสตร์ เอกสาร
ทางวิชาการ บทความวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ์ วิทยานิพนธ์ ภาคนิพนธ์ และงานวิจัยต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง รวมถึงแหล่งข้อมูลจากสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ทั้งที่เป็นภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และภาษารัสเซีย ได้แก่ สื่อโสตทัศน์ สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ และสื่อออนไลน์ 
เป็นต้น 

 
ผลกำรวิจัย 

การเมืองการปกครองของรัสเซียมีลักษณะรวมศูนย์ด้วยระบอบอ านาจนิยมเนื่องจากปัจจัยพื้นฐานหลายประการซึ่ง
เป็นอัตลักษณ์ของรัสเซียมาอย่างยาวนาน ได้แก่ ขนาดพื้นท่ีของประเทศที่กว้างใหญ่ที่สุดในโลก สภาพทางภูมิศาสตร์กายภาพ
ที่มีความหลากหลาย และความเป็นพหุสังคมวัฒนธรรม ซึ่งปัจจัยเหล่านี้เป็นสาเหตุของความแตกต่างทางสังคมน ามาซึ่ง
อุปสรรคในการปกครองแก่ผู้น าประเทศมาตั้งแต่ในสมัยจักรวรรดิจนปัจจุบัน ดังนั้น ผู้น าจึงใช้นโยบายชาตินิยมเป็นเครื่องมือ
ส าคัญในการสร้างกรอบทางสังคมผ่านการหล่อหลอมทางวัฒนธรรมและการเมือง โดยนโยบายชาตินิยมได้ปรากฏในช่วงเวลา
ประวัติศาสตร์ของรัสเซียหลายรูปแบบ ได้แก่ ชาตินิยมเชิงวัฒนธรรม และ ชาตินิยมแนวขยายอ านาจผ่านการเข้าครอบครอง
ดินแดน และการกลืนกลายทางวัฒนธรรม 

ในประวัติศาสตร์รัสเซียมีเหตุการณ์ส าคัญที่เกี่ยวโยงกับการเสียสละเพื่อชาติ และการแสดงออกถึงพลังชาตินิยม
หลายเหตุการณ์ ได้แก่ สงครามนโปเลียน (1812) สงครามไครเมีย (1853 - 1856) สงครามโลกครั้งที่หนึ่ง (1914-1918) และ
เหตุการณ์ที่โดดเด่นและมีอิทธิพลต่อรัสเซียมากที่สุดส าหรับช่วงเส้นเวลาประวัติศาสตร์โลกยุคใหม่ คือ สงครามโลกครั้งท่ีสอง 
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(1939 - 1945) ที่สร้างความสูญเสียมากที่สุดในประวัติศาสตร์ของรัสเซีย ดังนั้น รัสเซียจึงใช้วันแห่งการประกาศชัยชนะเหนือ
กองทัพนาซีเยอรมันเป็นสัญลักษณ์ส าคัญในการชูแนวคิดความเป็นเอกภาพของชาติผ่านความเสียสละเพื่อชาติของกองทัพแดง
และเหล่าวีรชนทั้งหลาย นโยบายส่งเสริมการสร้างชาตินิยมดังกล่าวถูกใช้เป็นเครื่องมือของพรรคคอมมิวนิสต์หล่อหลอม  
ความเป็นอันหน่ึงอันเดียวของชาวรัสเซียที่มีประสิทธิภาพมาตลอดสมัยสหภาพโซเวียต 

เมื่อสหภาพโซเวียตล่มสลายในปี 1991 สหพันธรัฐรัสเซียได้สืบสิทธิจากสหภาพโซเวียตอย่างเป็นทางการ พร้อมด้วย
การแบกรับภาระนานาประการรวมทั้งปัญหาเรื้อรังที่สืบทอดมาอย่างปัญหาเศรษฐกิจตกต่ าอย่างรุนแรง การล่มสลายของ
โครงสร้างทางการเมืองและสังคม ท าให้รัสเซียใหม่ต้องยอมรับความช่วยเหลือจากภายนอกโดยพาะประเทศทุนนิยมตกวันตก 
ดังนั้น จึงท าให้เกิดการไหล่บ่าของกระแสทุนนิยมตะวันตกเข้ามาในรัสเซียอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้  

ในช่วงตลอดทศวรรษท่ี 1990 นั้นรัสเซียตกอยู่ในสภาวะที่ถดถอยอย่างมาก โดยเฉพาะการสูญเสยีสถานะมหาอ านาจ
หลังการล่มสลายของสหภาพโซเวียต ท าให้เกิดการแทรกแซงจากตะวันตกรวมถึงสภาพสังคมที่เปลี่ยนไปเนื่องจากปราศจาก
การควบคุมอย่างเข้มงวดของพรรคคอมมิวนิสต์ที่สูญสลายไป สังคมที่เคยอยู่ภายใต้กรอบการควบคุมของพรรคคอมมิสต์ได้
กลายเป็นสังคมเสรีที่รับวัฒนธรรมจากภายนอกอย่างอิสระมากขึ้น กรอบสังคมที่หละหลวมนี้ส่งผลให้เกิดปัญหาตามมาหลาย
ประการ ได้แก่ ปัญหาสมองไหลจากการล่มสลายทางเศรษฐกิจ การไร้เสถียรภาพทางการเมือง การเติบโตของสภาพแวดล้อม
ทางอาชญากรรม (Criminal Environment) การสูญเสียอัตลักษณ์ของชาติ และปัญหาการเคลื่อนไหวแบ่งแยกดินแดนใน
ภูมิภาคที่เกิดจากการเสื่อมถอยทางภูมิรัฐศาสตร์ (Odling-Smee, 2006)  

ปัญหาดังกล่าวของรัสเซียได้ด าเนินต่อมาจนกระทั่งเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 เมื่อโลกเข้าสู่ยุคหลายขั้วอ านาจ (Multipolar 
World) ท าให้ผู้น าคือ ประธานาธิบดีวลาดิมีร์ ปูตินได้น าเอาลัทธิยูเรเชีย (Eurasianism) มาสนับสนุนการฟื้นคืนสู่ความเป็น
มหาอ านาจของรัสเซียอีกครั้ง และภายใต้การใช้ลัทธิยูเรเชียนี้เองท าให้แนวคิดชาตินิยมถูกน ามาใช้ขับเคลื่อนประเทศอย่าง
ชัดเจนมากที่สุดนับตั้งแต่หลังสหภาพโซเวียตล่มสลาย 

ในสมัยการปกครองของประธานาธิบดีปูตินตั้งแต่ปี 2000 เป็นต้นมา มีการน าเอาแนวคิดชาตินิยมมาเป็นกลไกหลัก
ผ่านเครื่องมือทางการเมืองหลายประการ คือ การควบคุมสื่อมวลชน การอุปถัมป์ศาสนาคริสต์นิกายออร์โธดอกซ์ และการเชิด
ชูประวัติศาสตร์อันยิ่งใหญ่ของรัสเซีย โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้วันแห่งชัยชนะเป็นสัญลักษณ์ของการเสียสละของวีรบุรุษเพื่อ
รักษาประเทศชาติเป็นเป้าหมายในการปลูกฝังความรักชาติแก่คนรัสเซียรุ่นใหม่ การสร้างนโยบายชาตินิยมในรัสเซียยุคใหม่
ของปูตินผ่านวันแห่งชัยชนะสามารถน ามาวิเคราะห์ร่วมกับทฤษฎีบุรุษผูย้ิ่งใหญ่ ทฤษฎีอ านาจนิยม ทฤษฎีโฆษณาชวนเช่ือ และ
ทฤษฎีความทรงจ าร่วมได้ดังนี้ 

จำกพหุสังคมวัฒนธรรมสู่ควำมเป็นอัตลักษณ์ของชำติ 
ประเทศรัสเซียมีพื้นท่ีกว้างใหญ่ที่สุดในโลกครอบคลุมเขตเวลาทั้งสิ้น 11 เขต เต็มไปด้วยความหลากหลายของสภาพ

ภูมิศาสตร์กายภาพ และกลุ่มชาติพันธุ์ที่กลายมาเป็นพหุสังคมวัฒนธรรมขนาดใหญ่ ปัจจัยพื้นฐานเหล่านี้ได้กลายมาเป็นอัต
ลักษณ์ส าคัญของรัสเซียในการก าหนดนโยบายภายในของผู้น าท่ีมีลักษณะเฉพาะตัวตั้งแต่อดีตจนปัจจุบัน 

ผู้น ารัสเซียนับตั้งแต่สมัยจักรวรรดิเป็นต้นมาได้ประสบกับอุปสรรคทางการปกครองนานาประการจากความแตกต่าง
ที่เกิดจากปัจจัยข้างต้นที่กล่าวมา ไม่ว่าจะเป็นการต่อต้านจากกลุ่มเชื้อชาติต่างๆ หรือความขัดแย้งทางด้านดินแดน ท าให้ตั้งแต่
ช่วงปลายศตวรรษที่ 18 เป็นต้นมา ผู้น ารัสเซียได้น าเอาแนวคิดชาตินิยมมาใช้ผ่าน “นโยบายการท าให้เป็นรัสเซีย” 
(Russification) ซึ่งเป็นการผสมผสานแนวคิดชาตินิยมหลายประเภท คือ ชาตินิยมทางวัฒนธรรม (Cultural nationalism) 
ชาตินิยมทางชาติพันธุ์ (Ethnic nationalism) ชาตินิยมแนวขยายดินแดน (Expansionist nationalism) เข้าด้วยกันเพื่อ
เป้าหมายในการสร้างจักรวรรดิรัสเซียที่ยิ่งใหญ่ โดยมีกระบวนการกลืนกลายทางวัฒนธรรมอย่างเข้มงวดได้แก่ การบังคับให้
กลุ่มชาติพันธุ์และประชาชนชายขอบพรมแดนใช้ภาษารัสเซียเป็นภาษาราชการแทนการใช้ภาษาถิ่น การบังคับเข้ารีตเป็น  
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ออร์โธดอกซ์แทนความเช่ือท้องถิ่น การปรับเปลี่ยนเนื้อหาประวัติศาสตร์ให้เน้นความส าคัญของรัสเซีย และลดทอนอัตลักษณ์
ท้องถิ่น รวมทั้ง การย้ายถิ่นฐานชาวรัสเซียเข้าไปยังพ้ืนท่ียึดครองเพื่อเปลี่ยนแปลงโครงสร้างประชากรท้องถิ่นเดิม (Staliunas, 
2007) โดยรัฐบาลจักรวรรดิรัสเซียได้ใช้กระบวนการดังกล่าวนี้เพื่อสร้างความเป็นเอกภาพและรวมศูนย์อ านาจ  

แนวคิดชาตินิยมได้เริ่มเป็นกลไกส าคัญในการสร้างมาตรฐานการปกครองที่เข้มแข็งภายใต้จักรวรรดิรัสเซียจนกระทั่ง
เกิดการเปลี่ยนแปลงการปกครองในปี 1917 ต่อมาเมื่อเข้าสู่สมัยสหภาพโซเวียตซึ่งมีการผนวกรวมดินแดนรอบรัสเซียเข้ามาอยู่
ภายใต้การปกครองของสหภาพโซเวียตรวมทั้งกลุ่ม Soviet Bloc ซึ่งครอบคลุมทั้งบริเวณยุโรปกลางและยุโรปตะวันออก 
แนวคิดชาตินิยมได้ถูกน ามาเป็นนโยบายหลักในการหล่อหลอมความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของมวลชนโซเวียตอีกครั้งด้วยการ
ใช้ “นโยบายการท าให้เป็นโซเวียต” (Sovietization) คือ กระบวนการปรับเปลี่ยนโครงสร้างการเมือง สังคม เศรษฐกิจ และ
วัฒนธรรมของประเทศหรือดินแดนต่าง ๆ ให้เป็นไปตามรูปแบบของสหภาพโซเวียต โดยเน้นการปกครองแบบสังคมนิยม
คอมมิวนิสต์ การโอนทรัพย์สินเป็นของรัฐ การรวมศูนย์การปกครองภายใต้พรรคคอมมิวนิสต์แห่งสหภาพโซเวียต และสร้างวิถี
ชีวิตแบบโซเวียต  

การใช้แนวคิดชาตินิยมในสมัยโซเวียตมีความจ าเป็นอย่างมากส าหรับการปกครองแบบรวมศูนย์อ านาจไว้ที่พรรค
คอมมิวนิสต์ เนื่องจากการผนวกรวมดินแดนต่างๆ น ามาซึ่งการเพิ่มความหลากหลายทางประชากร การปกครองในท้องถิ่น 
รวมทั้งสังคมและวัฒนธรรม ดังนั้น การใช้นโนบายการท าให้เป็นโซเวียตจึงเป็นต้นแบบของนโยบายชาตินิยมที่น ามาใช้
ขับเคลื่อนประเทศตลอดระยะเวลากว่า 70 ปี ด้วยกระบวนการหล่อหลอมความเป็นเอกภาพของรัฐ ได้แก่ การจัดตั้งพรรค
คอมมิวนิสต์เป็นพรรคการเมืองเดียวที่เป็นผู้วางแผนการเมืองการปกครองและเศรษฐกิจภายใต้อุดมการณ์สังคมนิยม  
การโฆษณาชวนเช่ือ (Propaganda) เป็นเครื่องมือในการหล่อหลอมและขัดเกลาสังคมเพื่อสร้างวิถีชีวิตแบบโซเวียต และ 
การกลืนกลายทางวัฒนธรรมผ่านการใช้ภาษารัสเซียเป็นภาษาราชการและการสร้างประวัติศาสตร์ของมวลชนโซเวียตเดียวกัน 
เป็นต้น   

จะเห็นได้ว่ากระบวนการชาตินิยมดังที่กล่าวไปข้างต้นได้กลายเป็นกลไกในการบริหารจัดการความแตกต่างและ  
ความไม่มั่นคงในสังคมด้วยการหล่อหลอมความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันผ่านการควบคุมทางสังคมและวัฒนธรรมอย่างเข้มงวด
เพื่อลบล้างอัตลักษณ์ดั้งเดิมของกลุ่มชาติพันธุ์และดินแดนชายขอบต่างๆ โดยมีเป้าหมายส าคัญคือ การสร้างความเป็นเอกภาพ
ของรัฐด้วยการสร้างอัตลักษณ์แบบรัสเซียที่ยิ่งใหญ่ร่วมกัน 

วันแห่งชัยชนะ คือ อัตลักษณ์ทำงชำตินิยมของชำวโซเวียต 
เหตุการณ์สงครามโลกครั้งที่สองนับเป็นการสูญเสียมากที่สุดในประวัติศาสตร์ของรัสเซียและฝังรากลึกในความ  

ทรงจ าของคนรัสเซียรุ่นสู่รุ่น การต่อสู้ที่หนักหน่วงยาวนานผนวกกับความสูญเสียชีวิตทั้งทหารและพลเรือนจ านวนมหาศาล
กลายเป็นการสร้างส านึกในความรักชาติร่วมกันของชาวโซเวียตผ่านการสร้างความทรงจ าร่วมในเหตุการณ์ที่รวมความสูญเสีย
และการเสียสละเพื่อชาติเอาไว้ด้วยกัน โดยเฉพาะใน “ยุทธการสตาลินกราด” ที่สหภาพ โซเวียตสามารถพลิกสถานการณ์
สงครามด้วยความสูญเสียมหาศาลจากการต่อสู้อย่างหนักหน่วงและนองเลือดที่สุดในประวัติศาสตร์ของศตวรรษที่  20 และได้
กลายเป็นจุดเปลื่ยนส าคัญของสงครามโลกด้วยการเปลี่ยนสถานะของกองทัพนาซีเยอรมันจากฝ่ายรุกในสงครามสายฟ้าแลบ 
(Blitzkrieg) มาเป็นฝ่ายพ่ายแพ้ต่อความแข็งแกร่งของสหภาพโซเวียตที่สามารถโจมตีกลับอย่างต่อเนื่อง จนกระทั่งสามารถขับ
ไล่กองทัพนาซีออกไปจากโซเวียตและรุกคืบขยายแนวรบไปถึงกรุงเบอร์ลินในปี 1945 จนกระทั่งได้ประกาศชัยชนะเหนือ
กองทัพนาซีเยอรมันได้ส าเร็จในที่สุด 

ความส าเร็จของยุทธการสตาลินกราดกลายเป็นหมุดหมายอนุสรณ์ส าคัญของความเสียสละเพื่อประเทศชาติและเป็น
เส้นทางส าคัญที่น าไปสู่วันแห่งชัยชนะ กล่าวคือ ยุทธการสตาลินกราดถูกใช้เป็นสัญลักษณ์ในการปลุกเร้าความภาคภูมิใจและ
การเสียสละในชาติรวมทั้งการต่อต้านลัทธิฟาสซิสต์ในรัสเซียจนน าไปสู่เหตุการณ์กองทัพแดงยกธงแดงของสหภาพโซเวียต
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เหนืออาคารรัฐสภา Reichstag ในกรุงเบอร์ลิน ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ของการสิ้นสุดอ านาจและระบอบนาซีในเยอรมนีและการ
ยืนยันชัยชนะของสหภาพโซเวียต เหตุการณ์ดังกล่าวน าไปสู่การลงนามยอมแพ้ในสงครามของเยอรมนีในวันที่ 8 พฤษภาคม 
1945 ซึ่งตรงกับเวลาหลังเที่ยงคืนในกรุงมอสโก ดังนั้นจึงถือว่าเช้าวันท่ี 9 พฤษภาคมตามเวลาท้องถิ่นเป็นวันแห่งชัยชนะแห่ง
สงครามโลกครั้งท่ีสองของรัสเซีย 

ภายหลังสิ้นสุดสงครามโลกครั้งที่สอง สหภาพโซเวียตก้าวขึ้นสู่สถานะ “มหาอ านาจ” เทียบเท่าสหรัฐอเมริกาและ
น าไปสู่การต่อสู้ทางอุดมการณ์ทางการเมืองระหว่างสังคมนิยมคอมมิวนิสต์และเสรีนิยมประชาธิปไตยภายใต้ระบบสองขั้ว
อ านาจ (Bipolarity) ซึ่งเป็นการเข้าสู่ยุคสงครามเย็นอย่างเป็นทางการ หลังจากชัยชนะในสงครามโลกผ่านไปไม่นาน  
พรรคคอมมิวนิสต์แห่งสหภาพโซเวียตไดน้ าชัยชนะนี้มาเป็นรากฐานในการสรา้งนโยบายชาตนิิยมแบบสงัคมนิยม โดยการน าวนั
แห่งชัยชนะมาสร้าง “ความทรงจ าร่วม” (Collective memory) เพื่อเป็นการโน้มน้าว ช้ีน า สร้างทัศนคติ อารมณ์และ
พฤติกรรมของมวลชนให้เป็นไปตามเป้าหมายของพรรคคอมมิวนิสต์ ซึ่งมุ่งให้มวลชนโซเวียตภาคภูมิใจในความยิ่งใหญ่ของรัฐ
ตนเอง และใช้เป็นเครื่องมือของพรรคคอมมิสนิสต์ในการสร้างความชอบธรรมของระบอบการปกครองแบบสังคมนิยม
คอมมิวนิสต์ด้วย  

พรรคคอมมิวนิสต์ใช้โฆษณาชวนเช่ือเป็นเครื่องมือในการแพร่กระจายหลักคิดที่สอดคล้องกับเหตุการณ์วันแห่งชัย
ชนะ ได้แก่ การสร้างอนุสรณ์สถานเพื่อร าลึกถึงวีรชนทหารและพลเรือนทั่วประเทศไม่ว่าจะเป็นอนุสาวรีย์ สุสานทหารนิรนาม 
ประติมากรรม การผลิตภาพยนตร์ ดนตรี บทเพลง วรรณกรรม งานเขียนที่บรรยายถึงความกล้าหาญและการเสียสละของ
วีรบุรุษชาวโซเวียต นอกจากนี้ มีการขัดเกลาเยาวชนผ่านการศึกษาด้วยการบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับวีรบุรุษสงครามในหลักสูตร
การเรียนจนกระทั่งปัจจุบัน และที่ส าคัญที่สุดคือ งานเฉลิมฉลองการเดินขบวนพาเหรดในวันแห่งชัยชนะ (Victory Day 
Parade) ซึ่งเริ่มต้นจัดครั้งแรกในวันท่ี 24 มิถุนายน ค.ศ. 1945 ณ จัตุรัสแดง กรุงมอสโก และหลังจากนั้นได้มีการจัดงานเฉลิม
ฉลองอย่างยิ่งใหญ่เป็นประจ าในปีครบรอบส าคัญต่าง ๆ และเริ่มจัดเป็นประเพณีประจ าปีนับตั้งแต่ช่วงทศวรรษที่ 1960  
เป็นต้นมา (Kennedy, 2025) 

สามารถกล่าวได้ว่า การน าเอาโฆษณาชวนเช่ือมาเป็นเครื่องมือหลักในการหล่อหลอมความส าคัญของวันแห่งชัยชนะ
ในฐานะเป็นเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ส าคัญที่สุดในยุคโซเวียตที่ชูให้ร าลึกถึงความกล้าหาญและเสียสละของวีรบุรุษโซเวียต
ได้เป็นกลไกส าคัญในการสร้างความทรงจ าร่วมของคนในชาติจนกลายเป็นการส ร้างต านานประจ าชาติ (National 
Mythology) ผ่านการสร้างเรื่องเล่า ประวัติศาสตร์ที่ถูกแต่งเติม หรือความเช่ือที่หล่อหลอมขึ้นมาเพื่อสร้าง "เอกลักษณ์ร่วม" 
ให้คนในชาติรู้สึกถึงความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน โดยท าหน้าที่เป็นรากฐานอุดมการณ์ที่ยึดโยงผู้คนในประเทศเข้าด้ว ยกัน  
เพื่อสร้างอัตลักษณ์และจุดร่วมทางวัฒนธรรมให้กับประชาชนในชาติ ช่วยหล่อหลอมความรู้สึกเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันผ่าน
ความภาคภูมิใจและจะพัฒนาเป็นเอกลักษณ์และความชอบธรรมในด้านการเมืองการปกครองของชาติต่อไป  

กำรล่มสลำยของสหภำพโซเวียตส่งผลต่อกำรสูญเสียอัตลักษณ์ของชำติ 
เมื่อสหภาพโซเวียตล่มสลายในปี 1991 โครงสร้างทุกอย่างพังทลายลงไม่ว่าจะเป็นการเมือง เศรษฐกิจ สังคม

วัฒนธรรม ความเป็นปึกแผ่นแบบสหภาพดั้งเดิมแตกสลายเป็นรัฐต่าง ๆ ที่แยกตัวออกจากสหภาพอย่างถาวร เป็นเหตุให้ความ
ภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของชาติที่ถูกปูพื้นฐานจากประวัติศาสตร์ตลอดยุคโซเวียตถูกท าลายไปด้วยเช่นกัน ประเทศสหพันธรัฐ
รัสเซียซึ่งสืบสิทธิจากสหภาพโซเวียตประสบกับปัญหาวิกฤตเศรษฐกิจเรื้อรังจนกระทั่งต้องหันไปพึ่งพาความช่วยเหลือทาง
การเงินจากชาติตะวันตก ท าให้กระแสทุนนิยมจากภายนอกเข้ามาแทรกแซงวิถีชีวิตของชาวโซเวียตเดิมที่เคยถูกปลูกฝังด้วย
แนวคิดสังคมนิยมมาตลอดกว่า 70 ปี  

ในช่วงทศวรรษที่ 1990 รัสเซียประสบกับปัญหาการเปลี่ยนผ่านทางวัฒนธรรมเดิมกับการรับวัฒนธรรมใหม่
จนกระทั่งเกิดแนวคิดทางสังคมรูปแบบใหม่ขึ้นหลายประการ ไม่ว่าจะเป็นกระแสการฟื้นคืนรากเหง้าจิตวิญญาณของรัสเซีย
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นออร์โธดอกซ์ (Viviano, 2018) กระแสความเคลื่อนไหวทางการเมืองและสังคมอันเกิดจากแนวคิดชาตินิยมในดินแดนต่าง ๆ 
จนก่อให้เกิดแนวโน้มการแบ่งแยกดินแดน (Separatism) ขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งกระแสทุนนิยมตะวันตกที่ไหลบ่ามาอย่าง
รวดเร็วภายหลังจากการล่มสลายของสหภาพโซเวียตผนวกกับนโยบายอิงตะวันตกอย่างลัทธิแอตแลนติกนิยม (Atlanticism) 
ในสมัยประธานาธิบดีบอริส เยลต์ซิน ส่งผลให้แนวคิดเสรีนิยมและกระแสโลกไรพ้รมแดนมีบทบาทมากข้ึนจนท าให้การขัดเกลา
ทางสังคมด้วยแนวคิดชาตินิยมแบบในสมัยโซเวียตไม่ต่อเนื่องและถูกลดบทบาทลง 

เมื่อเข้าสู่สมัยที่สองของการปกครองของประธานาธิบดีเยลต์ซินในช่วงปลายทศวรรษ 1990 นโยบายอิงตะวันตกได้
ถูกเปลี่ยนไปเป็นนโยบายที่เน้นลัทธิยูเรเชียนิยม (Eurasianism) และเน้นการเข้าหาตะวันออกมากขึ้นด้วยนโยบาย Pivot to 
the East เนื่องมาจากความจ าเป็นของรัสเซียในการปรับเปลี่ยนบทบาทจากประเทศที่ใช้นโยบายอิงตะวันตกจนท าให้สถานะ
ของรัสเซียในเวทีการเมืองระหว่างประเทศตกต่ าลงสู่การสร้างความแข้มแข็งเพื่อก้าวขึ้นสู่การเป็นมหาอ านาจอีกครั้ง  
การปรับเปลี่ยนทิศทางการเมืองการปกครองและนโยบายต่างประเทศของรัสเซียดังกล่าวมีส่วนส าคัญในการเพิ่มบทบาทของ
แนวคิดชาตินิยมในการสร้างความเข้มแข็งให้กับอัตลักษณ์ของรัสเซียมากขึ้นในฐานะของประเทศผู้น ากลุ่มยูเรเชียในสมัยต่อมา 

วันแห่งชัยชนะกับแนวคิดชำตินิยมในรัสเซียยุคใหม่ 
เมื่อเข้าสู่สมัยการปกครองของประธานาธิบดีวลาดิมีร์ ปูตินตั้งแต่ปี 2000 เป็นต้นมาจนปัจจุบัน ได้.ใช้นโยบาย

ต่างประเทศท่ีมีแนวคิดแบบ Neo-Eurasianism ซึ่งชูแนวคิดว่ารัสเซียมีสิทธิอันชอบธรรมที่จะมีบทบาทและอิทธิพลในท้ังยุโรป
และเอเชีย โดยเฉพาะในอดีตรัฐบริวารของโซเวียต (Post-Soviet States) หรือเรียกว่า กลุ่มประเทศ Near Abroad เช่น กลุ่ม
ประเทศเอเชียกลางและคอเคซัส เบลารุสและยูเครน (ภราดร รังสิมาภรณ์ , 2566) โดยนโยบายต่างประเทศดังกล่าวได้
สนับสนุนการสร้างแนวคิดชาตินิยมในรัสเซียให้เข้มแข็งขึ้นเพื่อสอดคล้องกับการก้าวขึ้นสู่ผู้น ากลุ่มประเทศอดีตบริวารของ  
โซเวียต ซึ่งยังคงมีความเกี่ยวพันกันทางประวัติศาสตร์ สังคมวัฒนธรรม และอุดมการณ์ทางการเมือง 

จะเห็นได้ว่า นโยบายต่างประเทศในยุคปูตินมีจุดมุ่งหมายที่เน้นการสร้างความสัมพันธ์ที่เข้มแข็งกับกลุ่มประเทศอดีต
สหภาพโซเวียต โดยเน้นให้ความส าคัญเฉพาะกลุ่มประเทศยุโรปตะวันออกและรั ฐมุสลิมในเอเชียกลาง ซึ่งสะท้อนถึง
ความส าคัญของการใช้แนวคิดชาตินิยมมาขับเคลื่อนประเทศให้เกิดเสถียรภาพมั่นคงอีกครั้งภายใต้การฟื้นคืนความผูกพัน
ทางด้านประวัติศาสตร์ร่วมกัน 

เมื่อกล่าวถึงความส าคัญของประเด็นประวัติศาสตร์ กล่าวได้ว่า ประธานาธิบดีปูตินเป็นผู้น าที่มี หลักนิยมที่ให้
ความส าคัญกับประวัติศาสตร์อย่างมาก จากค ากล่าวของปูตินว่า “การล่มสลายของสหภาพโซเวียตในปี 1991 ถือเป็นหายนะ
ทางภูมิรัฐศาสตร์ครั้งใหญ่ที่สุดแห่งศตวรรษที่ 20” (Bigg, 2005) สะท้อนให้เห็นถึงความพยายามในการสร้างความยิ่งใหญ่ของ
รัสเซียยุคใหม่ให้กลับมาอีกครั้ง ซึ่งหน่ึงในกลไกท่ีส าคัญที่สุดคือ การสร้างอัตลักษณ์ของประเทศให้มีความเข้มแข็งเพียงพอที่จะ
ก้าวข้ึนเป็นมหาอ านาจในรัสเซียยุคใหม่ โดยใช้ความพิเศษทางประวัติศาสตร์มาเช่ือมโยงกับโลกยุคใหม่ด้วยแนวคิดชาตินิยม 

ประธานาธิบดีปูติน ให้ความส าคัญกับประวัติศาสตร์รัสเซียที่เชิดชูความกล้าหาญของวีรบุรุษสงครามในสงครามโลก
ครั้งท่ีสองอย่างมาก ทั้งด้วยเหตุผลส่วนตัวท่ีสมาชิกในครอบครัวเคยร่วมรบในสงครามนี้ และในเหตุผลด้านการสร้างความชอบ
ธรรมในการปกครองของสหภาพโซเวียตเหนือดินแดนภายใต้อุดมการณ์สังคมนิยมคอมมิวนิสต์ รวมทั้ง เป็นการยก ระดับ
สถานะของสหภาพโซเวียตให้ขึ้นเป็นมหาอ านาจเคียงคู่กับสหรัฐอเมริกาในช่วงสงครามเย็น ดังนั้น ประธานาธิบดีปูตินจึงใช้วัน
แห่งชัยชนะ ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ที่ส าคัญที่สุดในการชูความส าเร็จในชัยชนะของกองทัพแดงแห่งสหภาพโซเวียตเป็นเครื่องมือใน
การหล่อหลอมแนวคิดชาตินิยมในรัสเซียยุคใหม่เพื่อให้เกิดความเป็นเอกภาพมากขึ้นภายใต้ความท้าทายจากปัจจัยต่างๆ ได้แก่ 
การแทรกแซงจากมหาอ านาจตะวันตก อิทธิพลของสื่อมวลชนภายนอก ปัญหาความขัดแย้งภายในอันเกิดจากแนวคิดชาตินิยม
ท้องถิ่น และการแข่งขันด้านเทคโนโลยี เป็นต้น ซึ่งปัจจัยดังกล่าวเป็นสาเหตุส าคัญในการลดทอนอัตลักษณ์และเอกภาพของ
รัสเซียยุคใหม่ 
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แม้ว่าในรัสเซียปัจจุบันจะไม่มีการช้ีน ามวลชนด้วยกลไกโฆษณาชวนเช่ือจากพรรคคอมมิวนิสต์เหมือนใน 
ยุคโซเวียตแล้ว แต่ประธานาธิบดีปูตินได้ใช้สื่อมวลชนเป็นเครื่องมือผ่าน “สื่อกระแสหลักของรัฐ” ได้แก่ สื่อโทรทัศน์และ
หนังสือพิมพ์หลักของประเทศที่ถูกถือครองโดยรัฐหรือบริษัทที่สนับสนุนรัฐบาลปูติน ท าให้ข้อมูลข่าวสารทั้งหมดสอดคล้องกับ
นโยบายของรัฐบาล  ซึ่งจะเป็นตัวกลางท่ีจะถ่ายทอดแนวคิดชาตินิยมไปยังมวลชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

ในปัจจุบันวันแห่งชัยชนะได้กลายเป็นสัญลักษณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์ที่สะท้อนความรักชาติและเสียสละของ
เหล่ากองทัพแดงและพลเรือนชาวโซเวียต โดยรัฐบาลรัสเซียได้มีการจัดงานเฉลิมฉลองเพื่อร าลึกถึงวีรบุรุษสงครามของชาติใน
วันที่ 9 พฤษภาคมของทุกปี ส่วนที่ส าคัญที่สุดของงานฉลองคือการเดินขบวนพาเรดของทหารทุกเหล่าทัพ รวมถึงกองทหาร
ของประเทศพันธมิตรของรัสเซีย พร้อมกับมีการแสดงแสนยานุภาพทางอาวุธยุทโธปกรณ์ที่ทันสมัยที่สุดของรัสเซียเพื่อให้เป็น
ประจักษ์สายตาแก่ประชาคมโลกถึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีทางทหาร นอกจากนี้ รัฐบาลได้เชิญเหล่าวีรชนทหารผ่านศึก
ในสงครามโลกครั้งที่สองที่ยังมีชีวิตอยู่ให้มาร่วมเป็นประจักษ์พยานในงานเฉลิมฉลองทุกปี รวมทั้งมีการใช้สัญลักษณ์ของ
แนวคิดชาตินิยมหลายประการในการปลูกฝังการส านึกในความเสียสละและความรักชาติแก่ประชาชนรัสเซีย ได้แก่ การใช้
ริบบิ้นสีส้ม - ด า ที่เรียกว่า ริบบิ้นเซนต์จอร์จ (Ribbon of Saint George) ซึ่งเป็นสัญลักษณ์แห่งเกียรติยศ ความกล้าหาญ 
และชัยชนะเหนือนาซีเยอรมันในสงครามโลกครั้งที่ 2 โดยสีส้มหมายถึงเปลวเพลิง ส่วนสีด าหมายถึงดินปืน เป็นสัญลักษณ์ของ
การเสียสละชีวิตเพื่อปกป้องชาติของทหารโซเวียต 

หนึ่งในพิธีการในงานเฉลิมฉลองวันแห่งชัยชนะที่สะท้อนแนวคิดชาตินิยมในระดับประชาชนที่ส าคัญที่สุดคือ  
การเดินขบวน "กองทัพอมตะ" (Immortal Regiment) ซึ่งประชาชนจะเดินขบวนพร้อมกับถือรูปถ่ายบรรพบุรุษ สมาชิกใน
ครอบครัวหรือญาติพี่น้องทหารผ่านศึกท่ีเสียชีวิตในสงคราม พิธีการนี้ได้เริ่มต้นครั้งแรกในช่วงปลายทศวรรษท่ี 1960 ในโนโวซี
บีร์สค์ (Novosibirsk) และได้ขยายไปยังหลาย ๆ เมืองในรัสเซียในเวลาต่อมา รวมถึงในประเทศต่าง ๆ ที่ได้รับผลกระทบอย่าง
หนักจากสงครามด้วย นับตั้งแต่ต้นทศวรรษที่ 2000 เป็นต้นมา รัฐบาลรัสเซียให้ความส าคัญในพิธีการเดินขบวนกองทัพอมตะ
อย่างมากโดยมีการสนับสนุนการจัดพิธีการขึ้นในเมืองที่เคยเป็นสมรภูมิการรบและอีกหลายเมืองทั่วรัสเซียซึ่งมีประชาชนเข้า
ร่วมเดินขบวนจ านวนมาก โดยเฉพาะประธานาธิบดีปูตินได้เข้าร่วมในการเดินขบวนในกองทัพอมตะตั้งแต่ปี 2015 โดยพร้อม
กับภาพเหมือนของบิดาที่เคยร่วมรบในสงครามโลกครั้งที่สอง เพื่อส่งเสริมความสามัคคีของชาติและร าลึกถึงการเสียสละของ
สหภาพโซเวียต  

กล่าวได้ว่าพิธีการเดินขบวนกองทัพอมตะที่ได้รับการสนับสนุนจากรัฐบาลเครมลินของปูตินสะท้อนให้เห็นถึงการใช้
แนวคิดชาตินิยมในหลายมุมมอง ได้แก่ 1) เกิดการบูรณาการทางการเมืองระหว่างประชาชนและรัฐ จะเห็นได้ว่าการเดินขบวน
แห่เกิดจากการริเริ่มของประชาชนได้ยกระดับไปเป็นกิจกรรมที่ได้รับการสนับสนุนจากรัฐบาล ท าให้รัฐสามารถใช้ประโยชน์
จากความทรงจ าของสงครามโลกครั้งที่สองเพื่อระดมพลังรักชาติ 2) การมีส่วนร่วมของประธานาธิบดีปูติน ซึ่งได้เดินน าขบวน
แห่ผ่านจัตุรัสแดงโดยเฉพาะอย่างยิ่งตั้งแต่ปี 2015 เป็นต้นมา ถือเป็นการเสริมสร้างภาพลักษณ์ของปูตินในฐานะผู้น าที่
เช่ือมโยงกับประวัติศาสตร์และชัยชนะทางทหารของชาติ 3) การสร้างสัญลักษณ์เพื่อส่งเสริม "ลัทธิแห่งชัยชนะ" (Cult of 
victory) โดยมีการใช้ริบบิ้นเซนต์จอร์จและเพลงทหารโซเวียตเพื่อเข้าถึงมวลชน 4) การปลุกกระแสชาตินิยมในระดับ
นานาชาติ จากการขยายการเดินขบวนไปต่างประเทศ โดยท าหน้าท่ีเสมือนเป็นเครื่องมือการทูตสาธารณะ และเป็นการสื่อสาร
มุมมองทางการเมืองจากรัฐบาลรัสเซียไปสู่ภายนอก  

หลังยุคแห่งการระบาดของโควิด 19 เป็นต้นมา เกิดเหตุการณ์ส าคัญที่ส่งผลต่อภาพลักษณ์และความมั่นคงของ
รัสเซียหลายประการ โดยเฉพาะปฏิบัติการพิเศษทางทหารในยูเครนซึ่งเริ่มในปี 2022 ซึ่งส่งผลกระทบต่อความเช่ือมั่นและ
สถานะของประเทศอย่างมาก จะเห็นได้ว่า การใช้วันแห่งชัยชนะเป็นเครื่องมือในการปลุกระดมแนวคิดชาตินิยมตั้งแต่ช่วงเวลา
ดังกล่าวได้สะท้อนให้เห็นถึงความพยายามตอกย้ าบทบาทของรัสเซียในฐานะผู้พิทักษ์ที่ต่อสู้กับ "ลัทธิฟาสซิสต์" อีกครั้งใน
ยูเครน เหมือนดังที่สหภาพโซเวียตเคยเป็นผู้ขับไล่และท าลายนาซีได้ส าเร็จในสงครามโลกครั้งที่สอง วันแห่งชัยชนะถูกใช้เพื่อ
สร้างความสามัคคีภายในประเทศ แสดงแสนยานุภาพทางทหาร ในทางภูมิรัฐศาสตร์ รัสเซียมองตนเองว่ามีบทบาทส าคัญใน
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การรักษาความสมดุลของโลก และใช้ความทรงจ าทางประวัติศาสตร์เป็นเครื่องมือในการก าหนดความชอบธรรมในการก าจัด
ศัตรูทางการเมือง โดยเฉพาะปฏิบัติการพิเศษทางทหารในยูเครน ซึ่งปูตินมองว่าเป็นการปลดปล่อยจากลัทธินาซียุคใหม่โดย
การพิทักษ์ชาวรัสเซียและผู้ที่ใช้ภาษารัสเซียในยูเครนเพื่อสร้างความชอบธรรมทางจริยธรรมการปกครอง โดยสังเกตได้จากค า
ปราศรัยของปูตินในงานพาเรดวันแห่งชัยชนะ ซึ่งปูตินมักใช้เวทีนี้กล่าวสุนทรพจน์เชิงสัญลักษณ์ เช่ือมโยงความกล้าหาญของ
ทหารโซเวียตในอดีตกับสถานการณ์สงครามในปัจจุบัน โดยมักอ้างว่าสงครามในยูเครนเป็น "ปฏิบัติการพิเศษ" ที่จ าเป็นเพื่อ
ป้องกันประเทศ 

รัฐบาลปูตินมองว่าการใช้วันแห่งชัยชนะเป็นเครื่องมือในการหล่อหลอมแนวคิดชาตินิยมในรัสเซียยุคใหม่มี  
ความจ าเป็นอย่างมาก เนื่องจากสภาพแวดล้อมทางการเมืองและสังคมเปลี่ยนไปจากเดิม ประชาชนรับข้อมูลข่าวสารจากสื่อ
จากภายนอกได้อย่างเสรีท าให้สามารถเกิดแนวคิดชาตินิยมท้องถิ่นที่เข้มแข็งและหลากหลายมากขึ้น อันน ามาสู่แนวคิดการ
แยกตัวหรือความต้องการเอกราชและสิทธิในการปกครองตนเองของกลุ่มชาติพันธุ์ภายในรัสเซียมากขึ้น ดังนั้น รัฐจึงได้
พยายามน าประวัติศาสตร์ของคนรุ่นก่อนมาสร้างความทรงจ าร่วมกับคนรุ่นใหม่เพื่อสร้างความรู้สึกส านึกในความเป็นชาติ
เดียวกันผ่านเหตุการณ์วันแห่งชัยชนะ ซึ่งแม้ว่าในปัจจุบันจ านวนเหล่าทหารผ่านศึกสงครามโลกครั้งที่สองที่ยังมีชี วิตอยู่จะมี
น้อยมาก ประกอบกับคนรัสเซียรุ่นใหม่ใช้ชีวิตอยู่ในช่วงเวลาที่ห่างจากเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์เป็นเวลานานมากจน  
แทบจะไม่มีความรู้สึกร่วมกับเหตุการณ์ที่ผ่านมานาน 80 ปีแล้วก็ตาม ดังนั้น รัฐบาลรัสเซียจึงมองว่าการปลูกฝังความส าคัญ
ของการเสียสละของวีรบุรุษรักชาติในสงครามเป็นวาระส าคัญของชาติที่ต้องหล่อหลอมความรู้สึกภาคภูมิใจในประวัติศาสตร์
และความยิ่งใหญ่ของชาติแก่คนรุ่นใหม่ผ่านแนวคิดชาตินิยมเพื่อสร้างความมั่นคงของชาติ รวมทั้งเป็นการสร้างเสถียรภาพทาง
การเมืองเพื่อสถานะที่เข้มแข็งทางการเมืองการปกครองของประธานาธิบดีปูตินในอนาคต 
 
สรุปและอภิปรำยผล 

ผลการศึกษาเกี่ยวกับบทบาทและอิทธิพลของวันแห่งชัยชนะในฐานะเครื่องมือในการหล่อหลอมแนวคิดชาตินิยมใน
รัสเซียยุคใหม่พบว่า แนวคิดชาตินิยมเป็นกลไกส าคัญในการสร้างความเป็นเอกภาพของรัสเซียตั้งแต่สมัยจักรวรรดิเป็นต้นมา
จนปัจจุบัน เพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการควบคุมความแตกต่างทางสังคมแบบพหุวัฒนธรรมอันเกิดจากความหลากหลายของที่ตั้ง
ถิ่นฐานทางภูมิศาสตร์กายภาพของประเทศ โดยผู้เขียนได้ใช้กรณีศึกษาคือ วันแห่งชัยชนะ ซึ่งเป็นเหตุการณ์ส าคัญทาง
ประวัติศาสตร์ที่สะท้อนถึงการเสียสละเพื่อชาติของชาวรัสเซียซึ่งเป็นสัญลักษณ์ของการสร้างความทรงจ าร่วมภายในชาติผ่าน
แนวคิดชาตินิยม ผู้น าของรัสเซียตั้งแต่สมัยโซเวียตได้ใช้วันแห่งชัยชนะเป็นเครื่องมือทางการเมืองในการหล่อหลอมแนวคิด
ชาตินิยมแก่ประชนชนเพื่อสร้างเอกภาพและรักษาอัตลักษณ์ของชาติ โดยเฉพาะในสมัยของประธานาธิบดี วลาดิมีร์ ปูติน ที่
รัสเซียยุคใหม่ได้เผชิญกับความท้าทายจากปัจจัยภายในและภายนอก ได้แก่ การใช้อ านาจนิยมของผู้น า กระแสทุนนิยมและ
การแทรกแซงจากภายนอกที่รบกวนวัฒนธรรมภายใน  และแนวคิดการแยกตัวของชนกลุ่มน้อยต่างๆ จนท าให้เกิดปัญหาการ
ขาดเอกภาพภายในอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ดังนั้น แนวคิดชาตินิยมจึงเป็นนโยบายที่ส าคัญที่สุดประการหนึ่งของรัฐบาลรัสเซีย  
ยุคใหม่ในการหล่อหลอมความเป็นเอกภาพของชาติ และสร้างเสถียรภาพทางการเมืองภายใน รวมทั้งรักษาสถานะความเป็น
มหาอ านาจของรัสเซียในโลกยุคหลายขั้วอ านาจ 

 

ข้อเสนอแนะ 
งานวิจัยนี้สามารถน าไปศึกษาต่อยอดในประเด็นทางวิชาการดังนี้ 
1. กระแสชาตินิยมในเหตุการณ์วิกฤตการไครเมียปี 2014 และปฏิบัติการพิเศษทางทหารในยูเครน ปี 2022  
2. การเปรียบเทียบการใช้สัญลักษณ์วันแห่งชัยชนะรูปแบบต่างๆ ในรัสเซียกับอดีตรัฐบริวารของสหภาพโซเวียตอื่น ๆ  
3. วิเคราะห์ร่วมกับสถานการณ์ทางการเมืองอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับขบวนการเคลื่อนไหวตามแนวคิดชาตินิยมใน

ภูมิภาคยูเรเชีย 
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วัตถุเก็บตกกบัสถานะของศิลปะในสนุทรยีศาสตรข์อง อาร์เธอร์ ซี. ดันโต  

Found Object and State of Art in Arthur C. Danto’s Aesthetics 

 

ปวินท์ เทวฤทธิ์เรืองศร1ี

 
บทคัดย่อ 

บทความวิจัยนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิจัยเรื่อง “วัตถุเก็บตกกับสถานะของศิลปะในสุนทรียศาสตร์ของ อาร์เธอร์ ซี. ดัน
โต” เป็นงานวิจัยที่ศึกษาปัญหาเรื่องวัตถุเก็บตกที่ไม่สามารถนิยามสถานะของศิลปะได้ผ่านคุณลักษณะทางสายตา ซึ่งเป็น
คุณลักษณะส าคัญของการสร้างสรรค์ การเข้าถึงเพื่อช่ืนชมซาบซึ้ง และการวิจารณ์ศิลปะโดยเฉพาะทัศนศิลป์ มีวิธีการวิจัยคือ 
การศึกษาความเคลื่อนไหวทางศิลปะที่ใช้วัตถุเก็บตก การศึกษาปัญหาทางสุนทรียศาสตร์และปรัชญาศิลปะที่น ามาสูป่ัญหาวจิยั 
และวิเคราะห์ตัวบทงานเขียนของ อาร์เธอร์ ซี. ดันโต น ามาสู่การวิเคราะห์สุนทรียศาสตร์ของดันโตเพื่อตอบปัญหาการวิจัย   
 ผลการศึกษาพบว่า งานเขียนของดันโตมีแนวคิดส าคัญสามประเด็น คือ ประวัติศาสตร์ศิลปะ ความสัมพันธ์ระหว่าง
ศิลปะกับความจริง และการตีความ โดยสถานะของศิลปะกับวัตถุเก็บตกในสุนทรียศาสตร์ของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต จ าเป็นต้องมี
ความรู้ความเข้าใจในโลกศิลปะ คือ ทฤษฎีและประวัติศาสตร์ศิลปะ ความเข้าใจนี้เป็นพื้นฐานของภววิทยาหรือสถานะของ
ศิลปะคือวัตถุที่มีส านึกรู้ผ่านโลกศิลปะและเจตนาของศิลปิน และญาณวิทยาเพื่อแสดงถึงวิธีการเข้าถึงผลงานศิลปะผ่านการ
ตีความ บทบาทของวัตถุเก็บตกเกิดขึ้นในฐานะวัตถุที่มีส านึกรู้ในตัวเอง และท าให้ศิลปะมีอิสระในการสร้างสรรค์ผ่านเจตนา 
โดยมีการตีความเป็นการแปลงวัตถุให้มีสถานะของศิลปะ 
 
ค ำส ำคัญ:  วัตถุเก็บตก  สถำนะของศิลปะ  สุนทรียศำสตร์  ปรัชญำศิลปะ  อำร์เธอร์ ซี. ดันโต 
 
Abstract 

This research article is part of a research titled “Found Object and State of Art in Arthur C. Danto’s 
Aesthetics” address the problem of defining the status of found object as art, particularly when visual or 
perceptual properties alone, which regarded as foundational to artistic creation, aesthetic appreciation, and 
art criticism, are insufficient to distinguish them from ordinary object. There are research process: reviewing 
in artistic movements employing found objects and surveys the aesthetic and philosophical problems 
leading to research problem, and undertakes a textual analysis of Arthur C. Danto's writings to construct 
and apply his aesthetic framework to research problem. 
 The result reveals Danto's concepts in three principal concerns: the history of art, the relationship 
between art and reality, and interpretation. In Danto's aesthetics, the conferral of artistic status upon found 
objects necessarily presupposes a substantive understanding of an artworld; encompassing both art theory 
and history. This understanding constitutes the foundation of an ontological account of art, wherein an 
object acquires status of art by consciousness and intentionality through the artworld; and an 

                                                 
1 นักศึกษาหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาทฤษฎีศิลป ์คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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epistemological account, wherein access to a work of art is mediated through interpretation. The found 
object thus functions as self-conscious object, affording art a degree of creative autonomy grounded in 
artist’s intention, while interpretation serves as the transfiguration through which an ordinary object is 
transfigured to the ontological status as art. 
 
Keywords: Found Object, State of Art, Aesthetics, Philosophy of Art, Arthur C. Danto 
 
บทน ำ 

การวิจัยศึกษาปัญหาเรื่องความเป็นศิลปะจากการน าเสนอด้วยวัตถุเก็บตก (Found Object) คือวัตถุที่มาจาก
ธรรมชาติ หรือถูกมนุษย์สร้างขึ้น หรือช้ินส่วนของวัตถุท่ีถูกพบหรือน ามาใช้โดยศิลปิน หรือถูกเก็บไว้โดยเห็นประโยชน์ที่แท้จรงิ
จากศิลปิน (TATE, 2023b) อันเป็นปัญหาที่เกิดขึ้นจากการน าวัตถุเก็บตกมาน าเสนอในรูปแบบผลงานศิลปะ มีลักษณะของ
ผลงานนี้จึงมีความคล้ายคลึงและไม่แตกต่างไปจากวัตถุจริง เป็นปัญหาเรื่องสถานะของศิลปะ ปรากฏในการศึกษาเรื่องปรัชญา
ศิลปะ (Philosophy of Art) เรื่องนิยามของศิลปะ (Definition of Art) (Carroll, 2004) ลักษณะของการใช้วัตถุจริงมา
น าเสนอในรูปแบบของการศิลปะเกิดขึ้นอย่างชัดเจนในรูปแบบของงานวัตถุเก็บตก (Found Object) และวัสดุส าเร็จรูป 
(Readymade) ในช่วงความเคลื่อนทางศิลปะดาดา (Dada) ที่มีแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานที่ต่อต้านและท้าทายต่อความ
เชื่อดั้งเดิม ท้ังในทางสังคมซึ่งคติความคิดแบบดั้งเดิมมีพื้นฐานของความเป็นเหตุเป็นผลและวิทยาศาสตร์อันน าไปสู่สภาพการณ์
ที่เลวร้ายในสงครามโลกครั้งที่ 1 (ค.ศ.1914-1918) (Hopkins, 2004) การแสดงออกของดาดาจึงน ามาซึ่งวิธีที่ไร้เหตุผลและ
การต่อต้าน(สรรเสริญ สันติธญะวงศ์, 2560) เทคนิควัตถุเก็บตกและวัสดุส าเร็จรูปจึงเกิดขึ้นในฐานะของการน าเสนอผลงาน
ศิลปะต่อต้านศิลปะ (Anti-art) (TATE, 2023a)  

ในการวิจัยนี้ผู้เขียนเลือกศึกษาความคิดของ อาร์เธอร์ ซี. ดันโต (Arthur C. Danto) โดยดันโตได้รับอิทธิพลจาก
แนวคิดที่เกี่ยวข้องคือ ปรัชญาการกระท า (Philosophy of Action) ในมุมมองว่าการกระท าของมนุษย์ท่ีไม่ไดเ้กิดขึ้นจากความ
บังเอิญ และสามารถมีความหมายได้ผ่านการตีความ และปรัชญาประวัติศาสตร์  (Philosophy of History) ในมุมมองว่า
ประวัติศาสตร์ไม่ใช่เหตุการณ์ที่ด าเนินต่อเนื่องกันเท่านั้น แต่เป็นสิ่งท่ีได้รับความส าคัญจากการได้รับการนิยามหรือการอธิบาย
เหตุการณ์ในอดีตนั้นผ่านมุมมองภายหลังเหตุการณ์ (Johnson, 2013) มาพัฒนากับสุนทรียศาสตร์ อิทธิพลทางความคิดเรื่อง
ปรัชญาศิลปะของดันโตได้ตอบสนองต่อกระแสทางศิลปะในสหรัฐอเมริกาในช่วงคริสต์ทศวรรษที่ 1950 -1960 ในด้านหนึ่ง
พัฒนาการสูงสุดที่เกิดขึ้นของศิลปะในรูปแบบทางศิลปะที่อยู่ในจุดสูงสุดของสมัยใหม่ (High Modernism) กับกระแสปฏิกิริยา
ต่อความเคลื่อนทางศิลปะที่มีการใช้วัตถุเก็บตกปรากฏขึ้นอีกครั้งในความเคลื่อนทางศิลปะที่ส าคัญคือ ป็อปอาร์ต (Pop Art) 
ซึ่งเป็นแนวทางที่สร้างผลงานศิลปะทั้งการอาศัยเทคนิคและรูปลักษณ์ที่เกิดขึ้นในวัฒนธรรมสมัยนิยม (Pop Culture) โดย
ในทางหนึ่งเป็นลักษณะของการน าเสนอภาพวัฒนธรรมล่างออกมาผ่านพ้ืนที่ทางศิลปะ ท าให้เกิดความย้อนแย้งและทลายข้อ
แบ่งแยกระหว่างความสูงต่ าระหว่างศิลปะช้ันสูงและศิลปะช้ันต่ า โดยเฉพาะการสร้างสรรค์ผ่านเทคนิคแอสแซมบาจ 
(Assemblage) ซึ่งเป็นการสร้างสรรค์ศิลปะผ่านการสร้างสรรค์องค์ประกอบและการจัดการวัตถุโดยเฉพาะวัตถุเก็บตก  
(สุธี คุณาวิชยานนท์, 2561) จากการศึกษาความเคลื่อนไหวทางศิลปะที่น าเสนอวัตถุเก็บตกในผลงานศิลปะ พบว่าสัมพันธ์กับ
การเกิดปัญหาว่าด้วยปรัชญาศิลปะ และสถานะของศิลปะ เนื่องจากศิลปินมีความพยายามในการต่อต้านและวิพากษ์ต่อสังคม
และรูปแบบการแสดงออกทางศิลปะ โดยการใช้วัตถุเก็บตกสามารถน ามาใช้ในการสร้างสรรค์โดยแบ่งออกได้ คือ 1) การใช้
วัตถุเก็บตกโดยไม่ได้มีการเปลี่ยนแปลงรูปลักษณ์ของวัตถุเกิดขึ้นโดยปัจจัยที่มีความต้องการในการต่อต้านและวิพากษ์การ
สร้างสรรค์ทางศิลปะโดยตรง 2) การใช้วัตถุเก็บตกโดยมีการจัดการหรือจัดวางรูปลักษณ์ของงานศิลปะ ด้านหนึ่งอาจพิจารณา
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ได้ว่าเป็นการสร้างสรรค์โดยการทดลอง เป็นการเปลี่ยนแปลงน าวัตถุหรือวัสดุที่ไม่เคยมีในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะมาใช้ใน
การสร้างสรรค์ โดยที่ยังมีพื้นฐานของการสร้างสรรค์ทางศิลปะบางประการอยู่ เช่น การจัดวางองค์ประกอบ หรือการสร้าง
รูปลักษณ์ (figurative) ขึ้น ประเด็นเรื่องสถานะของศิลปะเป็นเรื่องการพิจารณานิยามของศิลปะ (Definition of Art) ที่ส าคัญ
สามารถแบ่งได้ เป็นทฤษฎีศิลปะที่อิงอยู่กับคุณลักษณะเชิงสุนทรียะ ได้แก่  ทฤษฎีศิลปะในฐานะการแสดงแทน 
(Representational Theory of Art), ทฤษฎีศิลปะในฐานะการแสดงออก (Expressive Theory of Art) และ ทฤษฎีศิลปะ
ในฐานะรูปแบบ (Formal Theory of Art) (Carroll, 2004) และทฤษฎีศิลปะร่วมสมัยโดยเน้นไปที่หลังสงครามโลกครั้งที่ 2 
(ค.ศ.1939-1945) โดยทฤษฎีร่วมสมัยส าคัญเกิดขึ้นจากปรัชญาวิเคราะห์ (Analytic Philosophy) มีสองทฤษฎีศิลปะส าคัญ 
ได้แก่ ทฤษฎีศิลปะที่ต่อต้านการนิยาม (anti-definition) โดยทฤษฎีที่ส าคัญได้แก่ ทฤษฎีศิลปะในฐานะแนวคิดเปิด (Open 
Concept) ของ มอร์ริส ไวทซ์ (Morris Weitz) (Weitz, 2004) และ ทฤษฎีศิลปะในฐานะสถาบัน (Institutional Theory of 
Art) จอร์จ ดิกกี (George Dickie) (Dickie, 2000)  

การเปลี่ยนแปลงมาจากสองปัจจัยส าคัญที่ท าให้สุนทรียศาสตร์ในยุคหลังคริสต์ทศวรรษที่ 1940 จึงเกิดรูปแบบของ
สุนทรียศาสตร์ในเชิงปรัชญาศิลปะ (Philosophy of Art) หรือ ปรัชญาศิลปะวิเคราะห์ (analytic philosophy of art) โดยมี
เป้าหมายหลักในการค้นหาสถานะของศิลปะ สอดคล้องไปกับพัฒนาการของศิลปะ โดยเฉพาะความเคลื่อนไหวทางศิลปะ 
เชิงต่อต้านศิลปะ (Guyer, 2018) คือ 1) การเปลี่ยนแปลงในความเคลื่อนทางศิลปะศิลปินยุโรปที่ย้ายไปสู่สหรัฐอเมริกาเป็น
การย้ายที่ส าคัญในช่วงหนึ่งที่สูงสุดในศิลปะสมัยใหม่ และทัศนศิลป์พัฒนาไปสู่รูปแบบนามธรรม ทั้งนี้ศิลปินหัวก้าวหน้าในเชิง
ปฏิกิริยาก็ย้ายไปสู่สหรัฐอเมริกาด้วยเช่นกัน พัฒนาเป็น “สมัยใหม่ขั้นสูง” (High Modernism) ในช่วงหลังคริสต์ทศวรรษที่ 
1940 และความเคลื่อนไหวทางศิลปะในเชิงปฏิกิริยาที่พัฒนามาจากคิวบิสม์ , ดาดา และ เซอร์เรียลลิสม์ (Surrealism) อัน
เกิดขึ้นต่อมาในช่วงหลังคริสต์ทศวรรษท่ี 1950 และ 2) แนวคิดทางสุนทรียศาสตร์ในโลกภาษาอังกฤษ (Anglo-American) ได้
อิทธิพลส่งผลสู่ขนบปรัชญาวิเคราะห์ โดยปรัชญาวิเคราะห์ได้รับอิทธิพลมาจากการ “จุดเปลี่ยนทางภาษา” (Linguistic turn) 
ในพัฒนาการทางความคิดปรัชญา จากแนวคิดเบื้องต้นว่า ประเด็นปัญหาต่าง ๆ ที่ปรากฏในปรัชญาตะวันตกผ่านวิธีวิทยาด้าน
เหตุผล ส่งผลต่อการค้นหา “นิยาม” (definition) ที่อยู่พื้นฐานของภาษาและเน้นตรรกวิทยาเป็นหลัก 

ทฤษฎีศิลปะที่อิงกับคุณลักษณะทางสุนทรียะ เป็นทฤษฎีที่ใช้คุณลักษณะหรือเป้าหมายของผลงานศิลปะเป็นแก่น
ส าคัญของศิลปะ โดยคุณลักษณะเชิงสุนทรียะเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องโดยตรง หรือปรากฏจากผลงานศิลปะ หรือเป็นผลจากการ
ปรากฏของผลงานศิลปะ ทั่วไปทฤษฎีศิลปะที่อิงกับคุณลักษณะเชิงสุนทรียะ เบื้องต้นคุณลักษณะเหล่านี้เอ งก่อให้เกิด
ประสบการณ์ทางสุนทรียะ (aesthetic experience) ให้แก่ผู้ชม ทฤษฎีศิลปะที่อิงกับคุณลักษณะทางสุนทรียะมีปัญหาในการ
นิยามสถานะของศิลปะ คือ 1) หากสารัตถะหรือแก่นของผลงานศิลปะเกี่ยวข้องกับประสบการณ์ทางสุนทรียะ ปัญหาจึงเกิด
ขึ้นกับประสบการณ์ทางสุนทรียะในการนิยามและพิสูจน์ว่ามีอยู่จริงหรือไม่ อันส่งผลไปสู่การตั้งค าถามของสถานะของศิลปะ
ต่อไป 2) ความงามหรือประสบการณ์ทางสนุทรียะเกิดขึ้นในเชิงการรับรู้ของมนุษย์ ทั้งความงามและประสบการณท์างสุนทรยีะ
จึงอาจปรากฏขึ้นในธรรมชาติได้ โดยไม่ได้มีอิงอยู่เพียงแค่ในผลงานศิลปะ ดังนั้น ความงามหรือประสบการณ์ทางสุนทรียะจึง
ไม่ได้เป็นแก่นสารที่แบ่งแยกผลงานศิลปะออกจากสิ่งอื่น 3) ทฤษฎีศิลปะที่อิงอยู่กับคุณลักษณะเชิงสุนทรียะมีสถานะหนึ่งใน
การประเมินคุณค่าของผลงานศิลปะ แต่ทฤษฎีศิลปะเหล่านี้ถูกใช้ในการประเมินคุณค่ามากกว่าการตัดสินหรือนิยามสถานะ
ของศิลปะในเชิงภววิทยา (ontology) 4) ผลงานศิลปะที่ท้าทายนิยามของศิลปะที่อิงอยู่กับคุณลักษณะเชิงสุนทรียะในกรณี 
ต่าง ๆ ท าให้เห็นว่าผลงานศิลปะมีสถานะของศิลปะได้โดยไม่ได้มีคุณลักษณะเชิงสุนทรียะหนึ่ง  

จากการศึกษาความเคลื่อนไหวทางศิลปะที่ใช้วัตถุเก็บตกในการน าเสนอ และการศึกษาสถานะของศิลปะใน
สุนทรียศาสตร์และปรัชญาศิลปะ ท าให้เห็นถึงปัญหาส าคัญคือ คุณลักษณะทางสายตาไม่ได้เป็นสิ่งที่สามารถนิยามสถานะของ
ศิลปะได้ โดยมีผลงานศิลปะที่ใช้วัตถุเก็บตกเป็นตัวอย่างส าคัญและเป็นเป้าหมายของวิจัย เนื่องจาก วัตถุเก็บตกในฐานะศิลปะ
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กับวัตถุจริงนั้นไม่มีความแตกต่างและไม่สามารถแยกแยะได้ทางสายตา น ามาสู่ปัญหาของการวิจัยคือ สถานะของศิลปะใน
ศิลปะวัตถุเก็บตกคืออะไร จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยได้เลือกผลงานของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต จากผลงาน 3 ผลงาน ได้แก่ “The 
Artworld” (ค .ศ . 1 9 64 ), “The Transfiguration of the Commonplace” (ค .ศ . 1 9 81 ) แ ล ะ  “The Philosophical 
Disenfranchisement of Art” (ค.ศ.1986)  เพื่อศึกษาแนวคิดความ ข้อเสนอ และข้อโต้แย้งต่าง ๆ เพื่อน าไปสู่การวิเคราะห์
แนวความคิดเพื่อตอบปัญหาการวิจัย 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

1. ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต ในขอบเขตของการวิจัย 3 ผลงาน ได้แก่ The Artworld (ค.ศ.1964), 
The Transfiguration of the Commonplace (ค . ศ . 1981) แ ล ะ  The Philosophical Disenfranchisement of Art  
(ค.ศ.1986)  

2. วิเคราะห์สุนทรียศาสตร์ของอาร์เธอร์ ซี. ดันโตในประเด็นเวัตถุเก็บตกกับสถานะของศิลปะ 
 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

การวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีวิเคราะห์ตัวบท (Textual analysis) เพื่อศึกษาแนวคิดทางสุนทรียศาสตร์
และปรัชญาศิลปะในเรื่องสถานะของศิลปะ ของอาร์เธอร์ ซี. ดันโตในงานเขียน จากงานเขียน 3 ผลงาน ได้แก่ บทความ  
The Artworld, ห นั ง สื อ  The Transfiguration of the Commonplace แ ล ะ ห นั ง สื อ  The Philosophical 
Disenfranchisement of Art โดยมีวัตถุประสงค์ในการหาแนวคิดที่อธิบายเรื่องสถานะของศิลปะ เพื่อวิเคราะห์และอธิบาย
สถานะของศิลปะในศิลปะวัตถุเก็บตก โดยมีขั้นตอนในการศึกษาวิจัยดังนี้ 

1. ศึกษาความเคลื่อนไหวทางศิลปะที่น าเสนอวัตถุเก็บตกในผลงานศิลปะ และศึกษาประเด็นปัญหาและแนวคิดว่า
ด้วยปรัชญาศิลปะและสถานะของศิลปะ เพื่อแสดงประเด็นปัญหาเรื่องสถานะของศิลปะในวัตถุเก็บตกในสุนทรียศาสตร์และ
ปรัชญาศิลปะ 

2. ศึกษาและวิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) ในขอบเขตของการวิจัยคือ ผลงานของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต 3 
ผ ล ง า น  ไ ด้ แ ก่  The Artworld (ค . ศ . 1964), The Transfiguration of the Commonplace (ค . ศ . 1981) แ ล ะ  The 
Philosophical Disenfranchisement of Art (ค.ศ.1986) ของ อาร์เธอร์ ซี. ดันโต 

3. อภิปรายสรุปผลการวิเคราะห์ตัวบท โดยมีปัญหาวิจัยเรื่องสถานะของศิลปะในศิลปะวัตถุเก็บตกเป็นกรอบใน
การศึกษาและวิเคราะห์ตัวบทของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต ในประเด็นที่เกี่ยวข้องโดยตรงกับปัญหาวิจัย รวมถึงประเด็นที่เกี่ยวข้อง
โดยอ้อมอันเป็นเนื้อหาจากตัวบทท่ีเป็นการเช่ือมโยงหรือสนับสนุนข้อเสนอที่เกี่ยวข้องกับปัญหาวิจัย 

 
ผลกำรวิจัย 

การแสดงผลงานศิลปะวัตถุเก็บตกถือว่าอยู่ในปัญหาการวิจัย น ามาสู่การวิเคราะห์สุนทรียศาสตร์ ของ อาร์เธอร์ ซี. 
ดันโต ในประเด็นเรื่องสถานะของศิลปะกับวัตถุเก็บตก แนวคิดทางสุนทรียศาสตร์ของดันโต ได้เป็นผลการวิจัยเป็นพื้นฐานใน
การอธิบายสถานะของศิลปะได้ใน 3 ประเด็น ได้แก่ ประวัติศาสตร์ศิลปะ ความสัมพันธ์ระหว่างศิลปะกับความจริง และการ
ตีความ 

1. ประวัติศำสตร์ศิลปะ 
ประวัติศาสตร์ศิลปะในแนวคิดของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต พิจารณาประวัติศาสตร์ในฐานะที่เป็นพัฒนาการภายในตัวเอง

ของศิลปะ โดยดันโตได้รับอิทธิพลจากแนวคิดของเกออร์ก ดับเบิลยู. เอฟ. เฮเกล (Georg W. F. Hegel) เรื่องปรัชญา
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ประวัติศาสตร์ มาประยุกต์กับประวัติศาสตร์ศิลปะของตนเอง ปรัชญาประวัติศาสตร์ของเฮเกลว่าด้วยอภิปรัชญาในรูปแบบ  
จิตนิยม (Idealism) คือ ความจริงแท้ของโลกอยู่ในลักษณะของจิต (spirit) มีพัฒนาการผ่านส านึกรู้ (consciousness)  
จากการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งอื่นในรูปแบบของวิภาษวิธี (dialectic) เพื่อมีพัฒนาการต่อไป โดยเป้าหมายสูงสุดของจิตคือ การ
ส านึกรู้ในตัวเอง (self-consciousness) (ฮักซ์ลีย์, 2544) และในภาวะนี้ จิตที่เป็นผู้รับรู้ และสิ่งที่ถูกรับรู้หรือจิตเป็นอันหนึ่ง
อันเดียวกัน แนวคิดนี้ของเฮเกลยังใช้อธิบายความเป็นไปของโลกเช่นเดียวกับจิตของมนุษย์  

ในแง่ของศิลปะ ดันโตน าข้อพิจารณานี้มาใช้กับการคิดเกี่ยวกับผลงานศิลปะเป็นสิ่งที่อยู่ภายใต้สภาพการณ์เฉพาะ
รูปแบบหนึ่งที่เป็นพัฒนาการของโลกและสังคมเช่นเดียวกัน ผลงานศิลปะจึงมีความหมายที่มีความเฉพาะภายใต้เจตนาของ
ศิลปินที่อยู่ภายในโลกและสังคมในช่วงเวลาหนึ่ง ๆ เท่านั้น ฉะนั้น วัตถุหนึ่งจะมีสถานะของศิลปะไม่ได้ในทุกช่วงเวลาใดเวลา
หนึ่งได้ทั้งหมด หรือเป็นความส าคัญของสาเหตุเชิงประวัติศาสตร์ (causal history) (Danto, 1981) ในฐานะของอัตลักษณ์
ทางศิลปะท าให้วัตถุหนึ่งสามารถมีสถานะของศิลปะได้ แตกต่างจากวัตถุเดียวกันที่ขาดสาเหตุเชิงประวัติศาสตร์ ดันโตจึงเสนอ
ประเด็นในเรื่องของเจตนาของศิลปินในการตีความ เพราะเจตนาของศิลปินเป็นสิ่งที่ไม่ได้เกิดขึ้นโดยไร้สาเหตุและไม่เกี่ยวข้อง
กับสังคมในประวัติศาสตร์อย่างสิ้นเชิง แต่เจตนาของศิลปินเป็นหนึ่งในสิ่งที่ด ารงอยู่ภายใต้ส านึกรู้ที่สัมพันธ์กับสิ่งภายนอกใน
โลก และสังคมในช่วงเวลาหนึ่งในประวัติศาสตร์ด้วย และเนื่องจากประวัติศาสตร์ศิลปะมีพัฒนาการในตั วเองท าให้
ประวัติศาสตร์มีจุดมุ่งหมายบางประการ 

การพัฒนาการของประวัติศาสตร์ศิลปะภายใต้แนวคิดนี้น าไปสู่แนวคิดเรื่อง จุดจบของศิลปะ (The End of Art) 
ผู้วิจัยเห็นว่าสามารถน ามาอธิบายประวัติศาสตร์ศิลปะได้โดยเป็นพัฒนาการภายในของศิลปะ คือ การเปลี่ยนแปลงในลักษณะ
ของทฤษฎีศิลปะ หรือจุดมุ่งหมายของศิลปะในรูปแบบการเปลี่ยนแปลงกระบวนทัศน์ (paradigm shift) หากพิจารณาใน
มุมมองของเฮเกล ผลงานศิลปะวัตถุเก็บตกผลงานแรกอาจถือได้ว่าเกิดขึ้นในกรณี “Fountain” (ค.ศ.1917) ของ มาร์เซล  
ดูชองป์ (Marcel Duchamp) เป็นภาวะของการมีส านึกรู้ในตัวเอง คือ ผลงานวัตถุเก็บตกผลงานแรกที่มีการตั้งค าถามต่อ
สถานะของศิลปะ หน้าที่ของผลงานศิลปะนี้เป็นการตั้งค าถามต่อสถานะของตัวเองเช่นกัน อีกนัยหนึ่งคือเป็นผลงานศิลปะที่ 
“รู้” ว่าตนเองก าลังท างานเป็นผลงานศิลปะ หากพิจารณาตามแนวทางของเฮเกล และน าเสนอโดยดันโตแล้ว ผลงานนี้ เป็น
เป้าหมายสูงสุดและจุดจบ (End) ของศิลปะ หลังจากถึงจุดจบของประวัติศาสตร์ศิลปะ จะเข้าสู่ยุคหลังประวัติศาสตร์ (post-
historical) (Danto, 1986) คือ ศิลปะไม่ได้ขึ้นอยู่กับบริบททางทฤษฎีและประวัติศาสตร์ศิลปะที่เฉพาะตามสภาวะหนึ่ง ๆ 
ส่งผลสองประการ คือ 1) ผลงานศิลปะแสดงออกในลักษณะของพหุนิยมที่สามารถสร้างภายใต้ทฤษฎีศิลปะ หรือเจตนาของ
ศิลปินที่หลากหลายได้ โดยที่ไม่จ าเป็นต้องอาศัยสภาพสังคมที่เป็นเอกภาพอีกต่อไป 2 ) ผลงานศิลปะหลังช่วงเวลายุคหลัง
ประวัติศาสตร์ ผลงานศิลปะจึงไม่ได้มีจุดมุ่งหมายที่เฉพาะเจาะจงตามทฤษฎีศิลปะที่ด ารงสัมพันธ์กับสังคมและโลกในยุคสมัย
หนึ่ง แต่มีความหมายได้โดยที่ก่อร่าง (embody) จากเจตนาของศิลปิน การตีความผลงานศิลปะในระเภทนี้จึงพิจารณาที่
เจตนาของศิลปินภายใต้บริบททางทฤษฎีศิลปะของศิลปินเป็นหลัก 

2. ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงศิลปะกับควำมจริง 
2.1 การแยกแยะระหว่างผลงานศิลปะกับวัตถุจริง 
ความเหมือนกันทางรูปลักษณ์ของผลงานศิลปะกับวัตถุจริง ในกรณีวัตถุเก็บตกเป็นการน าวัตถุจริงมาจัดแสดง ท าให้

การใช้คุณลักษณะทางสุนทรียะเป็นตัวก าหนดสถานะของศิลปะมีปัญหา การเข้าถึงผลงานศิลปะผ่านการช่ืนชมซาบซึ้ง 
(appreciation) จึงไม่ได้เป็นการเข้าถึงวัตถุที่ท าให้วัตถุนั้นเป็นผลงานศิลปะ การช่ืนชมซาบซึ้งในผลงานศิลปะจึงขึ้นอยู่กับ
มุมมองของผู้ชมว่าสิ่งใดเป็นผลงานศิลปะ หรือตัวเลือกส าหรับการชื่นชม (candidate for appreciation) ท าให้ผลงานศิลปะ
หรือสถานะของศิลปะถูกก าหนดคุณค่าไว้ก่อนแล้ว และเป็นส่วนก าหนดคุณค่าของผลงานศิลปะล่วงหน้า ที่คุณลักษณะทาง
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สุนทรียะ จะมีปัญหาเมื่อเราช่ืนชมผลงานศิลปะโดยรับรูอ้ยู่ก่อนแล้วว่าสิ่งใดเป็นผลงานศิลปะ ท าให้คุณลักษณะทางสุนทรียะไม่
สามารถเป็นสิ่งก าหนดสถานะของศิลปะเองได้ (Danto, 1981) 

ข้อเสนอของดันโตเปรียบเทียบกับปรัชญาการกระท า คือ การกระท าหนึ่งปรากฏขึ้นอย่างเหมือนกัน แต่สามารถมี
ความหมายแตกต่างกันได้ ส าหรับดันโตแล้วการกระท าที่เหมือนกันแต่มีความหมายแตกต่างกันนี้เกิดขึ้นเพราะร่างกายของ
มนุษย์ที่กระท าสิ่งที่มีความหมายเป็นร่างกายที่มีส านึกรู้ (conscious-body) ที่มีความมุ่งหมายของการกระท าหนึ่งให้มี
ความหมาย เมื่อพิจารณากับวัตถุเก็บตก สถานะของศิลปะจึงไม่ได้อยู่กับคุณลักษณะที่สังเกตได้ เพราะวัตถุเก็บตกสามารถมี
ความคล้ายคลึงกับวัตถุอื่น ๆ ที่ผลิตอยู่ได้ แต่สถานะของศิลปะขึ้นอยู่กับความเป็นวัตถุที่มีส านึกรู้ (conscious-object) 
(Danto, 1964; Danto, 1981) คือ ผลงานศิลปะเป็นวัตถุที่มีความมุ่งหมายบางประการ ข้อพิจารณาของวัตถุที่มีส านึกรู้ 
ส าหรับดันโตได้นับรวมเอาสุนทรียศาสตร์เป็นรูปแบบของการเข้าถึงผลงานศิลปะ ภายใต้แนวทางต่างส าหรับการเข้าถึงผลงาน
ศิลปะได้ สุนทรียศาสตร์เป็นแค่รูปแบบหนึ่งของการก าหนดสถานะของศิลปะท่ามกลางทฤษฎีอื่น ๆ ในประวัติศาสตร์ 

2.2 ความสัมพันธ์ระหว่างศิลปะกับความจริง 
ปัญหาของสุนทรียศาสตร์ประการที่สอง คือ แนวคิดสุนทรียศาสตร์อยู่บนพื้นฐานของการแยกศิลปะ (Art) ออกจาก 

ความจริงในทางปรัชญา ท าให้ผลงานศิลปะเป็นสิ่งที่ไม่มีประโยชน์ในโลกความเป็นจริง ถูกแยกออกจากชีวิตของมนุษย์ (Life) 
และถูกคิดพิจารณาในเรื่องของความงามท่ีไร้ประโยชน์เป็นหลัก แนวความคิดนี้ในปรัชญาตะวันตกถูกพัฒนาจนถึงแนวคิดแบบ
สุนทรียศาสตร์ ศิลปะเป็นประเด็นที่ปรัชญาตะวันตกกีดกัน (disenfranchisement) ออกจากความจริง (reality) (Danto, 
1986) ด้วยรากฐานความคิดหนึ่งที่ส าคัญคือ ความจริงที่เป็นสากลและเป็นอุดมคติแตกต่างจากโลกปรากฏการณ์ที่สัมผัสได้ใน
ชีวิตจริง แนวคิดนี้เป็นรากฐานส าคัญของปรัชญาตะวันตก ต าแหน่งแห่งที่ของศิลปะในปรั ชญาตะวันตกสัมพันธ์กับโลก
ปรากฏการณ์อย่างแนบแน่น คือ แนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีศิลปะในฐานะการเลียนแบบ ( imitation) หรือการแสดงแทน 
(representation) หน้าที่หรือจุดมุ่งหมายของศิลปะอยู่ที่การเลียนแบบสิ่งที่ปรากฏอยู่ในโลก ฉะนั้น สถานะของศิลปะจึงเป็น
เรื่องของสิ่งออกห่างจากความเป็นจริงที่เป็นอุดมคติ คุณค่าของศิลปะในทางความคิดทางปรัชญาจึงถูกลดทอนลงไป 

แนวคิดนี้ถูกพัฒนาไปจนถึงการเกิดขึ้นของสุนทรียศาสตร์ (Aesthetics) เป็นสาขาของปรัชญาที่ว่าด้วยคุณค่าและ
ความงาม ทั้งนี้ความงามเป็นคุณค่าส าคัญของศิลปะ และเป็นสิ่งที่ใช้ก าหนดสถานะของศิลปะ ทั้งนี้การตัดสินคุณค่าของศิลปะ
มีรูปแบบสูงสุดที่ความงามที่ไร้ประโยชน์ (disinterested) คือ ประโยชน์ของศิลปะต้องไม่เกี่ยวข้องกับชีวิตหรือโลกเพื่อท าให้
คุณค่าของศิลปะเป็นสิ่งที่ไม่เป็น ในแง่นี้สุนทรียศาสตร์จึงเป็นแนวคิดส าคัญที่กีดกันศิลปะออกจากหน้าที่ทางความจริงในเชิง
ชีวิตและโลก แนวคิดนี้พัฒนาสูงสุดไปสู่ทฤษฎีศิลปะรูปแบบนิยม (Formalism) ที่ให้คุณค่าความงามเป็นอุดมคติและละทิ้ง
ความเหมือนกับโลกปรากฏการณ์ออกไป  นอกจากความพยายามในการกีดกันศิลปะออกจากความจริง ในฐานะที่ศิลปะเป็นสิง่
ที่ไม่เกี่ยวข้องและออกห่างจากความจริงแล้ว ผลงานศิลปะที่ใกล้เคียงกับความจริงหรือชีวิตเกินไป ยังถูกมองว่าเป็นผลงาน
ศิลปะการรบกวน (disturbation art) (Danto, 1986) คือ เป็นผลงานศิลปะที่รบกวนหรือก่อกวนการใช้ชีวิต พื้นฐานของ
ปัญหานี้มาจากการมองว่าศิลปะเป็นสิ่งที่ก่อให้เกิดการน าทางที่ผิดต่อผู้คน ท าให้มนุษย์ออกห่างจากความจริง 

ข้อเสนอของดันโตคือ เมื่อศิลปะเข้าสู่ยุคหลังประวัติศาสตร์ ผลงานศิลปะเข้ามามีผลต่อชีวิตจริง ผลงานศิลปะที่ท า
หน้าที่เชิงปรัชญาในตัวเอง ท าให้ผลงานศิลปะมีประโยชน์กับชีวิต โดยศิลปะสามารถท างานทางความคิด หรือตั้งค าถาม เพื่อ
เป็นวัตถุแห่งการตีความ และมีประโยชน์ในความจริงในฐานะวัตถุที่ท าปรัชญา (philosophizing) ต่อไป การท าหน้าที่ท า
ปรัชญานี้ได้จะเป็นพื้นฐานของศิลปะที่จะท าหน้าที่ในการตั้งค าถามหรือเป็นวัตถุแห่งการตีความให้แก่ความคิดในรูปแบบอื่น
ต่อไป การท าปรัชญาของศิลปะ สามารถพิจารณาได้จากการวิเคราะห์วรรณกรรมในฐานะของศิลปะ (Danto, 1986) เพื่อ
เช่ือมโยงผลงานศิลปะในรูปแบบของวัตถุเก็บตก ดันโตได้พิจารณาในกรณีของวรรณกรรมกับปรัชญา ที่สามารถเปรียบเทียบ
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วรรณกรรมกับผลงานศิลปะได้ คือ ปรัชญาถูกน าเสนอในรูปแบบงานเขียน เราสามารถพิจารณาปรัชญาในฐานะที่เป็น
วรรณกรรมได้หรือไม่ และเราสามารถพิจารณาวรรณกรรมในฐานะของปรัชญาได้หรือไม่ 

ในด้านของปรัชญาที่ถูกพิจารณาในฐานะวรรณกรรม เมื่อพิจารณาบนพ้ืนฐานของศิลปะในฐานะการแสดงแทนแล้ว  
งานเขียนทางปรัชญาอ่านมีเนื้อหาเหมือนกับโลกความเป็นจริงได้ แต่เนื้อหาที่ปรากฏออกมาไม่ใช่สิ่งที่ตัดสินสถานะของงาน
เขียนว่าเป็นวรรณกรรมหรือไม่ แต่ขึ้นอยู่กับการท างานของงานเขียนนั้น ในกรณีของงานเขียน ความหมายจะเกิดขึ้นได้เมื่อถูก
อ่านหรือการถูกรับรู้ ในกรณีของผลงานศิลปะ ฉะนั้น สิ่งที่เป็นผลของงานเขียนจึงเป็นการตีความ เพื่อให้ได้มาซึ่งความหมาย 
งานเขียนที่ท าให้เกิดปรัชญาเกิดขึ้นได้ ไม่ใช่เกิดจากการน าเสนอความคิดทางปรัชญา เนื้อหาเรื่องราว หรือความเป็นจริงที่
เกิดขึ้นโดยตรง แต่เกิดขึ้นจากการท างานของงานเขียนเมื่องานเขียนนั้นถูกตีความ ในแง่นี้ทั้งงานเขียนทางปรัชญาและ
วรรณกรรม จึงสามารถเป็นปรัชญาได้จากการอ่านและตีความของผู้อ่าน 

เมื่อเปรียบเทียบวรรณกรรมกับศิลปะแล้ว จะพบว่า การท าหน้าท่ีที่เกี่ยวข้องกับความเป็นจริงของผลงานศิลปะไม่ได้
เกิดขึ้นจากการที่ผลงานศิลปะเลียนแบบหรือแสดงแทนความเป็นจริงอย่างตรงไปตรงมา แต่เกิดขึ้นจากการที่ผู้ ชมตีความ
ผลงานศิลปะ ท าให้ผลงานศิลปะสามารถท างานกับความจริงขึ้นมาได้ ปรัชญาที่เกิดขึ้นจากการตีความ คือ การมีส่วนร่วมของ
ผู้ชมในการก่อร่าง เนื้อจากแนวคิดทางปรัชญาเป็นสิ่งที่ไม่สามารถถ่ายทอดได้โดยตรงแบบข้อมูล แต่ต้องอาศัยการคิด (Danto, 
1986) ฉะนั้น ผลงานศิลปะจึงมีส่วนในการก่อร่างหรือยกตัวอย่างเพื่อให้เกิดการคิดเพื่อตีความของผู้ชมต่อไปได้ 

2.3 ทฤษฎีศิลปะในฐานะการลอกเลียนแบบและการแสดงแทน 
ทฤษฎีศิลปะในฐานะการลอกเลียนแบบและการแสดงแทนเป็นหัวข้อที่อาร์เธอร์ ซี. ดันโต พิจารณาเนื่องจาก ทฤษฎี

ศิลปะในฐานะการลอกเลียนแบบ (Imitation) เป็นทฤษฎีศิลปะที่เป็นรากฐานของปรัชญาตะวันตกที่มองว่าศิลปะท าหน้าที่
เลียนแบบความจริง ซึ่งสถานะของศิลปะเกิดขึ้นได้เมื่อมีความคล้ายคลึงกับความเป็นจริงเป็นสาเหตุจ าเป็น และในการประเมิน
คุณค่าผลงานศิลปะบนพ้ืนฐานทฤษฎีนี้มีความคล้ายคลึงเป็นคุณค่าของการประเมินผลงานศิลปะ ปัญหาคือ คุณค่าหรือสถานะ
ของศิลปะอยู่ที่ผลงานศิลปะ หรืออยู่ที่วัตถุต้นแบบ คุณค่าของผลงานศิลปะเกิดขึ้นสัมพันธ์โดยตรงกับความเป็นจริงหรือไม่ ดัน
โตเห็นความคล้ายคลึงด้านรูปลักษณ์ไม่ใช่สิ่งที่จะยืนยันสถานะของศิลปะได้ แต่เป็นคุณลักษณะเชิงสัมพันธ์ ( relational 
properties) ที่เป็นคุณลักษณะที่ไม่ปรากฏให้เห็นในเชิงสายตา เป็นตัวก าหนดความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุกับโลกศิลปะ 

สถานะของศิลปะส าหรับดันโตจึงเกิดขึ้นได้ คือ วัตถุที่มีสถานะของศิลปะเกิดจากเจตนาของศิลปินที่มุ่งหมายในการ
แสดงแทนวัตถุในฐานะผลงานศิลปะ และผลงานศิลปะนั้นไม่ได้อาศัยรูปลักษณ์ในการแสดงแทน แต่อาศัยเจตนาว่ามี
ความสัมพันธ์และมีความเกี่ยวข้องกับบางสิ่ง (aboutness) ภายใต้คุณลักษณะเชิงสัมพันธ์ของโลกศิลปะ การแสดงออกของ
ความเกี่ยวข้องกับบางสิ่งถูกเสนอว่าเป็นการแสดงออกในกลวิธีแบบอุปลักษณ์ (metaphor) เป็นกลวิธีของศิลปินที่เจตนาจะ
แสดงออกทางศิลปะในรูปของการอุปลักษณ์ (Danto, 1981) ฉะนั้น ความหมายของผลงานศิลปะจึงไม่ได้ปรากฏในระดับของ
พื้นผิวท่ีแสดงรูปลักษณ์ออกมา 

การพิจารณาความแตกต่างระหว่าง ผลงานศิลปะโดยเฉพาะศิลปะในฐานะการแสดงแทน และสื่อส าหรับการแสดง
แทนโดยตรงว่ามีความแตกต่างกันอย่างไร ส าหรับดันโตแล้วความแตกต่างคือ บริบทของการแสดงของสื่อและเจตนาของ
ศิลปิน ท าให้สื่อท่ีแสดงแทนโดยตรงมีลักษณะเป็นสิ่งท่ีโปร่งใส (transparency) ที่แสดงออกข้อมูลโดยตรง กับผลงานศิลปะที่มี
ลักษณะเป็นสื่อแบบทึบ (opaque) กล่าวคือ เป็นสื่อท่ีไม่ได้สื่อสารโดยตรง แต่ต้องอาศัยการตีความเพื่อให้ได้มาซึ่งความหมาย
การแสดงออกด้วยผลงานศิลปะในฐานะสื่อทึบนี้จึงเป็นการแสดงออกที่เจตนาของศิลปินก่อร่างความหมายขึ้นผ่านกลวิธีการ
แสดงออก ที่ส าหรับดันโตแล้วสามารถพิจารณาได้ผ่านกลวิธีการอุปลักษณ์ (metaphor) (Danto, 1981) คือ อุปลักษณ์ใน
กรณีของศิลปะ สามารถมีรูปลักษณ์ที่คล้ายคลึงกับวัตถุจริงได้ โดยอาศัยรูปลักษณ์ที่คล้ายคลึงนี้เป็นจุดอ้างอิงของการสื่อ
ความหมายในอีกประการหนึ่ง หากแสดงให้เห็นในกรณีของสื่อแบบทึบ ศักยภาพของสื่อในเชิงรูปลักษณ์และวัตถุก็ยังจ าเป็นตอ่
การตีความผลงานศิลปะ 
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3. กำรตีควำม (Interpretation) 
ในการแยกแยะระหว่างวัตถุจริงกับผลงานศิลปะออกจากกัน จ าเป็นต้องมีแนวคิดที่อยู่เบื้องหลังที่แยกแยะสถานะ

ของศิลปะนี้ คือ การตีความ (Interpretation) ผ่านทฤษฎีศิลปะเป็นแนวคิดที่ผู้ชมมีในการแยกแยะระหว่างความจริงกับศิลปะ 
ทั้งนี้เมื่อพิจารณาสุนทรียศาสตร์ที่ให้ความส าคัญกับประสบการณท์างสุนทรียะ เราจ าเป็นต้องแยกแยะได้ก่อนว่าอะไรคือศิลปะ
จึงจะสามารถมีประสบการณ์ทางสุนทรียะได้ ทั้งนี้คุณสมบัติสุนทรียะที่ท าให้เกิดประสบการณ์ทางสุนทรียะส าหรับดันโตไม่ได้
เป็นสิ่งที่เป็นสากลแต่เป็นสิ่งที่ขึ้นอยู่กับบริบททางประวัติศาสตร์ และการแยกแยะเพื่อหาสถานะของศิลปะท าได้โดยการ
ตีความ โดยมีที่มาจากส านึกรู้ หมายถึงความสัมพันธ์ระหว่างจิตกับโลก หรือในทางศิลปะก็คือรูปแบบและเนื้อหา สถานะของ
ศิลปะจึงเกิดจากการตีความ 

โดยการตีความไม่สามารถท าได้อย่างสัมพัทธ์ (relative) หรือตามอ าเภอใจ คือ เราไม่สามารถตีความวัตถุอะไรก็ได้ 
แล้ววัตถุนั้นจะมีสถานะของศิลปะ และเราไม่สามารถตีความวัตถุท่ีไม่ได้มีเจตนามุ่งหมายให้เกิดเป็นผลงานศิลปะ รวมถึงเราไม่
สามารถตีความผลงานศิลปะที่มีเจตนาแล้วอย่างเลื่อนลอยและไม่ตรงกับโลกศิลปะได้ ดันโตได้แบ่งแยกระหว่างการตีความ
ระดับพื้นผิว (Surface interpretation) กับ การตีความระดับลึก (Deep interpretation) (Danto, 1986) การตีความระกับ
พื้นผิวเป็นการตีความที่อิงอยู่กับลักษณะของรูปลักษณ์ที่ปรากฏ ส่วนการตีความระดับลึกเป็นการตีความเพื่อหาความหมายที่
ซ่อนอยู่ของผลงานศิลปะ โดยเห็นว่าการตีความระดับลึกที่ต้องการค้นหาความหมายที่ซ่อนอยู่ พยายามอิงกับทฤษฎีที่มีความ
เป็นมาตรฐานและอิงอยู่กับแนวคิดทางวิทยาศาสตร์โดยมีโลกทัศน์ที่เป็นความจริงสูงสุดเฉพาะ การตีความระดับลึกจึงละเลย
เจตนาของศิลปินในความมุ่งหมายของการสร้างผลงานศิลปะได้ ในท้ายที่สุดการตีความระดับพื้นผิวยังมีความส าคัญในฐานะที่
เป็นตัวแทนหรือเป็นความสัมพันธ์ที่เช่ือมโยงกันระหว่างผลงานศิลปะในเชิงกายภาพกับเจตนาของศิลปินภายใต้โลกศิลปะ 

3.1 การระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะ (Artistic Identification) 
การระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะท าได้ภายใต้ทฤษฎีทางศิลปะและเจตนาของศิลปินที่สอดคล้องไปกับยุคสมัย การ

ระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะในฐานะการแปลงสถานะของวัตถุไปสู่การมีสถานะของศิลปะ ในกรณีวัตถุเก็บตกพบว่าการสร้าง
ผลงานแรกของวัตถุเก็บตกเป็นการสร้างลักษณะใหม่ที่ต่อต้านผลงานศิลปะและทฤษฎีศิลปะอื่นที่มีมาก่อนหน้าใน
ประวัติศาสตร์ศิลปะ (Danto, 1964) โดยผลงานวัตถุเก็บตกไม่สามารถเกิดขึ้นในช่วงเวลาก่อนหน้าน้ันได้ หากไม่มีทฤษฎีศิลปะ
ก่อนหน้าที่ท าให้ผลงานศิลปวัตถุเก็บตกมีท่าทีในการต่อต้านศิลปะ  ส าหรับดันโตการตีความในฐานะของการระบุอัตลักษณ์ 
(identification) กล่าวคือการสังเกตเห็นว่ารูปลักษณ์บางประการในผลงานศิลปะสื่อถึงอะไร เป็นหน้าที่ของการตีความเพื่อ
ระบุอัตลักษณ์ของสิ่งนั้นว่าคืออะไร โดย “คือ” (“Is” as artistic identification) (Danto, 1981) การตีความในการระบุอัต
ลักษณ์จึงเป็นการแบ่งแยกมุมมองที่มนุษย์มีต่อวัตถุจริงกับผลงานศิลปะ การระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะประเภทนี้มีความ
คล้ายคลึงกับเวทมนตร์ หรือมายากล (magic) โดยที่มุมมองต่าง ๆ สามารถระบุได้ว่าไม่เป็นจริงได้ เช่น รอยฝีแปรงนั้นเป็นผิว
น้ า แม้ในความเป็นจริงจะเป็นแค่รอยฝีแปรง แต่การระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะกับเกิดขึ้นได้ภายใต้บริบททางทฤษฎีและ
ประวัติศาสตร์ศิลปะ การระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะจ าเป็นต้องมีการตีความภายใต้ทฤษฎีและความเป็นไปได้ภายใต้
ประวัติศาสตร์รูปแบบหนึ่งของผลงานศิลปะ ดังที่พิจารณาในแนวคิดเรื่องจุดจบของศิลปะ ภายใต้พัฒนาการของศิลปะ มีการ
พัฒนาไปของทฤษฎีทางศิลปะรูปแบบหนึ่ง ๆ และการเปลี่ยนแปลงของทฤษฎีศิลปะในรูปแบบของการเปลี่ยนกระบวนทัศน์ 
อีกทั้งการเปลี่ยนแปลงของทฤษฎีศิลปะไม่ได้ท าให้ทฤษฎีศิลปะในอีกรูปแบบนั้นสูญหายไปด้วยในยุคหลังประวัติศาสตร์ ฉะนั้น 
ทฤษฎีศิลปะจึงด าเนินไปในรูปแบบของพหุนิยม คือ เกิดลักษณะของผลงานศิลปะที่อิงตามทฤษฎีศิลปะแบบใดแบบหนึ่งใน
ช่วงเวลาเดียวกันได้ในยุคหลังประวัติศาสตร์ 
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3.2 การตีความในฐานะการแปลงสถานะ 
การตีความในฐานะการแปลงสถานะ (transfiguration) เป็นประเด็นส าคัญที่จะพิจารณาสถานะของศิลปะกับวัตถุ

เก็บตก ในฐานะที่เป็นการแปลงสถานะจากวัตถุจริงไปสู่ผลงานศิลปะได้ การตีความในฐานะการแปลงสถานะให้ความส าคัญใน
ฐานะของผู้ชม ในการท าหน้าที่ในการหาความหมายเนื่องผลงานวัตถุเก็บตกสามารถท าหน้าที่ในการเป็นวัตถุแห่งค าถาม 
(question-object) มากกว่าเป็นวัตถุที่ท าหน้าที่ในการแสดงแทน หรือการแสดงออก เมื่อผลงานศิลปะเป็นวัตถุแห่งค าถาม 
ความหมายที่อยู่เป็นช่องว่างระหว่างสื่อ (medium) กับความหมาย จ าเป็นต้องอาศัยการตีความ ดังที่พิจารณาไปในแง่ของ
สถานะของศิลปะจากการระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะ ผลงานศิลปะจะถูกตีความได้เมื่อเราสามารถระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะให้แก่
วัตถุเก็บตกได้จากการเชื่อมโยงผลงานศิลปะวัตถุเก็บตกกับทฤษฎีศิลปะในการตีความ ทั้งนี้วัตถุเก็บตกไม่ได้มีคุณลักษณะทาง
กายภาพที่แตกต่างจากวัตถุจริง ฉะนั้น การตีความจึงไม่สามารถท าได้ผ่านคุณลักษณะที่ปรากฏแก่สายตาของผู้ชม และสิ่งที่จะ
สามารถพิจารณาวัตถุเก็บตกในสถานะของศิลปะได้จึงจ าเป็นต้องพิจารณาผ่านเจตนาของศิลปินในการมุ่งหมายจะแสดงแทน
วัตถุจริงภายใต้สถานะของศิลปะ 

การตีความผลงานศิลปะเป็นการท าให้ผลงานศิลปะเกิดความหมายขึ้น และได้รับสถานะของศิลปะไปพร้อมกับการ
ตีความ (Danto, 1986) ด้วยลักษณะที่ปรากฏเองแต่เดิมของผลงานศิลปะจะเป็นแค่วัตถุธรรมดา แต่การตีความท าให้วัตถุ
ธรรมดาได้รับการพิจารณาในแง่ของผลงานศิลปะ การเข้ามาตีความของผู้ชม ท าให้ผู้ชมมีสถานะเป็นผู้ตีความเชิงรุก มากกว่า
ผู้รับสารปกติ ความหมายที่เกิดขึ้นของผลงานศิลปะจึงเกิดขึ้นได้ ในกรณีของผลงานศิลปวัตถุเก็บตก การตีความท าให้เกิด
สถานะการคิดขึ้น เนื่องจากผลงานศิลปวัตถุเก็บตกสร้างสภาพการณ์ให้ผู้ชมต้อง “คิด” เพื่อให้ได้มาซึ่งความหมายที่วัตถุจริงที่
มีรูปลักษณ์แบบเดียวกันไม่สามารถให้ความหมายนั้นได้ การตีความผลงานศิลปะจึงเป็นการกระท าที่ท าให้ศิลปะเช่ือมโยงกับ
ชีวิต จากเดิมที่แนวคิดทางปรัชญาพยายามแยกแยะและกีดกันศิลปะออกไปจากชีวิตจริงของมนุษย์ ในแง่ของผลงานศิลปวัตถุ
เก็บตก การท าหน้าที่วัตถุแห่งค าถามจึงเป็นสิ่งท่ีท าให้ผลงานศิลปะสามารถท าหน้าท่ีในการคิดของมนุษย์ให้กลับมาอีกครั้ง 

 
สรุปและอภิปรำยผล 

ในสุนทรียศาสตร์ของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต ได้รับอิทธิพลจากปรัชญาของ เกออร์ก ดับเบิลยู. เอฟ. เฮเกล มาใช้อธิบาย
พัฒนาการของศิลปะ ซึ่งให้ความส าคัญแก่ส านึกรู้ (consciousness) หรือสภาวะภายในของผลงานศิลปะในการมีความมุ่ง
หมาย ในกรณีของวัตถุเก็บตก วัตถุเก็บตกไม่ได้มีสถานะของศิลปะตลอดเวลาหรือเมื่อใดก็ได้ แต่จ าเป็นต้องอาศัยปัจจัยเชิง
บริบท คือ ทฤษฎีและประวัติศาสตร์ศิลปะ ที่ใช้ในการอธิบายสถานะของศิลปะในวัตถุเก็บตก โดยวัตถุเก็บตกมีบทบาทกับ
สุนทรียศาสตร์ของดันโตในเรื่องประวัติศาสตร์ศิลปะ คือ พัฒนาการของศิลปะที่เปลี่ยนความมุ่งหมายในตัวเองไปสู่การมีส านึก
รู้ในตัวเอง (self-consciousness) ผลงานศิลปะวัตถุเก็บตกท าหน้าท่ีในการตั้งค าถามต่อสถานะของศิลปะด้วยตัวศิลปะเอง  

โดยผลงานศิลปวัตถุเก็บตกเป็นการน าวัตถุจริงมาจัดแสดง ความแตกต่างระหว่างผลงานศิลปะกับวัตถุจริงจึงเป็น
ประเด็นที่ใช้พิจารณาในประเด็นดังกล่าว ในเรื่องการแยกแยะระหว่างผลงานศิลปะกับวัตถุจริง ในวัตถุเก็บตกมีความแตกต่าง
ในการแปลงสถานะของวัตถุ ในแง่ของศิลปิน วัตถุแปลงสถานะผ่านเจตนาของศิลปินในการจัดแสดงผลงานศิลปะผ่านกลวิธี
การอุปลักษณ์เพื่อให้วัตถุเก็บตกมีสถานะของศิลปะ ส่วนในด้านของผู้ชม การตีความเป็นการแปลงสถานะในการตีความอุป
ลักษณ์ในการแสดงของศิลปิน ทั้งหมดนี้อยู่ภายใต้โลกศิลปะอันประกอบไปด้วยบริบททางทฤษฎีและประวัติศาสตร์ศิลปะ เรื่อง
ความสัมพันธ์ระหว่างศิลปะกับความจริง เมื่อผลงานศิลปวัตถุเก็บตก สามารถมีสถานะของศิลปะได้ผ่านการพิจารณา
ประวัติศาสตร์ศิลปะที่เข้าสู่ยุคหลังประวัติศาสตร์ศิลปะ วัตถุเก็บตกสามารถมีสถานะทางศิลปะได้ผ่านการตีความและมี
ความหมายที่เช่ือมโยงไปกับโลกแห่งความเป็นจริงได้ ในด้านที่เป็นวัตถุแห่งการตีความ หรือท าหน้าท่ีทางปรัชญา  
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ในการเป็นวัตถุแห่งการตีความของผู้ชม ผลงานศิลปะจึงมีประโยชน์ต่อมนุษย์แตกต่างจากแนวคิดทางสุนทรียศาสตร์
ที่ให้คุณค่าของศิลปะในเชิงความงามที่แยกออกจากโลกจริงของมนุษย์ไป อีกทั้งวัตถุเก็บตกยังสามารถมีสถานะของศิลปะใน  
การท าความมุ่งหมายอื่นนอกเหนือไปจากการตั้งค าถาม คือสามารถแสดงแทนเนื้อหาอื่นได้โดยการก่อร่างความหมายขึ้นผ่าน
ศิลปินและผู้ตีความ โดยการตีความ เป็นการกระท าส าคัญที่เทียบเท่ากับการให้สถานะของศิลปะแก่วัตถุ ในกรณีของวัตถุเก็บ
ตก การตีความสามารถเกิดขึ้นได้จากเจตนาของศิลปินที่แสดงออกผ่านกลวิธีการอุปลักษณ์ ภายใต้โลกศิลปะอันประกอบด้วย
ทฤษฎีและประวัติศาสตร์ศิลปะเป็นส าคัญ การตีความวัตถุเก็บตกท าให้วัตถุกลายเป็นศิลปะ คือ หนึ่ง วัตถุเก็บตกเป็นวัตถุแห่ง
ค าถาม (question-object) การตีความผลงานวัตถุเก็บตกจึงเท่ากับการคิดพิจารณาเกี่ยวสิ่งที่ผลงานศิลปะวัตถุเก็บตกตั้ง
ค าถาม และ สอง การตีความในฐานะการระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะ ท าให้วัตถุมีความหมายที่ไม่ได้เป็นความหมายตรงตัวตาม
รูปลักษณ์หรือวัตถุที่แสดงออก การระบุอัตลักษณ์ทางศิลปะท าให้วัตถุเก็บตกเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกับบางสิ่ง (aboutness) และมี
ความสามารถในทางศิลปะ การตีความจึงเป็นกิจกรรมที่ท าให้สถานะของศิลปะเกิดขึ้นได้ 

ข้อสรุปของผู้วิจัย คือ สถานะของศิลปะกับวัตถุเก็บตกในสุนทรียศาสตร์ของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต จ าเป็นต้องมีความรู้
ความเข้าใจในโลกศิลปะ คือ บริบททางทฤษฎีและประวัติศาสตร์ศิลปะซึ่งไม่สามารถแยกออกจากกันได้ ความเข้าใจนี้เป็น
พื้นฐานของภววิทยาหรือสถานะของศิลปะคือวัตถุท่ีมีส านึกรู้ผ่านโลกศิลปะและเจตนาของศิลปิน และญาณวิทยาเพื่อแสดงถึง
วิธีการเข้าถึงผลงานศิลปะผ่านการตีความ บทบาทของวัตถุเก็บตกเกิดขึ้นในฐานะวัตถุที่มีส านึกรู้ในตัวเอง และท าให้ศิลปะมี
อิสระในการสร้างสรรค์ผ่านเจตนาของการสร้างสรรค์โดยมีการตีความเป็นการแปลงวัตถุให้มีสถานะของศิลปะ 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. ขอบเขตของงานวิจัยนี้ คือ งานเขียนของอาร์เธอร์ ซี. ดันโต โดยผลงานสุดท้ายในขอบเขตการวิจัยนี้ตีพิมพ์ในปี 

ค.ศ.1985 ท าให้ความคิดอาจไม่แสดงถึงสภาพการณ์ของศิลปะร่วมสมัยได้โดยตรง การประยุกต์น าผลการวิเคราะห์ไปสู่การ
วิพากษ์หรือวิเคราะห์ผลงานศิลปะร่วมสมัยยังสามารถพัฒนาต่อไปได้ 

2. งานวิจัยนี้มุ่งศึกษาวัตถุเก็บตกเป็นหลัก เนื่องด้วยมีลักษณะที่ไม่แตกต่างจากวัตถุจริง และไม่สามารถแยกแยะ
สถานะของศิลปะได้ทางสายตา ท้ังนี้ผลการวิจัยอาจประยุกต์ไปสู่การวิเคราะห์ศิลปะหรือเทคนิคการสร้างสรรค์อื่นได้ 

3. จากผลการวิเคราะห์เรื่อง 5.1 ประวัติศาสตร์ศิลปะ มีข้อวิพากษ์ในประเด็นเรื่องวิธีวิทยาทางประวัติศาสตร์ของดัน
โตว่าเป็นพัฒนาการในแบบเดี่ยวเป็นเส้นตรงและน าไปสู่จุดจบของศิลปะ รูปแบบเดี่ยวท่ีว่านี้คือ ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก
กระแสหลัก ทั้งนี้ภายหลังจุดจบของศิลปะตามข้อเสนอท าให้เกิดภาวะที่เป็นพหุนิยมขึ้น การใช้ผลการวิจัยนี้จึงยังสามารถท าได้
ในบริบทอ่ืน ๆ โดยเฉพาะบริบทศิลปะร่วมสมัยในประเทศไทย ซึ่งเป็นโอกาสที่จะพัฒนาได้ต่อไป 
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กรณศึีกษา มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา 

Analysis of the impact of infographic media on understanding  

El Niño and La Niña Students: Case Study of Songkhla Rajabhat University  
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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ
และลานีญา 2) ศึกษาพัฒนาการสัมพัทธ์การเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 3) ศึกษา
ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา กลุ่มตัวอย่างวิจัย คือ นักศึกษาที่
ลงทะเบียนเรียนวิชาการศึกษาท่ัวไปรายวิชา GESC406 รู้ทันโลก ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
จ านวน 30 คน ซึ่งได้มาโดยการสุม่อย่างง่าย (Sample random sampling) ด้วยการจับฉลาก (Lottery) เครื่องมือท่ีใช้ในการ
วิจัย ได้แก่ 1) สื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังเรียนรู้ด้วย
สื่ออินโฟกราฟิก แบบปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 15 ข้อ คะแนนเต็ม 15 คะแนน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนรู้
ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก ก่อนเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิกมีคะแนนเฉลี่ย ( 𝑥̅) เท่ากับ 

4.97 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน และหลังเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิกมีคะแนนเฉลี่ย (𝑥̅) เท่ากับ 8.60 คะแนน และ 
2) คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 34.51 ระดับพัฒนาการอยู่ในระดับปานกลาง เฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 8.60 
คิดเป็นร้อยละ 57.33 อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ < 0.05 3) ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อสื่อการเรียนรู้อินโฟกราฟิก อยู่ใน
ระดับพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ย 4.72 

 
ค ำส ำคัญ:  ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา อินโฟกราฟิก  คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ 
 
Abstract 

The aims of this research were to 1)  investigate academic performance utilizing infographic media 
regarding the El Niño and La Niña phenomena, 2)  evaluate learning progression facilitated by infographic 
media on the El Niño and La Niña phenomena, and 3)  assess learner satisfaction with infographic media 
concerning the El Niño and La Niña phenomena. The research sample included 30 students enrolled in the 
general education course GESC406, " Understanding the World,"  during the second semester of the 2024 

                                                 
1 ผู้ช่วยศาสตราจารยห์ลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาฟิสิกส ์คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลยัราชภัฏสงขลา 
2 อาจารย์ประจ าหลกัสูตรคอมพิวเตอร์ธรุกิจ คณะวิทยาการการจัดการ  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
3 ผู้ช่วยศาสตราจารยห์ลักสูตรการจัดการ คณะวิทยาการการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา 
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academic year at Rajabhat University Songkhla.  The research instruments employed include 1)  an 
infographic illustrating the El Niño and La Niña phenomena, 2)  a pre-  and post- learning assessment 
comprising a 5- option multiple- choice format with 15 questions, yielding a maximum score of 15 points, 
and 3)  a satisfaction survey concerning the learning experience with infographics.  The statistical methods 
used to analyze the research data include the mean, standard deviation, and dependent t-test. The research 
results indicate that the average learning achievement score using infographic media before instruction was 
4.97.  Following instructions using graphical media, the mean score was 8.60.  Student satisfaction with the 
graphical learning medium was exceptionally high, with an average score of 4. 72.  The mean relative 
development score was 34. 51% , indicating a moderate level of development.  The average post- learning 
score was 8.60, which is above the requirement at a significance level of < 0.05. 
 
Keywords: The El Niño and La Niña phenomena, Infographic, Relative development score 

 
บทน า 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวดที่ 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 เกี่ยวกับการจัด
การศึกษาต้องยึดหลักผู้เรียนทุกคนมคีวามสามารถเรยีนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการ
จัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ อีกทั้งในหมวดที่ 9 เทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษา ในมาตรา 66 ที่กล่าวว่า ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาส
แรกที่ท าได้ เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต (สุภาพร และคณะ, 2562) การเรียนการสอนในปัจจุบันจ าเป็นต้องใช้สื่อการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนได้
มีความรู้ความเข้าใจ และเกิดการเรียนรู้และการพัฒนาตนเองได้ตามศักยภาพผ่านประสาทสัมผัส ซึ่งรูปแบบกิจกรรมการเรียน
การสอนที่เป็นแบบบรรยายเพียงอย่างเดียวอาจท าให้ผู้เรียนไม่ได้เกิดองค์ความรู้มากพอ เนื่องจากการบรรยายเป็นการสื่อสาร
ความรู้ที่ผ่านประสาทสัมผัสการฟังเท่านั้น ดังนั้นควรมีสื่อการเรียนการสอนที่สามารถเพิ่มช่องทางการรับรู้ของประสาทสมัผสัที่
มากกว่า 1 ช่องทาง เพื่อผู้เรียนเข้าใจองค์ความรู้ได้ตามศักยภาพมากข้ึน 

การจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์โลกจ าเป็นต้องใช้สื่อการสอนที่ช่วยอธิบายปรากฏการณ์ธรรมชาติที่ซับซ้อนและ
ไม่สามารถสังเกตได้โดยตรงในชีวิตประจ าวัน เนื่องจากเนื้อหาส่วนใหญ่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติที่
เกิดขึ้นเชิงพลวัต การอธิบายด้วยการบรรยายหรือการทดลองเพียงอย่างเดียวอาจท าได้ยาก ดังนั้น สื่ออินโฟกราฟิกเคลื่อนไหว 
2 มิติที่ประกอบด้วยภาพและเสียงจึงสามารถช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นล าดับขั้นตอนและความสัมพันธ์ของปรากฏการณ์ได้ชัดเจน
ยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด Multimedia Learning ที่ระบุว่าผู้เรียนจะเรียนรู้ได้ดีขึ้นเมื่อข้อมูลถูกน าเสนอผ่านทั้งภาพและ
เสียงร่วมกัน (ปริชมน คงช่วย, 2567). 

นอกจากนี้ งานวิจัยหลายฉบับพบว่าสื่ออินโฟกราฟิกทั้งแบบภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวสามารถช่วยพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและสร้างความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ได้ในระดับสูง อีกทั้งยังสามารถประยุกต์ใช้เพื่อสร้างความเข้าใจ
และการตระหนักรู้ในด้านต่าง ๆ ทั้งด้านการศึกษา การด ารงชีวิต และความปลอดภัยในสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ จึง
สะท้อนให้เห็นว่าสื่ออินโฟกราฟิกเป็นสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมส าหรับการอธิบายเนื้อหาที่มีความซับซ้อนในศาสตร์
วิทยาศาสตร์โลก 
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ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญาเปน็เนื้อหาท่ีมีความซบัซ้อน เนื่องจากเกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์ระหว่างมหาสมทุร 
บรรยากาศ อุณหภูมิผิวน้ าทะเล และการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ซึ่งเป็นกระบวนการที่ไม่สามารถสังเกตได้โดยตรง 
ผู้เรียนจึงอาจเกิดความเข้าใจคลาดเคลื่อนและประสบปัญหาในการเช่ือมโยงองค์ความรู้ โดยเฉพาะนักศึกษากลุ่มมนุษยศาสตร์
ที่ไม่มีพื้นฐานด้านวิทยาศาสตร์กายภาพ ดังนั้น การใช้สื่ออินโฟกราฟิกแบบเคลื่อนไหวจึงอาจช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นล าดับขั้น
และความสัมพันธ์ของปรากฏการณ์ได้ชัดเจนยิ่งขึ้น ส่งเสริมความเข้าใจเชิงมโนทัศน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Saramunee et 
al., 2025) 

การศึกษางานวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยมีความสนใจศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่ได้เรียนรู้จากสื่อการสอนที่
ผู้เรียนได้รับความรู้ผ่านประสาทสัมผัสมากกว่าการฟังบรรยายเพียงอย่างเดียวในรูปแบบสื่อการสอนที่เป็นอินโฟกราฟิกแบบ
ภาพเคลื่อนไหวและเสียง เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ และสามารถอธิบายปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจ าวัน อีกทั้งน าความรู้ที่ได้รับไปปรับใช้ในการด ารงชีวิตได้ ดังนั้นเพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในศาสตร์วิทยาศาสตร์โลก
ที่เกี่ยวข้องกับปรากฏการณ์ทางธรรมชาติได้มากข้ึน ควรมีสื่อการสอนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลาอย่างการเรียนรูผ้า่น
สื่อในรูปแบบอินโฟกราฟิก  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
 2. ศึกษาพัฒนาการสัมพัทธ์การเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
 3. ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
 
สมมุติฐานของการวิจัย 

1. นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและ
ลานีญาสูงกว่าก่อนเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 

2. นักศึกษามีพัฒนาการสัมพัทธ์การเรียนรู้หลังเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
สูงกว่าก่อนเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 

3. นักศึกษามีความพึงพอใจสื่อการสอนแบบอินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ในระดับมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. กลุ่มประชากร คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีท่ี 1 หรือ 2 จากทุกคณะที่ลงทะเบียนเรียนหมวดวิชาการศึกษา
ทั่วไป รายวิชารู้ทันโลก (GESC406) ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

2. กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปีที่ 1 และ 2 จากทุกคณะที่ลงทะเบียนเรียนหมวดวิชาการศึกษา
ทั่วไป รายวิชารู้ทันโลก (GESC406) ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 กลุ่มเรียนละ 10 คน มีทั้งหมด 3 กลุ่มเรียน รวมจ านวน
ตัวอย่างทั้งหมด 30 ตัวอย่าง 

3. วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Sample random sampling) ด้วยการจับฉลาก (Lottery) 
เพื่อให้ลักษณะของกลุ่มตัวอย่างที่เลือกนั้นเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยก าหนดเกณฑ์ของผู้เรียนรู้สื่อการสอน 
แบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน และแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ ดังนี้ 1) อายุ 18 ปีขึ้นไป 2) เป็นนักศึกษา
ระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 หรือ 2 3) เป็นผู้ที่ผ่านการลงทะเบียนเรียนและก าลังเรียนในรายวิชารู้ทันโลก (GESC406) ในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
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4. ขอบเขตเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เนื้อหาน ามาจากเนื้อหาสาระรายวิชาการศึกษาท่ัวไป รายวิชา GESC406 รู้ทันโลก 
บทที่ 7 เรื่องวิทยาศาสตร์โลกด้านสมุทรศาสตร์ หัวข้อปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 

  
กรอบความคิดที่ใช้วิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้างานวิจัยและรูปแบบสื่อการสอนที่มีการพัฒนาองค์ความรู้ของผู้เรียนด้วยตนเอง 
จึงน าสื่อการสอนในรูปแบบอินโฟกราฟิกมาเป็นนวัตกรรมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ และปรับปรุงคุณภาพกิจกรรมการเรียนการ
สอน ได้ออกแบบเนื้อหาโดยใช้อินโฟกราฟิกสร้างเป็นสื่อการสอน เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา และศึกษาผลของ
การน าสื่ออินโฟกราฟิกมาใช้เป็นสื่อการสอน  2 ประเด็น คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจต่อสื่อการสอนอินโฟ
กราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
 

            
 

ที่มา: ผู้วิจัย (2569) 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการศึกษาทั่วไป รายวิชารู้ทันโลก 

(GESC406) ปีการศึกษา 2567 ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จ านวน 150 คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการศึกษาท่ัวไป รายวิชารู้ทันโลก 

(GESC406) ปีการศึกษา 2567 ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จ านวน 30 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Sample 
random sampling) ด้วยการจับฉลาก (Lottery)  

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 2.1 สื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
 2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 
  2.3.1 แบบสอบถามความพึงพอใจสร้างขึ้นเพื่อวัดระดับความพึงพอใจในการใช้เครื่องมือการ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา โดยใช้สื่ออินโฟกราฟิก โดยแบบสอบถามมีทั้งหมด 5 
ด้าน 17 ข้อ ประกอบด้วย  

  ด้านรูปแบบ มีจ านวน 3 ข้อ ได้แก ่
   1) การน าเสนอมีรูปแบบโดดเด่น น่าสนใจ 
   2) การใช้สีสันท่ีเหมาะสม สวยงาม 
   3) ความกลมกลืนของการน าเสนอ ความราบรื่นในการรับชม 

ตัวแปรต้น 

การใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟกิ เร่ือง
ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 

ตัวแปรตาม 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง
ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
- พัฒนาการสัมพัทธ์ด้วยสื่ออินโฟกราฟิกเรื่อ ง
ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
- ความพึงพอใจสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง
ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
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  ด้านกราฟิก มีจ านวน 4 ข้อ ได้แก ่
   1) ความชัดเจนของรูปภาพมีความเหมาะสมและชัดเจน 
   2) ความเหมาะสมของการเคลื่อนไหว 
   3) ความเหมาะสมการออกแบบฉาก 
   4) เสียงพากย์มีเสียงชัดเจน 
  ด้านระยะเวลา มีจ านวน 2 ข้อ ได้แก ่
   1) ระยะเวลาในการน าเสนอมีความเหมาะสม 
   2) ระยะเวลาการเรียนรู้จากการรับชมสื่ออินโฟกราฟิก 
  ด้านเนื้อหา มีจ านวน 5 ข้อ ได้แก่  
   1) เนื้อหาถูกต้อง และจัดแบ่งเนื้อหาได้อย่างเหมาะสม 
   2) มีการน าเสนอทั้งเสียงการบรรยาย และภาพชัดเจนเหมาะสม 
   3) ใช้ภาษาที่สื่อความหมายได้ถูกต้อง เหมาะสม ชัดเจน 
   4) เลือกหัวข้อเรื่องได้เหมาะสมกับสื่อท่ีน าเสนอ 
   5) มีเนื้อหาครบถ้วน และถูกต้องตามหลักวิชาการ 
  ด้านความรู้ มีจ านวน 3 ข้อ ได้แก ่
   1) มีความรู้ความเข้าใจเรื่องปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญาเพิ่มขึ้นมากกว่าก่อน

การเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก 
   2) สามารถอธิบายความรู้ที่ได้จากสื่อให้ผู้อื่นฟังได้ 
   3) สามารถน าความรู้ที่ได้จากสื่ออินโฟกราฟิกไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
  เกณฑ์การประเมินมี 5 ระดับ ได้แก ่
   ระดับ 5 หมายถึง ดีมาก  
   ระดับ 4 หมายถึง ดี  
   ระดับ 3 หมายถึง ปานกลาง 
   ระดับ 2 หมายถึง พอใช้ 
   ระดับ 1 หมายถึง ควรปรับปรุง 
3. ข้ันตอนการสร้างเครื่องมือ 
 3.1 สื่ออินโฟกราฟิก มีขั้นตอนเป็นแบบการสร้างอินโฟกราฟิกโดยเฉพาะ (Smiciklas, 2012) ซึ่งได้เสนอ

องค์ประกอบส าคัญของอินโฟกราฟิกท่ีดี ได้แก่ Data ข้อมูลต้องถูกต้องน่าเชื่อถือ Design ออกแบบให้อ่านง่ายเข้าใจได้รวดเร็ว 
Story มีการเล่าเรื่องที่ต่อเนื่อง มีล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

  3.1.1 ศึกษาทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวการออกแบบสื่อการสอน หรือการ
จัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะ และน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนจากการใช้สื่อการสอนที่ทันสมัยท าให้ผู้เรียนมีการพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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  3.1.2 เลือกหัวข้อเรื่องที่จะสร้างอินโฟกราฟิก โดยการเลือกหัวข้อเรื่องจะเป็นเนื้อหาที่ผู้เรียน
ส่วนใหญ่ไม่สามารถอธิบายเป็นล าดับขั้นตอนได้ หรือเรื่องที่ผู้เรียนให้ความสนใจเนื่องจากเป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องและสามารถ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ หรือเป็นเรื่องราวท่ีเป็นความจริงมีความถูกต้องทางด้านเนื้อหา (น้ ามนต์ เรืองฤทธิ์, 2560) 

  3.1.3 สร้างสื่ออินโฟกราฟิก มีขั้นตอนการสร้างภาพ story board ให้ร้อยเรียงเป็นเรื่องราว และ
น ามาท าเป็นภาพเคลื่อนไหว และการใส่เสียงบรรยาย 

 3.2 สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของสื่ออินโฟ
กราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

  3.2.1 ส่งแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจสื่อ 
อินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจค่า IOC 

  3.2.2 ปรับแก้แบบทสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจสื่อ
อินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญาตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ 

  3.2.3 น าสื่อการสอนรูปแบบอินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา และ
แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจไปใช้กับผู้เรียน 

  3.2.4 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และผลการประเมินความพึงพอใจต่อสื่อการสอนด้วย
รูปแบบอินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 

  3.2.5 น าข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ทางสถิติมาอภิปรายผลและสรุปผลการวิจัย 
4. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4.1 ขั้นเตรียมการสอน 
  4.1.1 เตรียมเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและ

หลังเรียนการใช้สื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
 4.2 ขั้นด าเนินการทดลอง 
  4.2.1 ทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและ

ลานีญา 
  4.2.2 ท าการสอนผ่านสื่ออินโฟกราฟิก 
 4.3 ขั้นหลังการทดลอง 
  4.3.1 ผู้วิจัยให้นักศึกษาท าแบบทดสอบหลังเรียนรู้ดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนี

โญและลานีญา ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก 
  4.3.2 ผู้วิจัยให้นักศึกษาท าแบบสอบความพึงพอใจต่อสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนี

โญและลานีญา โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนความพึงพอใจ ดังนี้ 
  ระดับ 5 หมายถึง พอใจมากที่สุด 
  ระดับ 4 หมายถึง พอใจมาก 
  ระดับ 3 หมายถึง พอใจปานกลาง 
  ระดับ 2 หมายถึง พอใจน้อย 
  ระดับ 1 หมายถึง พอใจน้อยที่สุด 
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  และมีเกณฑ์การให้ความหมายของค่าเฉลี่ย ก าหนดตามเกณฑ์ ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
  4.3.3 น าข้อมูลที่ได้จากการทดลองมาวิเคราะห์ โดยใช้วิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติการวิจัย 
  4.3.4 ประเมินและสรุปผลการทดลอง 
 4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  4.4.1 วิเคราะห์ประสิทธิผลของการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนี

โญและลานีญา ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สื่ออินโฟกราฟิก และใช้การวิเคราะห์จากคะแนนเฉลี่ย 
  4.4.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ระหว่าง

ก่อนการเรียนรู้และหลังเรียนการเรียนรู้การใช้สื่ออินโฟกราฟิก โดยใช้สถิติ t-test (dependent samples) 
  4.4.3 วิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้อินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์

เอลนีโญและลานีญา โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  4.4.4 วิเคราะห์ระดับคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ของนักศึกษาในการเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก 

เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา จากคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
  4.4.5 วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบวัดความรู้ก่อนและหลังเรียนกับเกณฑ์

การวัดผล เกณฑ์การแปลคะแนนแบบสัดส่วนร้อยละ (percentage interpretation scale) ร้อยละ 41-60 (โนรสามีมี มาน๊ะ 
และคณะ, 2564) 

5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 สถิติที่ใช้วิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ 
  5.1 1. การหาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (validity) โดยใช้การค านวณหาค่าดัชนีความ

สอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหา ใช้สูตรการค านวณ ดังนี้ 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 

 

  เมื่อ 𝐼𝑂𝐶 คือ ดัชนีความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับเนื้อหา 

   ∑𝑅 คือ ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

   𝑁 คือ จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
  โดยก าหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้ 
  +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดวัตถุประสงค์ที่ก าหนดให้ 
  0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดวัตถุประสงค์ที่ก าหนดให้หรือไม่ 
  -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่ได้วัดวัตถุประสงค์ที่ก าหนดให้ 
   



               
รายงานสบืเนือ่งจากการประชุมวิชาการระดับชาต ิSMARTS ครัง้ที ่15 

 

- การศึกษาและนวัตกรรมการเรียนรู้ในยุค AI - 46 

  5.1.2 คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ ของอินโฟกราฟิก เป็นการพิจารณาผลจากการทดลองใช้
นวัตกรรมการศึกษาระหว่างก่อนการทดลองและหลังการทดลอง ซึ่งหาได้จากสูตร 

 

คะแนนพัฒนาการสมัพัทธ์ =
𝑝𝑜𝑠𝑡 𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

A − 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
× 100 

   
  เมื่อ 

   𝑝𝑜𝑠𝑡 𝑡𝑒𝑠𝑡 คือ คะแนนหลังทดลองใช้นวัตกรรม 
   𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 คือ คะแนนก่อนการทดลองใช้นวัตกรรม 

   𝐴  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
ซึ่งการแปลความหมายคะแนนตามเกณฑ์พัฒนาการ สามารถแบ่งออกเป็น 4 ระดับ ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 : แสดงเกณฑ์คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์เทียบกับระดับพัฒนาการ ที่มา ศิริชัย กาญจนวาสี (2556) 

คะแนนพัฒนาการสมัพัทธ์ ระดับพัฒนาการ 
76-100 พัฒนาการระดับสูงมาก 
51-75 พัฒนาการระดับสูง 
26-50 พัฒนาการระดับปานกลาง 
0-25 พัฒนาการระดับต้น 

 
  5.1.3 ค่าเฉลี่ย หาได้จากสูตรค านวณ 

   𝑥̅=(
∑ 𝑥

𝑁
) 

 

   เมื่อ 𝑥̅ คือ ค่าเฉลี่ย 
    ∑𝑋 คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
    𝑁 คือ จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
  
   5.1.4 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน หาได้จากสูตรค านวณ 

𝑆. 𝐷. = √
(𝑥 − 𝑥̅)2

𝑛 − 1
 

   เมื่อ 𝑆. 𝐷. คือ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   𝑥 คือ ข้อมูลตัวที่ 1,2,3,… 
   𝑥̅ คือ ค่าเฉลี่ยของข้อมูล 
   𝑛 คือ จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
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   5.1.5 ค่า Dependent t-test หาได้จากสูตรค านวณ 

𝑡 =
∑ 𝐷

√𝑁 ∑ 𝐷2 − (∑ 𝐷)2

𝑁 − 1

 , 𝑑𝑓 = 𝑛 − 1 

 
 

   เมื่อ 𝑡 คือ สถิติทดสอบ t 
    𝐷 คือ ผลต่างของคู่คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
    𝐷2 คือ ก าลังสองของผลต่างของคู่คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

    𝑁 คือ จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
    ∑ 𝐷 คือ ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
    ∑ 𝐷2 คือ ก าลังสองของผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

 
ผลการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง 
ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ
และลานีญาของนักศึกษา: กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการศึกษาทั่วไป วิชารู้ทันโลก 
GESC406 ผู้วิจัยขอน าเสนอผลกาวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ระหว่างก่อนและหลังเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์
เอลนีโญและลานีญา 

 
ตารางที่ 2 : แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ระหว่างก่อนและหลังเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เร่ือง 
ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาในรายวิชา GESC406 รู้ทันโลก 

กลุ่มทดลอง 𝑵 𝒙̅ 𝑺. 𝑫. 
ก่อนเรียน 30 4.97 2.01 
หลังเรียน 30 8.60 2.61 

 
จากตารางที่ 2 พบว่าผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ก่อนเรียนรู้

ด้วยสื่ออินโฟกราฟิกมีคะแนนเฉลี่ย 𝑥̅ เท่ากับ 4.97 คะแนน และหลังเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิกมีคะแนนเฉลี่ย 𝑥̅ เท่ากับ 
8.60 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน จากสมมติฐานงานวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ย เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
ของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชารู้ทันโลก (GESC406) มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หลังการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียนรู้
ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่วางไว้ 

2. ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ของนักศึกษาที่
ลงทะเบียนเรียนวิชารู้ทันโลก (GESC406) มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 การวิเคราะห์ข้อมูลตอนที่ 2 ผู้วิจัยได้น าค่าระดับของแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง 
ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชารู้ทันโลก (GESC406) มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา โดย
ใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งได้ผลดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 : แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก เร่ืองปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญาของนักศึกษา
ที่ลงทะเบียนเรียนวิชารู้ทันโลก (GESC406) มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

ล าดับ รายการประเมิน 𝒙̅ 𝑺. 𝑫. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านรูปแบบ 

1 การน าเสนอมีรูปแบบโดดเด่น น่าสนใจ 4.73 0.45 มากที่สุด 

2 การใช้สีสันท่ีเหมาะสม สวยงาม 4.73 0.45 มากที่สุด 

3 ความกลมกลืนของการน าเสนอ ความราบรื่นในการรับชม 4.86 0.43 มากที่สุด 

เฉลี่ยด้านรูปแบบ 4.78 0.33 มากที่สุด 

ด้านกราฟิก 

1 ความชัดเจนของรูปภาพมีความเหมาะสมชัดเจน 4.70 0.47 มากที่สุด 

2 ความเหมาะสมของการเคลื่อนไหว 4.53 0.63 มากที่สุด 

3 ความเหมาะสมการออกแบบฉาก 4.73 0.52 มากที่สุด 

4 เสียงพากย์มเีสียงชัดเจน 4.77 0.43 มากที่สุด 

เฉลี่ยด้านกราฟิก 4.68 0.33 มากที่สุด 

ด้านระยะเวลา 

1 ระยะเวลาในการน าเสนอมีความเหมาะสม 4.77 0.50 มากที่สุด 

2 ระยะเวลาการเรียนรู้จากการรบัชมสื่ออินโฟกราฟิก 4.67 0.55 มากที่สุด 

เฉลี่ยด้านระยะเวลา 4.72 0.41 มากที่สุด 

ด้านเนื้อหา 

1 เนื้อหาถูกต้อง และจดัแบ่งเนื้อหาได้อย่างเหมาะสม 4.93 0.25 มากที่สุด 

2 มีการน าเสนอทั้งเสียงบรรยาย และภาพชัดเจนเหมาะสม 4.80 0.41 มากที่สุด 

3 ใช้ภาษาที่สื่อความหมายได้ถูกต้อง เหมาะสม ชัดเจน 4.77 0.43 มากที่สุด 

4 เลือกหัวข้อเรื่องได้เหมาะสมกับสือ่ท่ีน าเสนอ 4.83 0.38 มากที่สุด 

5 มีเนื้อหาครบถ้วน และถูกต้องตามหลักวิชาการ 4.73 0.52 มากที่สุด 

เฉลี่ยด้านเนื้อหา 4.84 0.28 มากที่สุด 

ด้านความรู ้

1 
มีความรู้ความเข้าใจเรื่องปรากฏการณเ์อลนีโญ และ
ลานีญาเพิ่มขึ้นมากกว่าก่อนเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก 

4.70 0.47 มากที่สุด 

2 สามารถอธิบายความรู้ที่ไดจ้ากสื่อให้ผู้อื่นฟังได ้ 4.50 0.63 มาก 

3 
สามารถน าความรู้ที่ได้จากสื่ออินโฟกราฟิกไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได ้

4.53 0.57 มากที่สุด 

เฉลี่ยด้านความรู ้ 4.60 0.46 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.72 0.09 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชารู้ทันโลก (GESC406) มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏสงขลา สามารถสรุปได้ว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้อินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และ
ลานีญาอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด คือ มีค่าเฉลี่ย 4.72 แสดงให้เห็นว่านักศึกษามีความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้อินโฟ
กราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา โดยนักศึกษามีความพึงพอใจด้านเนื้อหามากท่ีสุด 4.84 และนักศึกษามีความ
พึงพอใจในด้านความรู้น้อยที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.60 ตามล าดับ 

3. ผลคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์หลังจากการใช้สื่อการเรียนรู้ เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา 
 

ตารางที่ 4 : แสดงการประเมินพัฒนาสัมพัทธ์หลังการเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก เร่ือง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา 

คะแนนพัฒนาการสมัพัทธ์ ระดับพัฒนาการ จ านวนผู้เรียน คิดเป็นร้อยละ 
76-100 พัฒนาการระดับสูงมาก 2 6.67 
51-75 พัฒนาการระดับสูง 6 20 
26-50 พัฒนาการระดับปานกลาง 8 26.67 
0-25 พัฒนาการระดับต้น 14 46.67 

𝑥̅ = 34.51 พัฒนาการระดับปานกลาง 30 100 

 
จากตารางที่ 4 คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ของนักศึกษาหลังจากการเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์

เอลนีโญ และลานีญา พบว่านักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลามีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ยอยู่ที่ร้อยละ 34.51 ระดับ
พัฒนาการอยู่ในระดับปานกลาง 

4. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบวัดความรู้ก่อนและหลังเรียนกับเกณฑก์ารวัดผล เกณฑ์
การแปลคะแนนแบบสัดส่วนร้อยละ (percentage interpretation scale) ร้อยละ 50 

 
ตารางที่ 5 : แสดงความสามารถหลังการเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก เร่ือง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา เทียบกับ
เกณฑ์ร้อยละ 50 

ตัวแปร คะแนนเต็ม 
เกณฑ ์

ร้อยละ 50 
คะแนนเฉลี่ย
หลังเรียน 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

t p 

ความสามารถในการเรียนรู้จากสื่อ
อินโฟกราฟิก 

15 7.5 8.60 2.61 2.310* .028 

*มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ <  𝟎. 𝟎𝟓 
 
จากตารางที่ 5 ความสามารถหลังการเรียนรู้จากสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา เทียบกับ

เกณฑ์ร้อยละ 50 พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 8.60 จากคะแนนเต็ม 15 คิดเป็นร้อยละ 57.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนด คือ 7.5 คะแนน หรือ 50% อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ < 0.05 
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สรุปผลการวิจัย 
 จากงานวิจัยเรื่องการวิเคราะห์ผลกระทบของสื่ออินโฟกราฟิกต่อความเข้าใจเรื่องเอลนีโญและลานีญาของนักศึกษา: 
กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ซึ่งงานวิจัยนี้เป็นการการวิเคราะห์ผลกระทบของสื่ออินโฟกราฟิกต่อความเข้าใจเรื่อง
เอลนีโญและลานีญาของนักศึกษาท่ีได้ลงทะเบียนเรียนวิชา GESC406 รู้ทันโลก บทที่ 7 เรื่องสมุทรศาสตร์ หัวข้อปรากฏการณ์
เอลนีโญและลานีญา ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ผู้วิจัยจึงได้สร้างสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และ
ลานีญา และผู้วิจัยได้ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังการเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก ด้วยค่าสถิติ
ต่าง ๆ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พัฒนาการสัมพัทธ์ การเปรียบเทียบกับเกณฑ์คะแนนร้อยละ 50 และ t-test 
ผู้วิจัยสามารถสรุปผลกระทบของสื่ออินโฟกราฟิกต่อความเข้าใจเรื่องปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญาได้ดังต่อไปนี้ 
  1. นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการเรียนรู้สูงขึ้น และมีความพึงพอใจสื่อการ
สอนแบบอินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา เป็นไปตามสมติฐานงานวิจัย 
  2. ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ก่อนเรียนรู้ด้ วยสื่ออินโฟ

กราฟิกมีคะแนนเฉลี่ย 𝑥̅ เท่ากับ 4.97 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.01 และ

หลังเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิกมีคะแนนเฉลี่ย 𝑥̅ เท่ากับ 8.60 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 2.61 จากสมมติฐานงานวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ย เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญา ของนักศึกษาที่
ลงทะเบียนเรียนวิชารู้ทันโลก (GESC406) มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หลังการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟ
กราฟิก ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่วางไว้ 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชารู้ทันโลก (GESC406) มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
สามารถสรุปได้ว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้อินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญาอยู่ใน
ระดับพึงพอใจมากท่ีสุด คือ มีค่าเฉลี่ย 4.72 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.09 แสดงให้เห็นว่านักศึกษามีความพึงพอใจต่อสือ่
การเรียนรู้อินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา โดยสามารถสรุปผลเป็นรายข้อค าถามได้ดังนี้ ด้านรูปแบบ
นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 4.78 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.33 ด้านกราฟิก 
นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.68 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.33 ด้านระยะเวลา 
นักศึกษามีความพึงพอใจระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.72 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.41 ด้านเนื้อหา นักศึกษามี
ความพึงพอใจในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.84 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.28 ด้านความรู้ นักศึกษามีความพึง
ใจในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ย 4.60 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.46 ตามล าดับ 

4. พัฒนาการสัมพัทธ์ของนักศึกษาหลังจากการเรียนรู้ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา 
พบว่านักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลามีพัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ยอยู่ที่ร้อยละ 34.51 ระดับพัฒนาการอยู่ในระดับปานกลาง 

5. ความสามารถหลังการเรียนรู้จากสือ่อินโฟกราฟิก เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 
50 พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 8.60 จากคะแนนเต็ม 15 คิดเป็นร้อยละ 57.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 7.5 
คะแนน หรือร้อยละ 50 อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ < 0.05 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1.  จากเนื้อหาของปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา เป็นปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่อาศัยความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์กายภาพ ซึ่งนักศึกษาทั้ง 30 คน ไม่ได้มีความเช่ียวชาญหรือถนัดในด้านความรู้เกี่ยวกับปรากฏการณ์
ทางด้านวิทยาศาสตร์กายภาพมากนัก เนื่องจากนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา GESC406 รู้ทันโลกทั้ง 30 คน เป็น
นักศึกษาท่ีมีความถนัดและเช่ียวชาญชาญทางด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ และการจัดการอุตสาหกรรม จึงเกิดข้อจ ากัด
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ในหลาย ๆ ประการ ได้แก่ 1) ความสามารถในการท าความเข้าใจกับเนื้อหาของอินโฟกราฟิกของนักศึกษาแต่ละคนที่แตกต่าง
กันสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชรา วาณิชวศิน (2558) ที่กล่าวว่าเมื่อชุดข้อมูลมากขึ้นความเข้าใจเนื้อหาของภาพอินโฟกราฟกิ
มีแนวโน้มลดลง 2) ความซับซ้อนของเนื้อหา 3) พื้นฐานความรู้เดิมเรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญและลานีญาของนักศึกษา 3) 
เนื่องจากสื่ออินโฟกราฟิกที่ให้นักศึกษาได้เรียนรู้ เรื่อง ปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญาอาจยังไม่สามารถอธิบายความ
ซับซ้อนของเนื้อหาท่ีเพียงพอส าหรับความเข้าใจของนักศึกษาบางส่วนได้ 

2. ผลการทดสอบก่อนและหลังเรียนพบว่าผู้เรียนมีพัฒนาการสัมพัทธ์ร้อยละ 34.51 แสดงว่าสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้น
สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ในระดับปานกลาง ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น และสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ได้บางส่วน สะท้อนว่าสื่อการสอนมีประสิทธิผลในการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  แต่ยังมีส่วนที่ควรปรับปรุง
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพให้สูงขึ้น และเพื่อพัฒนาศักยภาพความเข้าใจของผู้เรียนให้สูงขึ้นด้วย นอกจากนี้การใช้สื่ออินโฟกราฟิก
เป็นเครื่องมือสื่อสารเพื่อสร้างความน่าสนใจ ความเข้าใจ และการจดจ า ซึ่งถือเป็นพื้นฐานส าคัญของการสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ (พัชรา วาณิชวศิน, 2558) 

3. การมีพัฒนาการไม่ถึงระดับสูง (ร้อยละ 50) อาจเป็นสิ่งที่บ่งบอกว่าสื่อยังมีข้อจ ากัดบางประการจากข้อแนะน า
ของนักศึกษา เช่น ความซับซ้อนของเนื้อหา ระยะเวลาในการแสดงสื่อไม่เพียงพอ ผู้เรียนยังต้องการค าแนะน าเพิ่มเติมจาก
ผู้สอนมากกว่าน้ี ดังนั้นผู้วิจัยควรปรับปรุงสื่อให้มีการลงลึกรายละเอียดของเนื้อหามากขึ้น และเมื่อเรียนรู้จากสื่อแล้วต้องมีการ
โต้ตอบมากขึ้นระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน หรือเพิ่มกิจกรรมเสริมเพื่อให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากกว่าเดิม 

4. จากพัฒนาการสัมพัทธ์ร้อยละเท่ากับ 34.51 แสดงว่าสื่อการสอนที่ใช้มีประสิทธิผลในระดับปานกลาง สามารถ
ช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนได้อย่างมีนัยส าคัญในระดับหนึ่ง สะท้อนว่าสื่อมีศักยภาพในการส่งเสริมการ
เรียนรู้ แต่ควรได้รับการพัฒนาเพิ่มเติมเพื่อเพิ่มความเข้าใจเชิงลึกและการน าไปใช้จริงของผู้เรียน ผลการทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนพบว่ามีค่าพัฒนาการสัมพัทธ์ เท่ากับ 0.3451 (ร้อยละ 34.51) ซึ่งจัดอยู่ในเกณฑ์ “ปานกลาง” แสดงว่าผู้เรียนมี
พัฒนาการทางความเข้าใจเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญจากก่อนเรียน แต่ยังไม่ถึงระดับที่จัดว่า “สูง” 

5. จากทฤษฎีแนวคิด Multimedia Learning ที่ได้ระบุว่า ผู้เรียนจะเรียนรู้ได้ดีขึ้นเมื่อข้อมูลถูกน าเสนอผ่านทั้ง
ช่องทางภาพและเสียงร่วมกันมากกว่าการใช้ข้อความหรือการบรรยายเพียงอย่างเดียว (ปริชมน คงช่วย , 2567) เมื่อพิจารณา
ในบริบทของสื่อการสอนท่ีใช้พบว่าสื่อมีบทบาทช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้นและน าไปใช้ได้บางส่วน ซึ่งสะท้อนว่าการใช้
สื่อการสอนนั้นมีประสิทธิผลในระดับหนึ่ง แต่จากค่าที่ไม่ได้สูงมาก อาจช้ีว่ามีปัจจัยที่ยังสามารถพัฒนาเพิ่มเติมได้อีก เช่น อาจ
มีการเพิ่มการโต้ตอบของสื่อ (interactive) หรือให้ผู้เรียนเล่นบทบาท (active) มากขึ้น อาจจะปรับให้สอดคล้องกับพื้นฐาน
ผู้เรียน เนื่องจาก ค่า pre-test ที่อยู่ในระดับต่ าอาจท าให้ศักยภาพการพัฒนาดูน้อย อาจจะต้องขยายเวลาใช้สื่อ หรือเพิ่ม
การบูรณาการสื่ออินโฟกราฟิกร่วมกับกิจกรรมอื่น ๆ เช่น การอภิปรายเกี่ยวกับปรากฏการณ์เอลนีโญ และลานีญา หรือการ
สอนโดยเพื่อน หรือ การเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนแบบกระตุ้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน 

6. ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่า สื่อการสอนอินโฟกราฟิกที่น าไปใช้กับนักศึกษานั้นมีศักยภาพดี แต่ควรด าเนินการพัฒนา
เพิ่มเติมเพื่อต่อยอดการพัฒนาผู้เรียนให้ได้ระดับสูงขึ้น และใช้ร่วมกับสื่อหรือกิจกรรมอื่น ๆ เพื่อเพิ่มการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน
อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
 - ควรมีกิจกรรมเสริมนอกเหนือจากการให้นักศึกษาเรียนรู้จากสื่อเพียงอย่างเดียว อาจเป็นการอภิปรายสรุปความรู้ที่
ได้จากสื่อ การโต้ตอบกันระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้สอน 
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2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
 - หากเนื้อหาของสื่อมีความซับซ้อนเกินความเข้าใจส าหรับผู้เรียนที่ไม่มีพื้นฐานในเนื้อหา ควรอธิบายให้ผู้เรียนเข้า
ใจความซับซ้อนดังกล่าว อาจเป็นการอธิบายในตัวสื่ออินโฟกราฟิก หรือเป็นการอธิบายเพิ่มเติมนอกเหนือจากสื่ออินโฟกราฟิก 
 - เพิ่มวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาอุปสรรคหรือข้อจ ากัดของการใช้สื่ออินโฟกราฟิกของเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์กายภาพ 
เพื่อให้งานวิจัยมีมิติเชิงคุณภาพมากขึ้น 
 - ในการวิจัยเชิงทดลองควรมีการหาค่า Reliability และ KR-20 เพื่อให้งานวิจัยมีความหน้าเชื่อถือมากยิ่งข้ึน 
 - ให้ระมัดระวังในการแปลผลระหว่างคะแนนความพึงพอใจท่ีมีความขัดแย้งกับคะแนนผลสัมฤทธ์ิ 
 
กิตติกรรมประกาศ  
 ขอขอบคุณทุนอุดหนุนวิจัยคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา เป็นอย่างสูงที่ให้ผู้วิจัยได้
ท างานวิจัยทางด้านการเรียนการสอนหรือวิจัยทางการศึกษา 
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บทคัดย่อ 

การศึกษาครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาการจัดการ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา และ 2) เพื่อเปรียบเทียบระดับการ
รับรู้การคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรีโดยจ าแนกตามปัจจัยส่วนบุคคล กลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักศึกษาช้ันปีท่ี 1 ถึง ช้ันปีท่ี 4 ในหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ จากมหาวิทยาลยั
ราชภัฏสงขลา จ านวน 240 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสอบถามออนไลน์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าสถิติเปรียบเทียบกลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มที่เป็นอิสระต่อกันและค่าสถิติวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว  
 ผลการวิจัย พบว่า นักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา มีระดับ

การรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์สูงสุด (𝑥̅ = 4.21) และการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาในระดับสูงสุด (𝑥̅ = 4.25) ผลการ
ทดสอบสมมติฐานมีดังนี้ 1) นักศึกษาที่มีเพศต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดวิเคราะห์ไม่แตกต่างกัน ในขณะที่นักศึกษาที่มีเพศ
ต่างกันมีการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักศึกษาท่ีมีชั้นปีต่างกันมีการรับรู้
ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 3) นักศึกษาท่ีมีเกรด
เฉลี่ยต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาไม่แตกต่างกัน ดังนั้น ผลการวิจัยนี้จะเป็นจุดเริ่มต้น
ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนส าหรับนักศึกษา เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา 
 
ค ำส ำคัญ:  การรับรู้  ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์  ทักษะการแก้ไขปัญหา 
 
Abstract 

The objectives of this study were 1 )  to study the level of perception of critical thinking and 
problem-solving skills of undergraduates in the Bachelor of Business Administration Program in Management 
at Songkhla Rajabhat University, and 2) to compare the level of perception of critical thinking and problem-
solving skills of undergraduate students classified by personal factors. The sample used in the study 
included 2 4 0  first-to-fourth-year students in the Bachelor of Business Administration Program in 

                                                 
1 อาจารย์ประจ าคณะวิทยาการจัดการ  มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา 
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Management from Songkhla Rajabhat University. The online questionnaire was used as a tool to collect 
data. The statistics used for analyzing data included the independent samples t-test and one-way ANOVA. 

The results found that students of the Bachelor of Business Administration Program in Management 

at Songkhla Rajabhat University had the highest level of perception of critical thinking skills (𝑥̅ = 4.21) and 

the highest level of perception of problem-solving skills (𝑥̅ = 4.25). The results of hypothesis testing were 
as follows: 1) The students with different genders had no difference in perception of critical thinking skills, 
while different genders had a statistical difference in the perception of problem-solving skills, with statistical 
significance at the .05 level; 2) the students with different academic years had a statistical difference in the 
level of perception of critical thinking and problem-solving skills, with statistical significance at the .01 level; 
and 3 )  the students with different grade point averages (GPAs) had no statistical difference in the level of 
perception of critical thinking and problem-solving skills. Therefore, these results will serve as a start for 
designing teaching and learning activities for students to improve critical thinking and problem-solving skills. 
 
Keywords: perceptions, critical thinking skills, problem-solving skills 
 
บทน า 

ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ (Critical thinking skills) และทักษะการแก้ไขปัญหา (Problem-solving skills) เป็น
ทักษะที่มีความจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 (Perdani et al., 2023; Rusmin et al., 2024) นอกจากนี้ 
ผู้ประกอบการยังให้ความส าคัญกับทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาส าหรับการท างานในยุคปัจจุบัน เนื่องจาก
บุคลากรที่มีทักษะเหล่านี้จะสามารถวิเคราะห์ข้อมูลและสามารถท างานได้อย่างยืดหยุ่นในสถานการณ์ที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว (Rusmin et al., 2024) อย่างไรก็ตาม การศึกษาของศรัญภร ศิลปะประเสริฐ และหทัยชนก วงศ์กาฬสินธุ์ 
(2561) ที่ส ารวจความคิดเห็นของฝ่ายบุคคลของบริษัทต่าง ๆ ในประเทศไทย และได้ค้นพบว่าบัณฑิตส่วนใหญ่ยังขาดทักษะ
การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา และหากปัญหานี้ยังไม่ได้รับการแก้ไข อาจจะน าไปสู่จ านวนบัณฑิตที่ว่างงานมากขึ้นใน
อนาคต  

ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์เป็นกระบวนการคิดพิจารณาและประเมินข้อมูลอย่างรอบคอบ โดยเป็นกระบวนการคิด 
พิจารณา และประเมินข้อมูลจากหลักฐานที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่คิดอย่างรอบคอบตามความเป็นจริง โดยใช้เกณฑ์ที่ก าหนดและ
หลักเหตุผล เพื่อน าไปสู่ค าตอบที่เหมาะสมที่สุด หรือเป็นการตัดสินใจที่สมเหตุสมผลว่าจะเช่ือหรือท าอะไร เพื่อแก้ไขปัญหา
ต่างๆ (จุฑามาส โหย่งไทย, 2561; Thampi et al., 2024) ส่วนทักษะการแก้ไขปัญหาเป็นความสามารถในการระบุ วิเคราะห์ 
และแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างมีเหตุผลและสรา้งสรรค์ โดยอาศัยการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การวิเคราะห์ข้อมูล การตัดสินใจ 
และการท างานร่วมกับผู้อื่น เพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่ต้องการ (Perdani et al., 2023; Seyhan, 2014) จากการทบทวนนิยาม
ของทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาข้างต้น จะเห็นได้ว่าทักษะเหล่านี้ช่วยให้นักศึกษาสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ที่มีความพร้อมในการเผชิญความท้าทายในชีวิตประจ าวัน และเป็น
บุคลากรที่มีคุณภาพตรงตามความต้องการของตลาดแรงงานในยุคปัจจุบันและอนาคต (จุฑามาส โหย่งไทย , 2561; Rusmin 
et al., 2024)  

มหาวิทยาลัยและสถาบันการศึกษามีบทบาทส าคัญในการพัฒนาทักษะเหล่านี้ ทั้งการออกแบบหลักสูตรที่สามารถ
เสริมสร้างการคิดเชิงวิพากษ์และความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ไขปัญหา (Muhamad et al., 2019) การจัดกระบวนการเรียน
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การสอนโดยอาจารย์ก็มีส่วนในการกระตุ้นกระบวนการคิดของนักศึกษาให้มีประสิทธิภาพ ช่วยให้นักศึกษาสามารถสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองจากการสืบค้นข้อมูลและการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง รวมทั้งส่งเสริมความสามารถในการใช้เหตุผลใน
การประเมินและตัดสินใจ (จุฑามาส โหย่งไทย , 2561; อารีรัตน์ ปฐมชัยวาลย์ และอุบลวรรณ ส่งเสริม , 2568) และจาก
การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาทั้งในและต่างประเทศพบว่า ในทาง
การศึกษาจะให้ความส าคัญกับทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาอย่างมากทั้งในการใช้ชีวิตประจ าวันและการ
ท างาน แต่ยังคงขาดการศึกษาการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาในนักศึกษาด้านการจัดการและ
บริหารธุรกิจ ท้ัง ๆ ท่ีเป็นทักษะที่มีความส าคัญอย่างยิ่งต่อตลาดแรงงานในปัจจุบัน  

นอกจากน้ี จากผลการวิจัยก่อนหน้านี้ท่ีศึกษาตัวแปรต้น เช่น เพศ ช้ันปี และเกรดเฉลี่ยสะสม ในงานวิจัยด้านการคิด
เชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา พบว่า ผลการวิจัยมีความหลากหลายยังไม่สามารถสรปุผลไดอ้ย่างชัดเจน (วิไลลักษณ์ เสรีตระกลู 
และพีรวัฒน์ ชูเกียรติ, 2560) อีกทั้งตัวแปรต้นเหล่านี้ยังช่วยให้ผู้สอนและสถาบันการศึกษาสามารถออกแบบกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมให้สอดคล้องกับคุณลักษณะที่แตกต่างกันของผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการพัฒนา
ทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างสูงสุด (Marni et al., 2020) ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาการรับรู้ทักษะการคิดเชิง
วิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
โดยจะศึกษาตัวแปรต้นสามตัวแปร ได้แก่ เพศ ช้ันปี และเกรดเฉลี่ย ส่วนตัวแปรตาม ได้แก่ การรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์
และการแก้ไขปัญหา และเหตุผลที่ศึกษาเฉพาะนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ เนื่องจากสาขาการ
จัดการเป็นสาขาที่มุ่งเน้นการสร้างผู้ประกอบการที่ต้องใช้ความสามารถทั้งการเป็นผู้น าและผู้บริหาร ดังนั้นทั้งสองทักษะจึงมี
ความส าคัญอย่างยิ่งต่อการประกอบอาชีพในอนาคต (Calma and Davies, 2021) อีกทั้งยังเป็นจุดเริ่มต้นในการน าข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาไปประยุกต์ใช้เพื่อจัดการเรียนการสอนให้แก่นักศึกษา และเพื่อ
พัฒนาและปรับปรุงทักษะดังกล่าวให้มีความเหมาะสมกับความต้องการของตลาดแรงงานในศตวรรษที่ 21 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาระดับปรญิญาตร ีสาขาวิชาการ
จัดการ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 2. เพื่อเปรียบเทียบการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
การจัดการ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จ าแนกตามคุณลักษณะส่วนบุคคล 
 
สมมุติฐานของการวิจัย 
 สมมติฐานที่ 1 เพศต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน 
 สมมติฐานที่ 2 ช้ันปีต่างกันการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน 
 สมมติฐานที่ 3 เกรดเฉลี่ยต่างกันการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. ขอบเขตด้านประชากร การศึกษานี้มุ่งเน้นศึกษาจากนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต 
สาขาวิชาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ช้ันปีที่ 1-4 ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 426 คน ซึ่งเป็น
กลุ่มเป้าหมายหลักในการน าข้อมูลที่ได้ไปประยุกต์ใช้เพื่อออกแบบการจัดการเรียนการสอนให้แก่นักศึกษาในอนาคต 
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2. ขอบเขตด้านเนื้อหา การศึกษานี้มุ่งศึกษาการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา เนื่องจากเป็นทักษะ
ที่มีความจ าเป็นต่อการชีวิตประจ าวันและการท างานในศตวรรษท่ี 21 

3. ขอบเขตด้านระยะเวลา การศึกษานี้ด าเนินการเก็บข้อมูลในช่วงเดือนกันยายนถึงตุลาคม พ.ศ. 2568  
 
กรอบความคิดที่ใช้วิจัย 

จากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีในมหาวิทยาลัย 6 แห่งของประเทศมาเลเซียของ Rodzalan และ Saat (2015) โดยเป็นการวิจัยเชิงปริมาณ เก็บ
ข้อมูลจากนักศึกษา 2,000 คน ผลการวิจัยค้นพบว่า นักศึกษารับรู้ว่าพวกเขามีทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาอยู่
ในระดับสูง นอกจากนี้ ผลการวิจัยยังค้นพบว่านักศึกษาชายมีทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาได้ดีกว่าเพศหญิง 
และนักศึกษาสายสังคมศาสตร์มีทักษะทั้งสองด้านนี้ดีกว่านักศึกษาสายวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ ยิ่งไปกว่านั้น 
การศึกษาการรับรู้ของนักศึกษาท่ีก าลังศึกษาระดับปริญญาโทในประเทศอินโดนีเซีย เกี่ยวกับทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ในบริบท
ประโยชน์และข้อจ ากัดของปัญญาประดิษฐ์ของ Darwin และคณะ (2024) โดยเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพที่มุ่งเน้นที่กรณีศึกษา
และการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง และได้ค้นพบมุมมองของนักศึกษาจากการคิดเชิงวิพากษ์เกี่ยวกับประโยชน์ของ
ปัญญาประดิษฐ์ และยังมีความกังวลเกี่ยวกับข้อจ ากัดของปัญญาประดิษฐ์  

และจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาในประเทศไทย พบว่า 
การศึกษาของ Thampi และคณะ (2024) ได้ส ารวจการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ของนักศึกษาระดับอุดมศึกษาในประเทศ
ไทยจากนักศึกษา 400 คนในสี่หลักสูตรนานาชาติ ผลการวิจัยค้นพบว่านักศึกษาตระหนักถึงความส าคัญของทักษะการคิดเชิง
วิพากษ์อยู่ในระดับสูง แต่ความเข้าใจของพวกเขาเกี่ยวกับการคิดเชิงวิพากษ์ค่อนข้างต่ า โดยข้อค้นพบที่น่าสนใจคือ ผล
การศึกษาไม่พบความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญในการรับรู้ตามเพศ สาขาวิชา และสถาบัน และการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อ
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหาในศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ของวิราวรรณ พุทธมาตย์ (2565) ค้นพบว่า ระดับทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการ
แก้ปัญหาในศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษาอยู่ในระดับมาก ส่วนปัจจัยส่วนบุคคลด้านเพศที่แตกต่างกันมีทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและการแก้ปัญหาในศตวรรษที่ 21 ไม่แตกต่างกัน ส่วนช้ันปีที่แตกต่างกันมีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ
การแก้ปัญหาในศตวรรษท่ี 21 แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 

โดยการศึกษาครั้งนี้ได้นิยามทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ว่าหมายถึง กระบวนการคิดพิจารณาและประเมินข้อมูลอย่าง
รอบคอบ โดยเกิดจากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล การประเมิน การแยกแยะ และการหาข้อสรุป เพื่อน าไปสู่ข้อเท็จจริงหรอื
ค าตอบที่เหมาะสมที่สุด รวมไปถึงการน าไปสู่ข้อสรุปในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ โดยท าการเช่ือมโยงความคิด
กับหลักตรรกะและการใช้เหตุผล ส่วนทักษะการแก้ไขปัญหาหมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาหรือความสามารถในการ
จัดการปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ที่เกิดจากการน าความรู้ที่มีอยู่มาระบุเป็นลักษณะของปัญหา เพื่อน าไปสู่กระบวนการจัดการ
ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอน เพื่อน าไปสู่การจัดการปัญหาที่เผชิญอยู่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

จากการทบทวนวรรณกรรมข้างต้น พบว่า คุณลักษณะส่วนบุคคลมีผลต่อการรับรู้การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไข
ปัญหา แต่ยังคงขาดการศึกษาการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาในนักศึกษาด้านการจัดการและ
บริหารธุรกิจ ทั้ง ๆ ที่เป็นทักษะที่มีความส าคัญอย่างยิ่งต่อตลาดแรงงานในปัจจุบัน ดังนั้น การศึกษาครั้งนี้สามารถสรุปเป็น
กรอบแนวคิดในการวิจัยได้ดังนี้ 
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ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาซึ่งจะใช้ระเบียบวิธี
วิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) โดยการส ารวจ (Survey Method) ซึ่งมีรายละเอียดของวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษา คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ช้ันปีที่ 1-4 ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 426 คน โดยแบ่งเป็น ช้ันปีที่ 4 จ านวน 
92 คน ช้ันปีที่ 3 จ านวน 117 คน ช้ันปีที่ 2 จ านวน 125 คน และช้ันปีที่ 1 จ านวน 134 คน ค านวณกลุ่มตัวอย่างโดยใช้
โปรแกรม G*Power ก าหนดขนาดของอิทธิพล (Effect size) เท่ากับ .25 ซึ่งเป็นขนาดกลางตามข้อเสนอแนะของศักดิ์ชัย จัน

ทะแสง (2568) ค่านัยส าคัญความผิดพลาด (α error probability เท่ากับ .05 และค่าอ านาจการทดสอบ (Power: 1-βerror 
probability) เท่ากับ .90 จากการค านวณด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปจะได้กลุ่มตัวอย่างขั้นต่ าเท่ากับ 232 กลุ่มตัวอย่าง แต่ผู้วิจัย
เลือกเก็บข้อมูลทั้งสิ้น 240 คน โดยใช้การสุ่มตัวอย่างแบบสองขั้นตอน (Two-stage sampling) ขั้นตอนแรกใช้วิธีการสุ่ม
ตัวอย่างแบบโควตา (Quota Sampling) โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 4 กลุ่มตามช้ันปีท่ีก าลังศึกษา และเก็บช้ันปีละ 60 คน 
เพื่อให้สามารถเปรียบเทียบการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาระหว่างนักศึกษาแต่ละช้ันปีได้อย่างชัดเจน 
และท าให้แต่ละกลุ่มมีจ านวนตัวอย่างเพียงพอต่อการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ (Thampi et al., 2024) จากนั้นในขั้นที่สองจะ
เลือกตัวอย่างแบบบังเอิญ (Accidental sampling) เพื่อให้ได้มาตามกลุ่มตัวอย่างที่ก าหนดไว้ 

2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามออนไลน์ซึ่งถูกพัฒนาขึ้นจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการ

รับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหา ประกอบด้วย 3 ส่วนดังนี้ ส่วนที่ 1 คุณลักษณะทั่วไปของผู้ตอบ
แบบสอบถาม มีค าถามจ านวน 3 ข้อ ได้แก่ เพศ ช้ันปีท่ีก าลังศึกษา และเกรดเฉลี่ยสะสมปัจจุบัน (เนื่องจากนักศึกษาช้ันปีที่ 1 
ยังไม่มีเกรดเฉลี่ยในเทอมแรก จึงไม่ได้ตอบในส่วนนี้) ส่วนที่ 2 การรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ จ านวน 11 ข้อ ปรับปรุงมา
จากการศึกษาของ Muhamad และคณะ (2019) และส่วนท่ี 3 การรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหา จ านวน 10 ข้อ ปรับปรุงมาจาก
การศึกษาของ Seyhan (2014) โดยส่วนท่ี 2 และ 3 มีลักษณะค าถามแบบมาตราสว่นประเมินคา่ (Rating scale) แบบ Likert 
5 ระดับ ตั้งแต่ระดับ 1 (ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง) จนถึงระดับ 5 (เห็นด้วยอย่างยิ่ง) 

จากนั้นน าแบบสอบถามที่ได้ไปทดลองใช้ (Try out) กับบุคคลที่มีคุณสมบัตใิกล้เคียงกับกลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ นักศึกษา
หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิตสาขาอื่นที่ไม่ใช่สาขาวิชาการจัดการ จ านวน 30 ชุด เพื่อน าไปหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) 
โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบัค (Cronbach’s alpha coefficient) พบว่า ค่าความเช่ือมั่นของการรับรู้ทักษะ
การคิดเชิงวิพากษ์ เท่ากับ .811 ส่วนค่าความเช่ือมั่นของการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหา เท่ากับ .764 จากค่าสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบัค พบว่า มีค่าเกินกว่า .70 ทุกตัวแปร แสดงว่าแบบสอบถามมีค่าความเช่ือมั่น เนื่องจาก Hair และคณะ 
(2010) อธิบายว่า ค่าความเชื่อมั่นที่ยอมรับได้ต้องไม่น้อยกว่า .70 ดังนั้น แบบสอบถามชุดนี้สามารถน าไปเก็บข้อมูลจริงได้ 

คุณลักษณะส่วนบุคคล 
1. เพศ 
2. ชั้นปี 
3. เกรดเฉลี่ยสะสม 

การรับรู ้
1. ทักษะการคิดเชิงวิพากษ ์

2. ทักษะการแก้ไขปัญหา 
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3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การศึกษาครั้งน้ีเก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถามออนไลน์ โดยด าเนินการโพสต์ลิงค์ Google Form ผ่านกลุ่มไลน์ (Line) 

ของหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ ซึ่งในแบบสอบถามได้ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการท าวิจัย และหาก
นักศึกษาไม่สะดวกตอบหรือไม่ต้องการให้ข้อมูลแล้ว สามารถหยุดตอบแบบสอบถามได้ทันที รวมทั้งแจ้งนักศึกษาว่าข้อมูลที่
ได้มาจะไม่สามารถระบุตัวบุคคลที่ตอบได้และข้อมูลที่ได้จะถูกเก็บเป็นความลับ เก็บข้อมูลในช่วงเดือนกันยายนถึงตุลาคม 
2568 โดยกระตุ้นเตือนนักศึกษาเป็นระยะจนได้ข้อมูลครบทั้งสี่ช้ันปี ช้ันปีละ 60 ชุด รวมเป็นจ านวน 240 ชุด โดยทั้ง 240 ชุด
เป็นข้อมูลที่ครบถ้วนและสามารถน าไปวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นถัดไป 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วย 1) สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive statistics) โดยการหาค่าสถิติ

พื้นฐาน ประกอบด้วย การแจกแจงความถี่ (Frequency) ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard deviation) และ 2) สถิติเชิงอนุมาน (Inferential statistics) เพื่อทดสอบสมมติฐาน สถิติที่ใช้ทดสอบ 
ได้แก่ ค่าสถิติเปรียบเทียบกลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มที่เป็นอิสระต่อกัน ( Independent t-test) และค่าสถิติวิเคราะห์ความ
แปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA) โดยการศึกษาครั้งนี้จะทดสอบ Homogeneity of Variances ถ้าพบว่าความ
แปรปรวนเท่ากันทุกกลุ่มจะทดสอบความแตกต่างด้วย F-test แต่ถ้าความแปรปรวนไม่เท่ากันทุกกลุ่ม จะทดสอบความ
แตกต่างด้วย Brown Forsythe จากนั้นถ้าผลการทดสอบความแตกต่างมีนัยส าคัญทางสถิติ จะท าการทดสอบรายคู่เพื่อดูว่าคู่
ใดบ้างที่มีความแตกต่างโดยใช้วิธี Fisher’s Least Significant Difference (LSD) (กัลยา วาณิชย์บัญชา, 2554) 

 
ผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลส่วนบุคคล 
การศึกษาครั้งน้ีเก็บแบบสอบถามชั้นปีละ 60 คน รวมทั้งสิ้น 240 คน ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง 160 คน คิดเป็นร้อยละ 

66.67 และเป็นเพศชาย 80 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 ในส่วนของเกรดเฉลี่ยสะสมจะใช้ข้อมูลของนักศึกษาช้ันปีที่ 2 ถึงช้ันปีที่ 
4 เนื่องจากนักศึกษาช้ันปีท่ี 1 ยังไม่มีผลการเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 โดยนักศึกษามีเกรดเฉลี่ยสะสมส่วนใหญ่
อยู่ระหว่าง 2.50 ถึง 2.99 จ านวน 97 คน คิดเป็นร้อยละ 40.42 รองลงมามีเกรดเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 3.00 ถึง 3.49 จ านวน 83 
คน คิดเป็นร้อยละ 34.58 

2. ผลการศึกษาระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา 
การศึกษาระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษา สถิติที่ใช้ คือ ค่าเฉลี่ย และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งแสดงผลได้ดังตารางที่ 1  
 
ตารางที่ 1 : แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไข
ปัญหาของนักศึกษา 

การรับรู้ทักษะของนักศึกษา ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ทักษะการคิดเชิงวิพากษ ์ 4.21 .442 

ทักษะการแก้ไขปัญหา 4.25 .579 
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จากตารางที่ 1 พบว่า นักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา มีระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์อยู่ในระดับมากที่สุด ( 𝑥̅ = 4.21) และมีระดับการรับรู้
ทักษะการแก้ไขปัญหาอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.25) โดยนักศึกษามีการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาสูงกว่าทักษะการคิดเชิง
วิพากษ์ 

1. ผลการทดสอบสมมติฐาน 
ในส่วนน้ีเป็นการทดสอบสมมติฐานโดยใช้การเปรียบเทียบกลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มที่เป็นอิสระต่อกัน และการวิเคราะห์

ความแปรปรวนทางเดียว เมื่อพบความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญ จะท าการทดสอบความแตกต่างรายคู่ด้วยวิธี Fisher’s Least 
Significant Difference (LSD) ซึ่งผลการทดสอบสมมติฐานแสดงในตารางที่ 2 

 
ตารางที่ 2 : แสดงผลการทดสอบสมมติฐาน 

สมมติฐาน ค่าสถิติทดสอบ P-value ผลการวิเคราะห ์

สมมติฐานที ่1A: เพศต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์แตกต่างกัน t 1.005 .316 ไม่แตกต่างกัน 

สมมติฐานที ่1B: เพศต่างกันมกีารรับรูท้ักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน t 2.113* .036 แตกต่างกัน 

สมมติฐานที ่2A: ชั้นปีต่างกันมกีารรับรูท้ักษะการคิดเชิงวิพากษ์แตกต่างกัน F 5.542** .001 แตกต่างกัน 

สมมติฐานที ่2B: ชั้นปีต่างกันมีการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน F 9.338** .001 แตกต่างกัน 

สมมติฐานที่ 3A: เกรดเฉลี่ยสะสมต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์แตกต่างกัน F .631 .596 ไม่แตกต่างกัน 

สมมติฐานที ่3B: เกรดเฉลี่ยสะสมต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดวิเคราะหแ์ตกตา่งกัน F 1.585 .195 ไม่แตกต่างกัน 

หมายเหตุ: ** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01; * มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากผลการทดสอบสมมติฐานในตารางที่ 2  แสดงให้เห็นว่า สมมติฐำนที่ 1 พบว่า เพศต่างกันมีการรับรู้ทักษะการ
คิดวิเคราะห์ไม่แตกต่างกัน (ปฏิเสธสมมติฐานที่ 1A) ในขณะเพศต่างกันมีการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (สนับสนุนสมมติฐานที่ 1B) โดยเพศชายมีการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาสูงกว่าเพศหญิง 
ในขณะทีส่มมติฐำนที่ 2 พบว่า นักศึกษาท่ีมีชั้นปีต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (สนับสนุนสมมติฐานที่ 2A และ 2B) เมื่อทดสอบความแตกต่างรายคู่ซึ่งแสดงในตาราง
ที่ 3 พบว่า ช้ันปีที่ 1 มีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาน้อยกว่าช้ันปีที่ 2 ช้ันปีที่ 3 และ ช้ันปีที่ 4 
ในขณะที่ช้ันปีอื่นที่สูงกว่าช้ันปีที่ 1 ไม่มีความแตกต่างรายคู่ ส่วนสมมติฐำนที่ 3 พบว่า นักศึกษาที่มีเกรดเฉลี่ยสะสมต่างกันมี
การรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาไม่แตกต่างกัน (ปฏิเสธสมมติฐานท่ี 3A และ 3B) 

ตารางที่ 3 : แสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างเป็นรายคู่ของการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา 
จ าแนกตามชั้นปี 

ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ชั้นปีที่ 1 

(𝑥̅ = 4.029) 

ชั้นปีที่ 2 

(𝑥̅ = 4.305) 

ชั้นปีที่ 3 

(𝑥̅ = 4.199) 

ชั้นปีที่ 4 

(𝑥̅ = 4.306) 

ชั้นปีที่ 1 (𝑥̅ = 4.029)  -.276** 
(.001) 

-.170* 
(.031) 

-.277*** 
(.000) 

ชั้นปีที่ 2 (𝑥̅ = 4.305)   .106 
(.178) 

-.001 
(0.995) 
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ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ชั้นปีที่ 1 

(𝑥̅ = 4.029) 

ชั้นปีที่ 2 

(𝑥̅ = 4.305) 

ชั้นปีที่ 3 

(𝑥̅ = 4.199) 

ชั้นปีที่ 4 

(𝑥̅ = 4.306) 

ชั้นปีที่ 3 (𝑥̅ = 4.199)     -.107 
(.171) 

ชั้นปีที่ 4 (𝑥̅ = 4.306)     

ทักษะการแก้ไขปัญหา ชั้นปีที่ 1 

(𝑥̅ = 3.960) 

ชั้นปีที่ 2 

(𝑥̅ = 4.392) 

ชั้นปีที่ 3 

(𝑥̅ = 4.207) 

ชั้นปีที่ 4 

(𝑥̅ = 4.438) 

ชั้นปีที่ 1 (𝑥̅ = 3.960)  -.432*** 
(.000) 

-.247* 
(.015) 

-.478*** 
(.000) 

ชั้นปีที่ 2 (𝑥̅ = 4.392)   .185 
(.143) 

-.047 
(.999) 

ชั้นปีที่ 3 (𝑥̅ = 4.207)    -.232 
(.249) 

ชั้นปีที่ 4 (𝑥̅ = 4.438)     

  
สรุปและอภิปรายผล 

การวิจัยเรื่องการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาการ
จัดการ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบระดับการรับรู้ทักษะการ
คิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรีโดยจ าแนกตามปัจจัยส่วนบุคคล ผลการศึกษาสามารถสรุปได้
ดังนี้ นักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา มีการรับรู้ทักษะการคิดเชิง
วิพากษ์และการแก้ไขปัญหาอยู่ในระดับมากที่สุด โดยผลการทดสอบสมมติฐาน พบว่า 1) นักศึกษาที่มีเพศต่างกันมีการรับรู้
ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ไม่แตกต่างกัน ในขณะที่นักศึกษาที่มีเพศต่างกันมีการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน 2) 
นักศึกษาที่มีช้ันปีต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน และ 3) นักศึกษาที่มีเกรด
เฉลี่ยต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาไม่แตกต่างกัน โดยสามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงค
การวิจัยได้ดังนี้ 

1. การศึกษาระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา 
ในภาพรวมนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สงขลา มีระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ 
Muhamad และคณะ (2019) ที่ค้นพบว่านักศึกษาในกัวลาลัมเปอร์มีระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา
ในศตวรรษที่ 21 อยู่ในระดับมาก เช่นเดียวกับงานวิจัยของ Rodzalan และ Saat (2015) ที่ศึกษาการรับรู้ของนักศึกษา
เกี่ยวกับการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา และค้นพบว่านักศึกษารับรู้ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการ
แก้ไขปัญหาอยู่ในระดับสูง ทั้งนี้อาจเป็นเพราะกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ทดลองตัดสินใจและแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ รวมทั้งการลงมือสืบค้นข้อมูลเพื่อให้เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการได้แสดงความคิดเห็น ตลอดจน
การหาข้อสรุปร่วมกัน มีส่วนช่วยให้นักศึกษาได้พัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหา   (วิราวรรณ พุทธ
มาตย์, 2565) นอกจากนี้ Rodzalan และ Saat (2015) ยังอธิบายเพิ่มเติมว่ากิจกรรมการเรียนการสอนที่สร้างสรรค์และการ
ใช้นวัตกรรมในการแก้ปัญหา สะท้อนให้เห็นถึงความเข้าใจสิ่งที่ได้เรียนรู้ในห้องเรียน ซึ่งกระบวนการการจัดการเรียนการสอน
นี้น าไปสู่การคิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อน าไปสู่การแก้ไขปัญหา 
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2. เปรียบเทียบทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา จ าแนกตามคุณลักษณะส่วนบุคคล โดยแยก
อภิปรายเป็นรายสสมติฐานได้ดังนี้ 

2.1 เพศ ผลการวิเคราะห์พบว่า เพศต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ไม่แตกต่างกัน ในขณะเพศต่างกันมี
การรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยเพศชายมีการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหา
สูงกว่าเพศหญิง สอดคล้องกับการศึกษาของ Thampi และคณะ (2024) ที่ค้นพบว่าเพศไม่ได้เป็นปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการรับรู้
ของนักศึกษาเกี่ยวกับการคิดเชิงวิพากษ์ เช่นเดียวกับการศึกษาของ Marni และคณะ (2020) ท่ีค้นพบว่าความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ของเพศชายและเพศหญิงไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ แต่เพศชายจะมีความสามารถในการประเมินสาเหตุของ
ปัญหาได้ดีกว่าเพศหญิง ทั้งนี้อาจเป็นเพราะทั้งสองทักษะมีคุณลักษณะที่แตกต่างกัน โดยทักษะการคิดเชิงวิพากษ์เป็นการคิด
อย่างมีวิจารณญาณที่ต้องใช้ปัญญาในการวิเคราะห์และประเมินความคิดของตน โดยท าการเช่ือมโยงความคิดกับหลักตรรกะ
และการใช้เหตุผล จนสามารถสร้างข้อโต้แย้งหรือข้อสรุปที่สมเหตุสมผลได้ (D’Northwood and Rattray, 2024; Foster, 
2019) ซึ่ง Marni และคณะ (2020) อธิบายว่าทักษะด้านนี้มักจะได้รับการพัฒนาผ่านระบบการศึกษาอย่างเท่าเทียมกันจึงไม่
พบความแตกต่างในการรับรู้การคิดเชิงวิพากษ์ระหว่างเพศ ในขณะที่ทักษะการแก้ไขปัญหามักจะเกี่ยวข้องกับการลงมือปฏิบัติ 
เนื่องจากเป็นกระบวนการน าความรู้ที่มีอยู่มาระบุเป็นลักษณะของปัญหา เพื่อน าไปสู่กระบวนการจัดการปัญหาอย่างเป็น
ขั้นตอน (Karla et al., 2022; Okorie, 2022) ซึ่งเพศชายมีแนวโน้มที่จะระบุความสัมพันธ์ของข้อมูลได้อย่างละเอียดและเป็น
ระบบมากกว่าเพศหญิง โดยแยกโครงสร้างปัญหาออกเป็นส่วน ๆ แล้วท าการวิเคราะห์ ซึ่งกระบวนการนี้ท าให้เพศชายเกิด ”
การรับรู้” ว่าพวกเขาสามารถควบคุมกระบวนการคิดและแก้ไขปัญหาได้ดีกว่าเพศหญิง (Chen et al., 2025) แต่ทั้งนี้เป็น
เพียงการรับรู้เท่านั้น ไม่ได้เป็นความสามารถที่เกิดขึ้นจริง แต่ผลการวิจัยของการศึกษานี้แตกต่างจากผลการศึกษาของ 
Galindo-Domínguez และคณะ (2023) ซึ่งค้นพบว่า เพศหญิงมีความโดดเด่นในมิติของการคิดเชิงวิพากษ์มากกว่าเพศชาย 
ทั้งนี้เป็นเพราะเพศหญิงมักมีการตั้งค าถามกับตัวเอง และมักจะลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งเป็นองค์ประกอบส าคัญของการคิดเชิง
วิพากษ์ในระดับอุดมศึกษา โดยผลการศึกษาที่ค้นพบแตกต่างกันอาจเป็นเพราะความแตกต่างของเครื่องมือวัด เนื่องจาก
แบบทดสอบที่ต่างกัน ผลการศึกษาท่ีได้อาจมีความแตกต่างกัน (Thampi et al., 2024) 

2.2 ชั้นปี ผลการวิเคราะห์พบว่าช้ันปีต่างกันการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน โดย
ผลการศึกษาสอดคล้องกับการศึกษาของวิราวรรณ พุทธมาตย์ (2565) ที่ค้นพบว่าระดับทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไข
ปัญหาในศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิมีความแตกต่างกันจ าแนก
ตามช้ันปี โดยช้ันปีที่แตกต่างกัน คือ ช้ันปีที่ 2 จะมีความแตกต่างจากช้ันปีที่ 1 ช้ันปีที่ 3 และช้ันปีที่ 5 และสอดคล้องกับ
การศึกษาของเบญจวรรณ ถนอมชยธวัช และคณะ (2562) ที่ค้นพบว่า นักศึกษาพยาบาลวิทยาลัยพยาบาลบร มราชชนนี 
นครศรีธรรมราชที่ศึกษาช้ันปีต่างกันมีทักษะการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 แตกต่างกัน โดยช้ันปีที่ 1 2 และ 3 กับช้ันปีที่ 4 มี
ความแตกต่างกัน ทั้งนี้เป็นเพราะระดับช้ันปีสะท้อนถึงระดับวุฒิภาวะและประสบการณ์ทางวิชาการของนักศึกษา โดย
นักศึกษาในระดับช้ันที่ต่างกันจะได้รับการพัฒนาทักษะที่แตกต่างกัน รวมทั้งทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะทางปัญญา 
(Ennis, 2018) การศึกษานี้ค้นพบว่า ช้ันปีท่ี 1 มีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาน้อยกว่าช้ันปีท่ี 2 
ช้ันปีที่ 3 และ ช้ันปีที่ 4 ในขณะที่ช้ันปีอื่นที่สูงกว่าช้ันปีที่ 1 ไม่มีความแตกต่างกัน ทั้งนี้เป็นเพราะนักศึกษาช้ันปีที่ 1 จะอยู่
ในช่วงการปรับตัวมากกว่าช้ันปีอ่ืน ๆ เนื่องจากมีการเปลี่ยนท้ังรูปแบบการเรียนจากระดับมัธยมไปเป็นระดับอุดมศึกษา สภาพ
ทางสังคม การพบเจอเพื่อนใหม่  จึงมักก่อให้เกิดความเครียดและกังวลกับความไม่แน่นอน ส่งผลให้ลดระดับการรับรู้
ความสามารถในการแก้ไขปัญหาและทักษะทางปัญญาแตกต่างจากนักศึกษาช้ันปีอื่นที่ได้ผ่านช่วงการปรับตัวมาแล้ว (อรวรรณ 
แซ่ลิ่ม และคณะ, 2019; Karakus, 2024) แต่ผลการวิจัยของการศึกษานี้แตกต่างจากงานวิจัยของพิชากรณ์ เพ่งพิศ (2561) ซึ่ง
ศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 นิสิตมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน พบว่า 
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ระดับช้ันปีที่แตกต่างกัน มีความสามารถทางทักษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ไม่แตกต่างกัน โดยผลการศึกษาที่ค้นพบ
แตกต่างกันอาจเป็นเพราะลักษณะเฉพาะของกลุ่มตัวอย่างที่แตกต่างกันจึงท าให้ผลการศึกษาแตกต่างกัน เนื่องจากการศึกษา
ของชากรณ์ เพ่งพิศ (2561) ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ศึกษาอยู่ในกลุ่มสาขาวิทยาศาสตร์ 

2.3 เกรดเฉลี่ยสะสม ผลการวิเคราะห์พบว่าเกรดเฉลี่ยสะสมต่างกันการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไข
ปัญหาไม่แตกต่างกัน หรืออาจกล่าวได้ว่าเกรดเฉลี่ยสะสมสูงหรือต่ าไม่มีผลต่อการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการ
แก้ไขปัญหา ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ Zulfqar และ Hayat (2023) ซึ่งไม่พบความสัมพันธ์ระหว่างทักษะการคิดเชิง
วิพากษ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา 
เป็นทักษะที่สามารถพัฒนาได้โดยผ่านการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งการจัดสภาพแวดล้อมที่สนับสนุนให้เกิดการคิดเชิงบูรณาการ 
จึงข้ึนอยู่กับกระบวนการเรียน และการฝึกฝนอย่างสม่ าเสมอมากกว่าวัดจากเกรดเฉลี่ยสะสม (จุฑามาส โหย่งไทย, 2561) และ
การศึกษาของ Guo และคณะ (2023) ยังอธิบายเพิ่มเติมว่าการรับรู้ทักษะนั้นเป็นตัวแปรภายในท่ีขึ้นอยู่กับประสบการณ์และ
สภาพแวดล้อมมากกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน นอกจากน้ี การศึกษาของ Thampi และคณะ. (2024) ยังแสดงให้เห็นช่องว่าง
ระหว่างทักษะจริงหรือความสามารถท่ีเกิดขึ้นจริงกับการรับรู้ทักษะ โดยการศึกษาดังกล่าวค้นพบว่า การประเมินตนเองอาจไม่
สอดคล้องกับความสามารถจริงหรือผลการเรียนที่ปรากฏอยู่ แต่ผลการวิจัยของการศึกษานี้แตกต่างจากงานวิจัยของศรัญญา 
จุฬารี และจันทร์ทิรา เจียรณัย (2561) ที่ค้นพบว่านักศึกษาที่มีเกรดเฉลี่ยสะสมต่างกันมีทักษะการคิดอย่างเป็นระบบแตกต่าง
กัน โดยที่ผู้ที่มีเกรดเฉลี่ยสะสมสูงมีทักษะการคิดอย่างเป็นระบบสูงกว่า เช่นเดียวกับผลการศึกษาของโชติมากานต์ ไชยเยศ 
และคณะ (2566) ที่ค้นพบว่า นักศึกษาที่มีคะแนนเฉลี่ยสะสมมากกว่า 3.50 มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 สูงกว่า
นักศึกษาที่มีคะแนนเฉลี่ยสะสม น้อยกว่า 2.49 โดยผลการศึกษาที่ค้นพบแตกต่างกันอาจเป็นเพราะลักษณะเฉพาะของกลุ่ม
ตัวอย่างที่แตกต่างกันจึงท าให้ผลการศึกษาแตกต่างกัน เนื่องจากการศึกษาของทั้งสองงานวิจัย ผู้ ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่
ศึกษาอยู่ในคณะวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ 

 

ข้อเสนอแนะ 
จากผลการวิจัยที่ค้นพบว่านักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา มี

ระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการรับรู้ทักษะการแก้ไขปัญหาในระดับสูงสุด ส่วนผลการทดสอบสมมติฐาน ค้น
พบว่า 1) นักศึกษาที่มีเพศต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดวิเคราะห์ไม่แตกต่างกัน ในขณะที่นักศึกษาที่มีเพศต่างกันมีการรับรู้
ทักษะการแก้ไขปัญหาแตกต่างกัน 2) นักศึกษาที่มีช้ันปีต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหา
แตกต่างกัน และ 3) นักศึกษาท่ีมีเกรดเฉลี่ยต่างกันมีการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาไม่แตกต่างกัน 
ดังนั้น จากผลการวิจัยที่ได้สามารถน าเสนอเป็นข้อเสนอแนะได้ดังนี้ 

ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติการ 
1. นักศึกษามีระดับการรับรู้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหาที่สูง ท าให้หลักสูตรและผู้สอนสามารถ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนได้ตรงกับการพัฒนาทักษะของนักศึกษาในอนาคต ผ่านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี เพื่อ
ส่งเสริมให้นักศึกษาพัฒนาทักษะอย่างต่อเนื่อง 

2. หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ควร
ออกแบบกิจกรรมเสริมทักษะในการปรับตัวให้แก่นักศึกษาช้ันปีท่ี 1 เพื่อลดความเครียดจากการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียน 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในอนาคต 
1. การวิจัยในอนาคตควรศึกษาปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหา โดยอาจ

ศึกษาปัจจัยทางสติปัญญา หรือปัจจัยทางจิตวิทยา เพ่ือให้ทราบปัจจัยที่ลึกซึ้งกว่าคุณลักษณะส่วนบุคคลของนักศึกษา 
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2. การวิจัยในอนาคตควรต่อยอดโดยการศึกษาทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาใน
รูปแบบของความสามารถของนักศึกษามากกว่าการรับรู้ทักษะเท่าน้ัน 

3. การวิจัยในอนาคตควรมีการสุ่มตัวอย่างที่อาศัยความน่าจะเป็น เช่น การสุ่มแบบช้ันภูมิ เพื่อจะช่วยให้งานวิจัยมี
ความน่าเชื่อถือมากขึ้น 

4. งานวิจัยในอนาคตควรหาความสัมพันธ์ของทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะการแก้ไขปัญหาว่ามีความสัมพันธ์
กันอย่างไร เพื่อให้ได้ผลการวิจัยที่มีความซับซ้อนมากกว่าเดิม 

5. การที่ไม่ได้เก็บข้อมูลด้านเกรดเฉลี่ยของนักศึกษาช้ันปีที่ 1 อาจส่งผลต่อการวิเคราะห์ในภาพรวม ดังนั้น หาก
ผู้วิจัยต้องการศึกษาในอนาคต ควรจะเก็บข้อมูลให้ครบทุกด้าน 
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ความคาดหวงัและความตอ้งการสมรรถนะของนกัศึกษาทวิภาคี:  

กรณศึีกษาสาขาช่างกลโรงงานในภาคเหนือของประเทศไทย  

Expectations and Competency Needs of Dual Vocational Students: A Case Study 

of Industrial Mechanics in Northern Thailand 

 
ณัฐวุฒิ กองคูณ1  
ปรัชญา เพียสุระ2

 
บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสมรรถนะในปัจจุบันและความคาดหวังของสถานประกอบการต่อ

นักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน และ 2) วิเคราะห์ช่องว่างระหว่างสมรรถนะในปัจจุบันกับความคาดหวังของสถาน

ประกอบการ โดยใช้กรอบแนวคิดด้านความรู้ (Knowledge) ด้านทักษะ (Skills) และด้านคุณลักษณะ (Attributes) ร่วมกับ

การวิเคราะห์ช่องว่างสมรรถนะ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ บุคลากรในสถานประกอบการอุตสาหกรรมแม่พิมพ์ที่มีประสบการณ์

เกี่ยวข้องกับการรับนักศึกษาทวิภาคีเข้าฝึกงาน สาขาวิชาช่างกลโรงงาน จ านวน 50 คน ประกอบด้วย กลุ่มตอบแบบสอบถาม 

จ านวน 40 คน และกลุ่มสัมภาษณ์เชิงลึก จ านวน 10 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์เชิง

ลึก วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ Paired Samples t-test ดัชนีความ

ต้องการจ าเป็นแบบปรับปรุง (PNImodified) และการวิเคราะห์ Importance–Performance Analysis (IPA) ผลการวิจัย

พบว่า สถานประกอบการมีความคาดหวังต่อสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคีในระดับสูง โดยเฉพาะด้านทักษะทางเทคนิค การ

อ่านแบบวิศวกรรม การใช้เครื่องมือวัด และการปฏิบัติงานเครื่องจักร CNC ขณะที่สมรรถนะในปัจจุบันของนักศึกษายังมี

ช่องว่างเมื่อเปรียบเทียบกับความคาดหวังของสถานประกอบการ โดยผลการวิเคราะห์พบว่าสมรรถนะในปัจจุบันและ

สมรรถนะที่สถานประกอบการคาดหวังมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยเฉพาะด้านทักษะและการ

ประยุกต์ใช้ความรู้ในการปฏิบัติงานจริง 

 

ค ำส ำคัญ:  สมรรถนะนักศึกษาทวิภาคี  ช่างกลโรงงาน  ความต้องการสมรรถนะ 

 

Abstract 

This research aimed to 1) study the current competencies and employer expectations of dual-

vocational students in mechanical engineering, and 2) analyze the gap between current competencies and 

employer expectations using a framework of knowledge, skills, and attributes, along with competency gap 

analysis. The sample consisted of 50 personnel in the mold industry with experience in accepting dual-

vocational students for internships in mechanical engineering, comprising 40 respondents and 10 

interviewees. The research instruments were questionnaires and in-depth interviews. Data were analyzed 

                                                 
1 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าธนบุร ี
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหการ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าธนบุร ี
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using frequency, percentage, mean, standard deviation, Paired Samples t-test, PNImodified, and 

Importance–Performance Analysis (IPA). The research findings showed that employers have high 

expectations for the competencies of dual-vocational students, especially in technical skills, reading 

engineering drawings, using measuring instruments, and operating CNC machines. However, there is a gap in 

the current competencies of students compared to the employers' expectations. The analysis revealed a 

statistically significant difference at the .05 level between current competencies and the competencies 

expected by the employer, particularly in terms of skills and the application of knowledge in actual work 

performance. Priority Needs Index (PNImod) analysis identified that the Skills dimension had the highest 

priority for urgent development. 

 

Keywords: Dual Vocational, Machining Technology Program, Competency Requirements 

 

บทน า 

ในยุคปัจจุบันที่เศรษฐกิจและอุตสาหกรรมของประเทศต้องเผชิญกับความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วจากการพัฒนา

เทคโนโลยีและการแข่งขันในระดับสากล การพัฒนาก าลังคนท่ีมีสมรรถนะสูงจึงกลายเป็นกลไกส าคัญในการขับเคลื่อนประเทศ

สู่ความมั่นคงและยั่งยืน (ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ , 2561; ส านักงานสภานโยบายวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมแห่งชาติ, 2566) ระบบอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี (Dual Vocational Education) เป็นรูปแบบการ

จัดการศึกษาที่ผสานการเรียนรู้ในสถานศึกษากับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพในสถานประกอบการ โดยนักเรียนและนักศึกษา

จะได้รับการเรียนรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏบิัติควบคู่กัน ส่งผลให้สามารถพัฒนาสมรรถนะทางวิชาชีพได้อย่างรอบด้าน และมี

ความพร้อมต่อการเขา้สู่ตลาดแรงงานอย่างมีประสิทธิภาพ (ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2564; อัมพล เจริญนนท์ 

และคณะ, 2566) ทั้งนี้ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2567 สาขาวิชาเทคนิคการผลิต ได้รับการออกแบบ

เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะทางวิชาชีพที่ตอบสนองต่อบริบทของอุตสาหกรรมการผลิตในยุคปัจจุบัน โดยหลักสูตรได้

ก าหนดกรอบสมรรถนะรายวิชาอย่างชัดเจน ทั้งในด้านความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการประกอบอาชีพ 

โดยเฉพาะทักษะทางเทคนิค เช่น การใช้เครื่องจักร CNC การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ การควบคุมคุณภาพ และการ

บ ารุงรักษาเครื่องจักรกล นอกจากน้ี หลักสูตรยังสอดคล้องกับกรอบคุณวุฒิแห่งชาติ (National Qualifications Framework: 

NQF) ซึ่งก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้และระดับสมรรถนะของผู้เรียนไว้อย่างชัดเจน เพื่อยกระดับคุณภาพของผู้ส าเร็จการศึกษา

ให้สามารถตอบสนองต่อความต้องการของภาคอุตสาหกรรมได้อย่างแท้จริง (ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2567) 

อย่างไรก็ตาม การจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของประเทศไทยยังคงประสบปัญหาและอุปสรรคหลายประการ 

โดยเฉพาะปัญหาความไม่สอดคล้องระหว่างสมรรถนะของผู้เรียนกับความต้องการของสถานประกอบการ ซึ่งพบว่าหลักสูตร

บางส่วนยังไม่สามารถพัฒนาสมรรถนะที่ตรงกับทักษะที่ภาคอุตสาหกรรมต้องการได้อย่างแท้จริง อีกทั้งการปรับปรุงหลักสูตร

ยังขาดความทันสมัย และยังไม่เปิดโอกาสให้สถานประกอบการเข้ามามีส่วนร่วมในการออกแบบหลักสูตรอย่างจริงจัง 

(ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2564; Saputro et al., 2021) นอกจากน้ี สถานประกอบการบางแห่งยังขาดความ

เข้าใจเกี่ยวกับบทบาทของตนในระบบทวิภาคี และมองว่าการรับนักศึกษาฝึกงานเป็นภาระมากกว่าการลงทุน ส่งผลให้การฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพไม่ได้รับการวางแผนอย่างเป็นระบบ และส่งผลต่อคุณภาพของการเรียนรู้ในสถาน ประกอบการ 
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(Inderanata & Sukardi, 2023; ปารวี แก้วมณีชัย และเอกราช โฆษิตพิมานเวช, 2566) นอกจากนี้ นักศึกษาบางส่วนยังขาด

ความพร้อมในด้านวินัย ทักษะพื้นฐาน และเจตคติที่เหมาะสมต่อวิชาชีพ โดยเฉพาะทักษะด้านการอ่านแบบวิศวกรรม การใช้

เครื่องมือวัดละเอียด และการปฏิบัติงานเครื่องจักร CNC ซึ่งเป็นสมรรถนะส าคัญที่สถานประกอบการให้ความส าคัญในสาย

งานการผลิตอุตสาหกรรม นอกจากนี้ นักศึกษาบางส่วนยังมีแรงจูงใจทางเศรษฐกิจมากกว่าความตั้งใจในการพัฒนาทักษะ

วิชาชีพของตนเอง (Amiruddin et al., 2024) อีกทั้งยังมีข้อจ ากัดด้านบุคลากร ทั้งในสถานศึกษาและสถานประกอบการ ซึ่ง

ขาดทักษะและประสบการณ์ในการฝึกสอน รวมถึงข้อจ ากัดด้านงบประมาณและทรัพยากรที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ส่งผลให้

การพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนยังไม่เป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ (ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา , 2564) 

นอกจากนี้ ระบบการประเมินและติดตามผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในระบบทวิภาคียังขาดความชัดเจน และไม่สามารถวัด

สมรรถนะของผู้เรียนได้อย่างครอบคลุมทั้งในสถานศึกษาและสถานประกอบการ (Inderanata & Sukardi, 2023) 

จากงานวิจัยของ ปารวี แก้วมณีชัย และเอกราช โฆษิตพิมานเวช (2566) ที่ศึกษาความคาดหวังสมรรถนะแรงงานใน

อุตสาหกรรมยานยนต์จังหวัดชลบุรี พบว่า สถานประกอบการมีความคาดหวังสูงต่อสมรรถนะของแรงงาน โดยเฉพาะด้าน

ทักษะทางเทคนิค ความรับผิดชอบ ทัศนคติ และการท างานเป็นทีม ซึ่งเป็นสมรรถนะส าคัญในสายงานการผลิตและควบคุม

คุณภาพ สอดคล้องกับแนวคิดของ ราตรีสวัสดิ์ ธนานันต์ (2567) ที่เสนอแนวทางการพัฒนาระบบอาชีวศึกษาทวิภาคีสมรรถนะ

สูง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถตอบสนองต่อบริบทของอุตสาหกรรมยุคใหม่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ขณะที่ มนตรี สุขชุม และคณะ 

(2566) ได้เน้นความส าคัญของความร่วมมือระหว่างสถานศึกษาและสถานประกอบการในการออกแบบระบบการจัดการเรยีนรู้

แบบบูรณาการ เพื่อพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้สอดคล้องกับสมรรถนะที่แท้จริงของวิชาชีพ และ อัมพล เจริญนนท์ และ

คณะ (2566) ยังพบว่า การบริหารจัดการระบบทวิภาคีที่มีประสิทธิภาพสามารถส่งผลต่อคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้ส าเร็จ

การศึกษาได้อย่างมีนัยส าคัญ ผู้วิจัยเลือกใช้กรอบแนวคิด KSA (Knowledge, Skills, Attributes) เป็นแนวทางในการศึกษา

สมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคี เนื่องจากเป็นกรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิเคราะห์สมรรถนะด้านวิชาชีพอย่างแพร่หลาย โดย

ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะการปฏิบัติงาน และคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการปฏิบัติงานในภาคอุตสาหกรรม ซึ่งสอดคล้อง

กับบริบทของการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีที่มุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะเพื่อการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ 

จากสถานการณ์และปัญหาที่กล่าวมา ผู้วิจัยจึงมุ่งศึกษาความคาดหวังและสมรรถนะของนักศึกษาระบบทวิภาคี 

สาขาวิชาช่างกลโรงงาน จากมุมมองของสถานประกอบการ รวมถึงการวิเคราะห์ช่องว่างระหว่างสมรรถนะในปัจจุบันกับ

สมรรถนะที่สถานประกอบการคาดหวัง การวิจัยครั้งนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงส ารวจ (Survey Research) โดยใช้แบบสอบถาม

เป็นเครื่องมือหลักในการรวบรวมข้อมูลจากบุคลากรในสถานประกอบการภาคอุตสาหกรรม เช่น ผู้บริหารระดับผู้จัดการขึ้นไป 

และครูฝึกในสถานประกอบการที่มีประสบการณ์ท างานไม่น้อยกว่า 5 ปี ข้อมูลที่รวบรวมได้จะน ามาวิเคราะห์ด้วยสถิติเชิง

พรรณนาและสถิติเชิงอนุมาน เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างสมรรถนะในปัจจุบันกับสมรรถนะที่คาดหวัง รว มถึง

วิเคราะห์ช่องว่างสมรรถนะ (Competency Gap) ตามกรอบแนวคิด KSA ได้แก่ ด้านความรู้ ด้านทักษะ และด้านคุณลักษณะ

ที่พึงประสงค์ ผลการวิจัยที่ได้รับจะเป็นแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร เทคนิคการสอน และการจัดการฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพในสถานประกอบการให้สอดคล้องกับความต้องการของภาคอุตสาหกรรม อันจะน าไปสู่การพัฒนา

ก าลังคนอาชีวศึกษาที่มีสมรรถนะตรงตามความต้องการของตลาดแรงงานและสามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาสมรรถนะในปัจจุบันและความคาดหวังของสถานประกอบการต่อนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกล

โรงงาน 

2. เพื่อวิเคราะห์ช่องว่างระหว่างสมรรถนะในปัจจุบันกับความคาดหวังสมรรถนะของสถานประกอบการ 

3. เพื่อเสนอแนวทางการพัฒนาสมรรถนะนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน ให้สอดคล้องกับความต้องการ

ของสถานประกอบการ 

 

สมมุติฐานของการวิจัย 

 1.  สมรรถนะในปัจจุบันของนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน ตามการประเมินของสถานประกอบการ อยู่

ในระดับปานกลางถึงดี 

 2.  ความคาดหวังของสถานประกอบการต่อสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน อยู่ในระดับดีถึง

ดีมาก และมีความแตกต่างจากสมรรถนะในปัจจุบันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 

ขอบเขตของการวิจัย  

1. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ คือ บุคลากรในสถานประกอบการอุตสาหกรรมแม่พิมพ์ที่จดทะเบียนในรูปแบบ

บริษัท มีสายการผลิตที่เกี่ยวข้องกับแม่พิมพ์ โดยเป็นสถานประกอบการที่มีจ านวนพนักงานอย่างน้อย 30 คน มีทุนจดทะเบียน

ไม่ต่ ากว่า 1,000,000 บาท และมีลักษณะการผลิตช้ินส่วนโลหะหรือช้ินส่วนยานยนต์ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการใช้แม่พิมพ์ 

(Mold & Die) ทั้งนี้ สถานประกอบการที่เข้าร่วมการวิจัยประกอบด้วยทั้งวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดใหญ่ (SMEs และ 

Large Enterprises) และมีประสบการณ์ในการรับนักศึกษาทวิภาคีเข้าฝึกงานในสาขาวิชาช่างกลโรงงาน โดยผู้ให้ข้อมูลต้องมี

ประสบการณ์การท างานไม่น้อยกว่า 5 ปี และมีประสบการณ์เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้หรือการฝึกประสบการณ์วิชาชีพใน

ระบบทวิภาคี จ านวนท้ังสิ้น 50 คน ซึ่งได้มาจากการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

2. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ คือ  
กลุ่มที่ 1 กลุ่มผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน 40 คน คัดเลือกโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

จากผู้บริหาร หัวหน้างาน และครูฝึกในสถานประกอบการที่มีประสบการณ์เกี่ยวข้องกับการฝึกนักศึกษาทวิภาคี 

กลุ่มที่ 2 กลุ่มผู้ใหส้ัมภาษณเ์ชิงลึก จ านวน 10 คน ซึ่งเป็นผู้มีประสบการณต์รงเกี่ยวกับการพัฒนาสมรรถนะ

นักศึกษาทวิภาคีในสถานประกอบการ  

3. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 

ตัวแปรต้น (Independent Variables) 

 1. สมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคใีนปัจจุบันตามการประเมินของสถานประกอบการ 

 2. ความคาดหวังของสถานประกอบการต่อสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคี 

ตัวแปรตาม (Dependent Variable) 

 ช่องว่างระหว่างสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคีในปัจจุบันกับความคาดหวังของสถานประกอบการ 
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กรอบแนวคิดที่ใช้วิจัย 
 
   
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดที่ใช้วิจัย 
ที่มา: ผู้วิจัย (2569) 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากร ได้แก่ บุคลากรในสถานประกอบการอุตสาหกรรมแม่พิมพ์ที่จดทะเบียนในรูปแบบบริษัท มี

สายการผลิตที่เกี่ยวข้องกับงานแม่พิมพ์ และมีประสบการณ์ในการรับนักศึกษาทวิภาคีเข้าฝึกประสบการณ์วิชาชีพ โดยผู้ให้
ข้อมูลประกอบด้วยผู้บริหารระดับหัวหน้าแผนกขึ้นไป และครูฝึกในสถานประกอบการที่มีประสบการณ์การท างานไม่น้อยกว่า 
5 ปี    

1.2 กลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยด าเนินการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากผู้ให้ข้อมูล
ต้องเป็นผู้ที่มีประสบการณ์และเกี่ยวข้องโดยตรงกับการจัดการเรียนรู้ในระบบทวิภาคี รวมถึงมีบทบาทในการควบคุม ดูแล 
หรือประเมินนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพในสถานประกอบการ โดยคัดเลือกจากสถานประกอบการจ านวน 10 แห่ง และ
แบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

1.3 กลุ่มที่ 1 ส าหรับตอบแบบสอบถาม ได้แก่ ผู้บริหารระดับหัวหน้าแผนกขึ้นไป หรือครูฝึกในสถานประกอบการที่
มีประสบการณ์การท างานไม่น้อยกว่า 5 ปี จ านวน 40 คน เพื่อใช้ในการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับสมรรถนะปัจจุบันและสมรรถนะที่
สถานประกอบการคาดหวังต่อนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน 

1.4 กลุ่มที่ 2 ผู้เช่ียวชาญเพื่อการสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth Interview) จ านวน 10 ท่าน ประกอบด้วยกลุ่ม
ผู้บริหารระดับผู้จัดการขึ้นไปและครูฝึกในสัดส่วนท่ีเท่ากัน 

2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
2.1 แบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview): เป็นแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) 

แบ่งเป็น 3 ตอน ได้แก่  ตอนที่ 1 การประเมินสมรรถนะปัจจุบัน เน้นการสะท้อนสภาพจริงในการปฏิบัติงาน ครอบคลุมเรื่อง 
ความเพียงพอของพื้นฐาน , จุดแข็งที่โดดเด่น และ ปัญหา/ข้อจ ากัด เช่น การแก้ปัญหาเฉพาะหน้าหรือความอดทนต่อแรง

สมรรถนะนักศึกษาทวิภาคใีนปัจจุบัน 

  - ด้านความรู้ (Knowledge) 
  - ด้านทักษะ (Skills) 
  - ด้านความสามารถและการประยุกต์ใช้ (Ability) 
  - ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (Attributes) 

สมรรถนะนักศึกษาทวิภาคีท่ีคาดหวัง 

  - ด้านความรู้ (Knowledge) 
  - ด้านทักษะ (Skills) 
  - ด้านความสามารถและการประยุกต์ใช้ (Ability) 
  - ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (Attributes) 

การวิเคราะห์ช่องว่างสมรรถนะ (Competency Gap Analysis) 

  - PNImodified 
  - Importance–Performance Analysis (IPA) 
  - Paired Samples t-test 
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กดดัน   ตอนที่ 2 สมรรถนะที่คาดหวัง มุ่งส ารวจมาตรฐานที่สถานประกอบการต้องการในอนาคต แยกชัดเจนระหว่าง Hard 
Skills (ทักษะเทคนิค เช่น CNC, CAD/CAM) และ Soft Skills (พฤติกรรม/ทัศนคติ เช่น ระเบียบวินัยความปลอดภัย) รวมถึง 
เกณฑ์การประเมินผล ที่สถานประกอบการใช้จริง  ตอนที่ 3: ข้อเสนอแนะและแนวทางพัฒนา เน้นข้อมูลเชิงนโยบายเพื่อ
ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันเทคโนโลยีปัจจุบัน ครอบคลุมการ เตรียมความพร้อม ก่อนฝึกงาน และ รูปแบบความร่วมมือ ที่ยั่งยืน
ระหว่างวิทยาลัยกับสถานประกอบการ  

2.2 แบบสอบถาม (Questionnaire): แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป: ใช้แบบส ารวจรายการ 
(Checklist) เพื่อเก็บข้อมูลพื้นฐาน เช่น ต าแหน่ง อายุ และประสบการณ์ เพื่อน าไปจ าแนกกลุ่มประชากรในการวิเคราะห์สถิติ 
ส่วนที่ 2 ระดับสมรรถนะปัจจุบัน: ประเมินความสามารถจริงของนักศึกษาผ่านกรอบ KSA โดยใช้มาตราส่วน Likert Scale 5 
ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2564) และมีการเพิ่ม ค าถามปลายเปิด เพื่อดึงพฤติกรรมบ่งช้ีในสถานการณ์จริงออกมา ส่วนที่ 3 
ระดับความคาดหวัง: ใช้รายการสมรรถนะชุดเดียวกับส่วนที่ 2 เพื่อให้สามารถเปรียบเทียบคา่คะแนน (Gap Analysis) ระหว่าง
สภาพปัจจุบันและความคาดหวังได้อย่างแม่นย า  

3. การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ (Quality of Instruments) 
3.1 การสร้างแบบสอบถาม ผู้วิจัยพัฒนาข้อค าถามตามกรอบแนวคิด KSA (Knowledge, Skills, Attributes) โดย

ใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) และใช้โครงสร้างแบบ 2 ช่องคู่ขนานเพื่อเปรียบเทียบ "สภาพปัจจุบัน" และ 
"ความคาดหวัง 

3.1.1 การตรวจสอบความเที่ยงตรง (Content Validity) ของแบบสอบถาม 
ผู้วิจัยน าแบบสอบถามเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของภาษา ความชัดเจนของ

ข้อค าถาม และความครอบคลุมของเนื้อหาตามกรอบแนวคิดสมรรถนะ KSA จากนั้นด าเนินการค านวณค่าดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์การวิจัย ( Index of Item-Objective Congruence: IOC) โดยคัดเลือกข้อค าถามที่มีค่า 
IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ซึ่งถือว่ามีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาอยู่ในระดับที่ยอมรับได้ และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

หลังจากนั้น ผู้วิจัยได้ด าเนินการปรับปรุงและแก้ไขข้อค าถามตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ เพื่อให้เครื่องมือมี
ความสมบูรณ์ เหมาะสม และถูกต้องตามหลักวิชาการ ก่อนน าไปทดลองใช้ (Try-out)  

3.1.2 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม (Reliability)  
ผู้วิจัยน าแบบสอบถามไปทดลองใช้ (Try-out) กับกลุ่มบุคลากรที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง แต่ไม่ใช่กลุ่ม

เดียวกับที่ใช้ในการเก็บข้อมูลจริง จ านวน 30 คน เพื่อวิเคราะห์ความคงเส้นคงวาภายใน ( Internal Consistency) ของ
แบบสอบถาม โดยตรวจสอบค่าความเช่ือมั่นด้วยวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) 
และวิธีแบ่งครึ่ง (Split-half Method) ผลการวิเคราะห์พบว่า แบบสอบถามด้านสมรรถนะปัจจุบันมีค่า Cronbach’s Alpha 
Coefficient เท่ากับ 0.952 และแบบสอบถามด้านสมรรถนะที่คาดหวังมีค่า Cronbach’s Alpha Coefficient เท่ากับ 0.978 
แสดงให้เห็นว่าแบบสอบถามมีค่าความเช่ือมั่นอยู่ในระดับสูงมาก นอกจากน้ี ผู้วิจัยได้ตรวจสอบค่าความเชื่อมั่นด้วยวิธีแบ่งครึ่ง 
(Split-half Method) โดยค านวณค่าสัมประสิทธิ์ความเ ช่ือมั่นด้วยสูตรสเปียร์แมน –บราวน์  (Spearman–Brown 
Coefficient) และค่าสัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่นแบบแบ่งครึ่งของกัตต์แมน (Guttman Split-Half Coefficient) พบว่า 
แบบสอบถามด้านสมรรถนะปัจจุบันมีค่า Spearman–Brown Coefficient เท่ากับ 0.772 และค่า Guttman Split-Half 
Coefficient เท่ากับ 0.772 ส่วนแบบสอบถามด้านสมรรถนะที่คาดหวังมีค่า Spearman–Brown Coefficient เท่ากับ 0.965 
และค่า Guttman Split-Half Coefficient เท่ากับ 0.963 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าแบบสอบถามมีค่าความเช่ือมั่นอยู่ในระดับที่
ยอมรับได้ และสามารถน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจริงได้ 
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3.2 การสร้างและหาคุณภาพของแบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) 
3.2.1 ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบ

สัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) โดยศึกษาทบทวนวรรณกรรม งานวิจัย และเอกสารที่เกี่ยวข้องกับ
สมรรถนะวิชาชีพช่างกลโรงงาน รวมถึงหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) พุทธศักราช 2567 เพื่อก าหนดประเด็น
ค าถามให้ครอบคลุมสมรรถนะตามกรอบแนวคิด KSA (Knowledge, Skills, Attributes) จากนั้น ผู้วิจัยได้ก าหนดโครงสร้าง
แบบสัมภาษณ์ออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 การประเมินสมรรถนะในปัจจุบัน ตอนที่ 2 สมรรถนะที่สถานประกอบการ
คาดหวัง และตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคี เพื่อให้ได้ข้อมูลเชิงลึกท่ีสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของการวิจัยและบริบทการปฏิบัติงานจริงในภาคอุตสาหกรรม 

3.2.2 การหาคุณภาพของแบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview)  
ผู้วิจัยด าเนินการสร้างและหาคุณภาพของแบบสัมภาษณ์เชิงลึกโดยน าร่างแบบสัมภาษณ์เสนอต่อคณะผู้เช่ียวชาญ

จ านวน 5 ท่าน เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของภาษาและความครอบคลุมของเนื้อหาตามวัตถุประสงค์การวิจัย  ซึ่งผลการ
ประเมินพบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.50 - 1.00 ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดและมีความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหาในระดับที่ยอมรับได้ ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญให้มีความสมบูรณ์
และถูกต้องตามหลักวิชาการเพื่อน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจริงในล าดับถัดไป  

4. การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
4.1 การรวบรวมข้อมูลด าเนินการขอหนังสืออนุญาตจากมหาวิทยาลัย และประสานงานกับสถานประกอบการ

เป้าหมายเพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์ก่อนด าเนินการจัดส่งเครื่องมือท้ังในรูปแบบออนไลน์และกระดาษ 
4.2 การประสานงานกับสถานประกอบการ : ผู้วิจัยด าเนินการติดต่อสถานศึกษาอาชีวศึกษาของรัฐในเขตภาคเหนือ

เพื่อขอรายช่ือสถานประกอบการที่รับนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงานเข้าฝึกอาชีพ จากนั้นจึงประสานงานกับสถาน
ประกอบการดังกล่าวเพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์การวิจัย แนวทางการเก็บข้อมูล พร้อมทั้งขอความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม
และการสัมภาษณ์เชิงลึกเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วนตามวัตถุประสงค์ 

4.3 การจัดส่งแบบสอบถาม แบบสอบถามที่ผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญ และผ่านการ
ทดสอบความเชื่อมั่น (Reliability) แล้ว จะถูกจัดส่งไปยังผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ ผู้จัดการโรงงาน วิศวกร หรือผู้ควบคุมงาน
ที่มีหน้าที่ประเมินนักศึกษาฝึกงาน โดยใช้วิธีจัดส่งแบบสอบถามทั้งแบบออนไลน์ (Google Forms หรือ Email) และแบบ
กระดาษ (Paper-based) แล้วแต่ความเหมาะสมของแต่ละสถานประกอบการ 

4.4 การรวบรวมแบบสอบถามกลับ ภายหลังจากการแจกแบบสอบถาม ผู้วิจัยจะติดตามและรวบรวมแบบสอบถามที่
ได้รับการตอบกลับโดยตรง หรือผ่านช่องทางที่ตกลงไว้ เช่น ทางไปรษณีย์ อีเมล Google Forms หรือการเข้าพบด้วยตนเอง 
ทั้งนี้เพื่อให้มั่นใจว่าข้อมูลที่ได้รับมีความครบถ้วนและสมบูรณ์ พร้อมทั้งตรวจสอบความเรียบร้อยของแบบสอบถามก่อนการ
น าไปวิเคราะห์ 

4.5 การจัดเตรียมข้อมูลส าหรับการวิเคราะห์ 
เมื่อรวบรวมข้อมูลเสร็จสิ้นแล้ว ผู้วิจัยจะด าเนินการเข้ารหัสข้อมูล (Coding) โดยก าหนดรหัสตัวเลขแทนค าตอบใน

แต่ละข้อ และบันทึกลงในโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ เช่น SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) เพื่อ
เตรียมการวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นตอนถัดไป 

4.6 การขออนุญาตเก็บข้อมูลแบบสัมภาษณ์ 
ผู้วิจัยด าเนินการขอหนังสืออนุญาตเก็บข้อมูลจากสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี เพื่อน าไปใช้เป็นเอกสารอ้างอิงในการประสานงานกับสถาน
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ประกอบการที่เข้าร่วมโครงการทวิภาคีในสาขาวิชาช่างกลโรงงาน เพื่อขอความร่วมมือบุคลากรที่มีคุณสมบัติครบถ้วนเข้าร่วม
การสัมภาษณ์เชิงลึก 

4.7 การประสานงานกับสถานประกอบการ ผู้วิจัยด าเนินการติดต่อสถานประกอบการอุตสาหกรรมแม่พิมพ์ที่มี
ประสบการณ์ในการรับนักศึกษาระบบทวิภาคีเข้าฝึกอาชีพ เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการวิจัย ขั้นตอนการสัมภาษณ์แบบกึ่ง
โครงสร้าง (Semi-structured Interview) และสิทธิในการปกปิดข้อมูลส่วนบุคคลตามจรรยาบรรณการวิจัยในมนุษย์ จากนั้น
จึงด าเนินการนัดหมาย วัน เวลา และรูปแบบการสัมภาษณ์ผ่านระบบออนไลน์ (Online Interview) ด้วยโปรแกรม Zoom 
หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ตามความสะดวกของผู้ให้ข้อมูลส าคัญ เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วนและสอดคล้องกับบริบทการท างานจริง 

4.8 การด าเนินการสัมภาษณ์ 
การสัมภาษณ์จะใช้ แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) ซึ่งผู้วิจัยได้จัดท าขึ้นตามประเด็น

วิจัยที่ก าหนด โดยเน้นเนื้อหาเกี่ยวกับการประเมินสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคี สมรรถนะที่สถานประกอบการคาดหวัง และ
ข้อเสนอแนะต่อหลักสูตรและการจัดการฝกึประสบการณ์วิชาชีพ ทั้งนี้ แบบสัมภาษณ์จะน าเสนอให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความ
ตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และปรับแก้ตามข้อเสนอแนะก่อนน าไปใช้จริง เพื่อให้มั่นใจว่าเครื่องมือมีความถูกต้อง 
ครอบคลุม และเหมาะสมกับการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ 

4.9 การบันทึกและรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยด าเนินการขออนุญาตบันทึกเสียงการสัมภาษณ์ผ่านระบบออนไลน์และจดบันทึกประเด็นส าคัญประกอบทุก

ครั้ง เพื่อให้มั่นใจว่าข้อมูลที่ได้รับมีความถูกต้องและครบถ้วนตามวัตถุประสงค์ ภายหลังจากการเสร็จสิ้นการสัมภาษณ์ ผู้วิจัย
จะท าการถอดความค าพูดแบบค าต่อค า (Transcription) และรวบรวมข้อมูลจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง
ของเนื้อหา (Member Check) ก่อนน าไปวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพในล าดับถัดไป ทั้งนี้ผู้วิจัยยึดมั่นในหลักจริยธรรมการวิจัย
และการรักษาความลับของผู้ให้ข้อมูลส าคัญทุกท่านอย่างเคร่งครัด 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
5.1. การวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไป: ใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ความถี่และร้อยละ เพื่ออธิบายลักษณะประชากรศาสตร์

และบริบทการท างาน  
5.2  การวิเคราะห์ระดับสมรรถนะและความคาดหวัง: ใช้ค่าเฉลี่ย ( x ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยแปล

ผลตามเกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยตามแนวคิดของ Best (1981) ซึ่งแบ่งออกเป็น 5 ระดับ: 4.51–5.00 (มากที่สุด), 
3.51–4.50 (มาก), 2.51–3.50 (ปานกลาง), 1.51–2.50 (น้อย) และ 1.00–1.50 (น้อยที่สุด)  

5.3  การวิเคราะห์เปรียบเทียบ: ใช้ t-test ส าหรับกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม และ One-way ANOVA ส าหรับ 3 กลุ่มขึ้น
ไป  

5.4  การวิเคราะห์ช่องว่างสมรรถนะ (Gap Analysis): เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยสมรรถนะปัจจุบันกับความคาดหวัง และ
ใช้ Paired t-test ทดสอบนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

5.5  การจัดล าดับความส าคัญ (PNImodified): ค านวณจากสูตร  PNImodified = (I - P) / P เพื่อระบุล าดับ
ความส าคัญในการพัฒนา  

5.6  การวิเคราะห์พื้นท่ีความส าคัญและความสามารถ (IPA): แบ่งพื้นที่เป็น 4 ส่วน ได้แก่ Quadrant A (จุดวิกฤตที่
ต้องปรับปรุงเร่งด่วน), Quadrant B (จุดแข็งที่ควรรักษาไว้), Quadrant C (ล าดับความส าคัญต่ า) และ Quadrant D (เกิน
ความจ าเป็น) 
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ผลการวิจัย 
1) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลผู้ให้ข้อมูลส าคัญจากการสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth Interview) การรวบรวมข้อมูลจาก

กลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญด้วยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึกเกี่ยวกับความคาดหวังและสมรรถนะนักศึกษาทวิภาคีสาขาวิชาช่างกลโรงงาน 
จ านวน 10 ท่าน ประกอบด้วยกลุ่มผู้บริหารระดับจัดการขึ้นไปและกลุ่มครูฝึกในสถานประกอบการ ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ส่วนบุคคล ดังนี้กลุ่มต าแหน่งงาน: ผู้ให้ข้อมูลในการสัมภาษณ์เชิงลึก ประกอบด้วยกลุ่มผู้บริหารระดับจัดการขึ้นไป จ านวน 5 
ท่าน (ร้อยละ 50.00) และกลุ่มครูฝึกในสถานประกอบการ จ านวน 5 ท่าน (ร้อยละ 50.00) ประสบการณ์การท างาน: ผู้ให้
ข้อมูลส่วนใหญ่มีประสบการณ์การท างานร่วมกับนักศึกษาทวิภาคีในช่วง 15 ปีขึ้นไป จ านวน 4 ท่าน (ร้อยละ 40.00) และช่วง 
5–9 ปี จ านวน 4 ท่าน (ร้อยละ 40.00) ในสัดส่วนที่เท่ากัน และมีประสบการณ์การท างานในช่วง 10–14 ปี จ านวน 2 ท่าน 
(ร้อยละ 20.00) ตามล าดับ 

2) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสมัภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) เพื่อให้ได้ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับสมรรถนะที่
สถานประกอบการต้องการ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ดูแลการฝึกงานจ านวน 10 ท่าน โดยน าข้อมูลมา
วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เพื่อสังเคราะห์ประเด็นสมรรถนะที่ส าคัญและล าดับความถี่ที่ถูกกล่าวถึง ซึ่ งสามารถ
สรุปประเด็นส าคัญได้ดังตารางที่ 1 

 
ตารางที ่1 :  สรุปประเด็นและความถี่จากการสัมภาษณ์เชิงลึก ที่มา: ผู้วิจัย (2569)  

 
จากตารางที่ 1 สามารถสรุปประเด็นส าคัญจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและผู้ดูแลการฝึกงานได้ดังนี้ ด้านระดับ

สมรรถนะและจุดแข็ง ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่เห็นว่านักศึกษาทวิภาคีมีสมรรถนะที่ เพียงพอ ต่อการปฏิบัติงานจริง โดยมีจุดแข็งที่
โดดเด่นคือ "ทักษะการปฏิบัติงานจริง" เนื่องจากมีระยะเวลาฝึกประสบการณ์ที่ยาวนานกว่าปกติจนสามารถเรียนรู้งานได้จริง 
ควบคู่ไปกับคุณลักษณะด้านความรับผิดชอบและความใฝ่เรียนรู้  ด้านปัญหาและข้อจ ากัด ประเด็นหลักที่พบคือ "ความอดทน
ต่อสภาวะงานหนัก" และแรงกดดันในสายการผลิต รวมถึงปัญหาการตีความค าสั่งงานและการขาดทักษะในการแก้ไขปัญหา
เฉพาะหน้าในบางสถานการณ์ ด้านสมรรถนะที่ควรพัฒนาและคาดหวัง: สถานประกอบการเน้นย้ าความต้องการให้พัฒนา 

รายการประเมิน/ประเด็นส าคัญ ข้อสรุปเชงิคุณภาพ ความถี่ 

1.ระดับความเพียงพอของสมรรถนะ                                            มีสมรรถนะเพียงพอในการปฏิบัติงานจรงิ โดยเฉพาะกลุ่มที่ผ่านการฝึกงาน
ต่อเนื่อง 1 ป ี

4 

2. จุดแข็งหรือสมรรถนะที่โดดเด่น ทักษะการปฏิบัติงานจริง (Practical Skills) ทีพร้อมใช้งาน มีความขยัน 
อดทนสู้งาน  และเรียนรูก้ารท างานได้ด ี 

6 

3. ปัญหาหรือข้อจ ากัดที่พบ                   ขาดความอดทนต่อสภาวะงานหนกัและแรงกดดัน รวมถึงปัญหาการตีความ
ค าสั่งงาน 

7 

4. สมรรถนะที่ยังขาด/ควรพัฒนา การอ่านแบบวิศวกรรม, การใช้เครื่องมือวัดละเอียดใหถู้กต้อง, และทกัษะ
ด้าน CAD/CAM และ CNC 

4 

5. สมรรถนะที่คาดหวัง เน้น ทักษะการใช้เครื่องมือวัดและการอา่นแบบ ควบคู่กับความกล้าตัดสินใจ
ลงมือท า 

6 

6. ประเภทสมรรถนะที่ให้ความส าคัญ ให้ความส าคัญกับ ทักษะปฏบิัติ และ พฤติกรรม/ทัศนคติ เป็นอันดับต้นๆ 9 

7. เกณฑ์และรูปแบบการประเมิน ประเมินจากพฤติกรรมระเบียบวินัยและผลส าเร็จของงานที่ได้รับมอบหมาย 9 
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"การอ่านแบบวิศวกรรม" และ "การใช้เครื่องมือวัดละเอียด" ให้มีความแม่นย าสูงขึ้น รวมถึงการเพิ่มทักษะด้านเทคโนโลยี
สมัยใหม่ เช่น CNC และ CAD/CAM เพื่อรองรับความต้องการของอุตสาหกรรมในปัจจุบัน ด้านเกณฑ์การประเมินและล าดับ
ความส าคัญ: ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่ให้ความส าคัญกับ "ทักษะปฏิบัติ" และ "พฤติกรรม/ทัศนคติ" เป็นรากฐานส าคัญ โดยมีเกณฑ์
การประเมินที่เน้นพฤติกรรม ระเบียบวินัย ความตรงต่อเวลา และผลส าเร็จของงานเป็นหลัก  

3) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม 
แบบสอบถามเกี่ยวกับข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม ประกอบด้วย เพศ อายุ ระดับการศึกษา ระยะเวลา

การปฏิบัติงาน ต าแหน่งงาน และประเภทของสถานประกอบการ โดยวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าความถี่และค่าร้อยละผล
การวิเคราะห์ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถามในการวิเคราะห์สมรรถนะนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน ใน
ปัจจุบันและความคาดหวังของสถานประกอบการในอนาคต ได้ดังนี้ 

เพศ: ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชาย จ านวน 32 คน (ร้อยละ 80) และเพศหญิง จ านวน 8 คน (ร้อยละ 20)  
อายุ: ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 36-45 ปี จ านวน 16 คน (ร้อยละ 40) รองลงมาคืออายุ 25-35 ปี 

จ านวน 12 คน (ร้อยละ 30) อายุ 46-55 ปี จ านวน 8 คน (ร้อยละ 20) และมากกว่า 55 ปี จ านวน 4 คน (ร้อยละ 10)  
ระดับการศึกษา: ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่อยู่ในระดับปริญญาตรี จ านวน 24 คน (ร้อยละ 60) รองลงมาคือ

ระดับสูงกว่าปริญญาตรี จ านวน 10 คน (ร้อยละ 25) และระดับต่ ากว่าปริญญาตรี จ านวน 6 คน (ร้อยละ 15)  
ระยะเวลาการปฏิบัติงาน: ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีระยะเวลาปฏิบัติงาน 10 ปีขึ้นไป จ านวน 22 คน (ร้อยละ 

55) และระยะเวลา 5-10 ปี จ านวน 18 คน (ร้อยละ 45) ต าแหน่งงาน ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ด ารงต าแหน่งผู้จัดการ/
หัวหน้าแผนก จ านวน 21 คน (ร้อยละ 52.5) รองลงมาคือครูฝึกในสถานประกอบการ จ านวน 12 คน (ร้อยละ 30) และ
ต าแหน่งวิศวกร จ านวน 7 คน (ร้อยละ 17)  

4) ผลการวิเคราะห์สมรรถนะนักศึกษาทวิภาคีในปัจจุบัน 
แบบสอบถามเกี่ยวกับสมรรถนะนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน ของสถานประกอบการในปัจจุบัน โดยท าการ
สอบถามข้อมูลครอบคลุมทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ (Knowledge) ด้านทักษะ (Skill) และด้านคุณลักษณะ (Attribute) ซึ่ง
แบบสอบถามมีลักษณะแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ใช้วิธีการค านวณหาค่าเฉลี่ย ( x ) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยผลการวิเคราะห์ข้อมูลสมรรถนะในปัจจุบันแต่ละด้านปรากฏดังตารางที่ 1, 2 และ 3 ดังนี ้
 
ตารางที่ 2 :  แสดงแสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับสมรรถนะปัจจุบันของนักศึกษาทวิภาคี จ าแนกตาม
รายด้าน ที่มา: ผู้วิจัย (2569) 

ตอนที่ 1 สมรรถนะปัจจุบันรายดา้น x  S.D. ความหมาย 

1.1 ด้านความรู้ 3.63 0.92 มาก 

1.2 ด้านทักษะ 3.57 0.93 มาก 

1.3 ด้านความสามารถและการประยกุตใ์ช้                3.64 0.89 มาก 

1.4 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 4.05 0.82 มาก 

รวม 3.72 0.89 มาก 
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จากตารางที่ 2 พบว่า ระดับสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน ในมุมมองของสถาน
ประกอบการ ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( x  = 3.72, S.D. = 0.89) เมื่อพิจารณารายด้านโดยเรียงอันดับค่าเฉลี่ยจากมากไป
หาน้อย พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ( x = 4.05, S.D. = 0.82) รองลงมาคือ ด้าน
ความสามารถและการประยุกต์ใช้ ( x = 3.64, S.D. = 0.89) และด้านความรู้ ( x = 3.63, S.D. = 0.92) ตามล าดับ ในขณะที่
ด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุดคือ ด้านทักษะ ( x = 3.57, S.D. = 0.93) ซึ่งผลการวิเคราะห์นี้ชี้ให้เห็นว่า แม้ภาพรวมสมรรถนะจะอยู่
ในเกณฑ์ที่ดี แต่สมรรถนะด้านทักษะเชิงปฏิบัติยังคงเป็นส่วนที่สถานประกอบการประเมินว่าควรได้รับการพัฒนาเพิ่มเติม
เพื่อให้สอดคล้องกับความคาดหวังในระดับที่สูงขึ้น 

5) ผลการวิเคราะห์ดัชนีล าดับความต้องการจ าเป็น (PNImodified)  
ผู้วิจัยวิเคราะห์ล าดับความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคี โดยใช้ค่าดัชนีความต้องการจ าเป็น 
(PNImodified) เพื่อจัดล าดับความส าคัญของสมรรถนะที่ควรได้รบัการพัฒนา โดยแบ่งการน าเสนอผลการวิเคราะห์ออกเป็น 2 
ระดับ ได้แก่ การวิเคราะห์รายด้าน และการวิเคราะห์รายข้อ 
 1. ผลการวิเคราะห์ความต้องการจ าเป็นจ าแนกตามรายด้าน จากผลการค านวณค่าดัชนี PNImodified ในภาพรวม 
4 ด้าน พบว่า ด้านที่มีความต้องการจ าเป็นสูงสุดคือ ด้านทักษะ (PNImodified = 0.18) รองลงมา ได้แก่ ด้านความรู้ 
(PNImodified = 0.17) ด้านความสามารถและการประยุกต์ใช้ (PNImodified = 0.14) และด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
(PNImodified = 0.11) ตามล าดับ ดังแสดงในตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 :  ค่าดัชนีความต้องการจ าเป็น (PNImodified) ของสมรรถนะนักศึกษาทวิภาคี ที่มา: ผู้วิจัย (2569) 

รายการ สมรรถนะปัจจุบัน สมรรถนะที่คาดหวัง PNIModified ล าดับ
ความ
จ าเป็น 

 
x  S.D. แปลผล x  S.D. แปลผล 

1. ด้านความรู ้ 3.63 0.92 มาก 4.26 0.76 มาก 0.17 2 

2. ด้านทักษะ 3.57 0.93 มาก 4.22 0.74 มาก 0.18 1 

3. ด้านความสามารถและการ
ประยุกต์ใช ้

3.64 0.89 มาก 4.15 0.68 มาก 0.14 3 

4. ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 4.05 0.82 มาก 4.50 0.61 มาก 0.11 4 

รวม 3.72 0.89 มาก 4.28 0.69 มาก 0.15 - 

 

จากตารางที่ 3 พบว่า สมรรถนะด้านทักษะมีค่าดัชนีความต้องการจ าเป็นสูงที่สุด (PNImodified = 0.18) รองลงมา 
ได้แก่ ด้านความรู้  (PNImodified = 0.17) ด้านความสามารถและการประยุกต์ใช้ (PNImodified = 0.14) และด้าน
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ (PNImodified = 0.11) ตามล าดับ ท้ังนี้ ผลการวิเคราะห์สะท้อนให้เห็นว่า สถานประกอบการมี
ความต้องการพัฒนาสมรรถนะด้านทักษะของนักศึกษาทวิภาคีมากที่สุด โดยเฉพาะทักษะที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานจริงใน
สายงานช่างกลโรงงาน เช่น การอ่านแบบวิศวกรรม การใช้เครื่องมือวัดละเอียด และการใช้งานเครื่ องจักร CNC ซึ่งเป็น
สมรรถนะส าคัญในการปฏิบัติงานในภาคอุตสาหกรรม นอกจากนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างสมรรถนะปัจจุบัน
และสมรรถนะที่คาดหวังของสถานประกอบการ โดยใช้สถิติ Paired t-test เพื่อทดสอบความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถติิ 
ดังแสดงในตารางที่ 4 
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ตารางที ่4 :  ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะปัจจุบันและสมรรถนะที่คาดหวัง โดยใช้สถิติ Paired Samples t-test 
 ที่มา: ผู้วิจัย (2569) 

รายการ 
สมรรถนะปัจจุบัน สมรรถนะที่คาดหวัง 

t 

x  S.D. แปลผล x  S.D. แปลผล 

1. ด้านความรู ้ 3.63 0.92 มาก 4.26 0.76 มาก - 6.49* 

2. ด้านทักษะ 3.57 0.93 มาก 4.22 0.74 มาก - 7.07* 

3. ด้านความสามารถและการ
ประยุกต์ใช ้

3.64 0.89 มาก 4.15 0.68 มาก - 6.07* 

4. ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 4.05 0.82 มาก 4.50 0.61 มาก - 4.92* 

รวม 3.72 0.89 มาก 4.28 0.80 มาก - 6.73* 

 

จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะปัจจุบันและสมรรถนะที่คาดหวังของสถานประกอบการ โดยใช้สถิติ 
Paired Samples t-test พบว่า สมรรถนะที่คาดหวังมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าสมรรถนะปัจจุบันในทุกด้านอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 โดยด้านทักษะมีค่าความแตกต่างมากที่สุด (t = -7.07) รองลงมา ได้แก่ ด้านความรู้ (t = -6.49) ด้านความสามารถ
และการประยุกต์ใช้ (t = -6.07) และด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (t = -4.92) ตามล าดับ 

เมื่อพิจารณาในภาพรวม พบว่า สมรรถนะปัจจุบันของนักศึกษาทวิภาคีมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.72 ขณะที่สมรรถนะที่
สถานประกอบการคาดหวังมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.28 และมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = -6.73) 
สะท้อนให้เห็นว่า สถานประกอบการยังมีความต้องการให้พัฒนาสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคีเพิ่มเติม โดยเฉพาะด้านทักษะ
การปฏิบัติงานท่ีเกี่ยวข้องกับการท างานจริง เช่น การอ่านแบบวิศวกรรม การใช้เครื่องมือวัดละเอียด และการใช้งานเครื่องจักร 
CNC เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับความต้องการของสถานประกอบการ 

หมายเหตุ: * มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
เพื่อวิเคราะห์ระดับความส าคัญและระดับสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคีในแต่ละด้าน ผู้วิจัยได้น าผลการประเมิน

สมรรถนะปัจจุบันและสมรรถนะที่คาดหวังของสถานประกอบการมาวิเคราะห์ด้วยเทคนิค Importance–Performance 
Analysis (IPA) เพื่อจ าแนกสมรรถนะออกเป็น 4 พื้นที่ ตามระดับความส าคัญและระดับสมรรถนะปัจจุบัน ซึ่งสามารถใช้เป็น
แนวทางในการก าหนดล าดับความส าคัญในการพัฒนาสมรรถนะของนักศึกษาทวิภาคีให้สอดคล้องกับความต้องการของสถาน
ประกอบการ โดยก าหนดจุดตัดของแผนภูมิ IPA จากค่าเฉลี่ยรวมของสมรรถนะปัจจุบันและสมรรถนะที่คาดหวัง เพื่อใช้เป็น
เกณฑ์ในการแบ่งพื้นที่การวิเคราะห์ออกเป็น 4 Quadrant ดังแสดงในภาพที่ 2 
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ภาพที ่2 แผนภูมิพื้นท่ีความส าคัญ (IPA Grid) ของสมรรถนะนักศึกษาทวิภาคี 

ที่มา: ผู้วิจัย (2569) 
 

 จากภาพที่ 2 พบว่า รายการสมรรถนะที่ตกอยู่ในพ้ืนท่ี Quadrant A (ปรับปรุงเร่งด่วน) ซึ่งสะท้อนถึงสมรรถนะที่มี
ความส าคัญสูง แต่ระดับการปฏิบัติยังต่ ากว่าความคาดหวัง ซึ่งเป็นกลุ่มที่สถานประกอบการให้ความส าคัญสูงแต่ระดับการ
ปฏิบัติจริงยังต่ ากว่าเกณฑ์เฉลี่ย มีรายการที่ส าคัญ 3 ล าดับแรก ได้แก่ ทักษะการอ่าน/เขียนแบบ 2D/3D รองลงมาคือ ทักษะ
การใช้เครื่องมือวัดละเอียด และ ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีใหม่ ในขณะที่พ้ืนท่ี Quadrant B (จุดแข็งที่ควรรักษาไว้) ส่วนใหญ่
เป็นสมรรถนะด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ เช่น ความรับผิดชอบ และ การท างานเป็นทีม ขณะที่พื้นที่ Quadrant C เป็น
สมรรถนะที่มีระดับความคาดหวังและสมรรถนะปัจจุบันอยู่ในระดับต่ า สะท้อนให้เห็นว่า สถานประกอบการยังไม่ได้ให้
ความส าคัญต่อสมรรถนะดังกล่าวมากนักในระยะปัจจุบัน จึงอาจยังไม่จ าเป็นต้องเร่งพัฒนาเมื่อเปรียบเทียบกับสมรรถนะใน
พื้นที่ Quadrant A ส่วนพื้นที่ Quadrant D เป็นสมรรถนะที่มีสมรรถนะปัจจุบันอยู่ในระดับสูง แต่สถานประกอบการให้
ความส าคัญในระดับต่ า สะท้อนให้เห็นว่า อาจมีการพัฒนาสมรรถนะบางด้านมากเกินความจ าเป็นเมื่อเทียบกับความต้องการ
ของสถานประกอบการ ซึ่งข้อมูลดังกล่าวสามารถน าไปใช้ในการวางแผนและปรับสมดุลการจัดการเรียนการสอนให้เหมาะสม
กับบริบทของภาคอุตสาหกรรมมากยิ่งขึ้น 

ผลการวิเคราะห์ IPA สะท้อนให้เห็นว่า สถานศึกษาควรมุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
โดยเฉพาะการอ่านแบบวิศวกรรม การใช้เครื่องมือวัดละเอียด และการใช้งานเครื่องจักร CNC เพื่อให้สอดคล้องกับความ
ต้องการของสถานประกอบการและรองรับการปฏิบัติงานจริงในภาคอุตสาหกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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สรุปและอภิปรายผล 
จากการศึกษาสมรรถนะนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน สามารถสรุปประเด็นส าคัญได้ดังนี้ 
1. ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศชาย คิดเป็นร้อยละ 85.0 มีอายุอยู่ในช่วง 40–

49 ปี โดยส่วนใหญ่ด ารงต าแหน่งครูฝึกในสถานประกอบการและผู้บริหาร ซึ่งมีประสบการณ์การท างานมากกว่า 15 ปี และมี
ประสบการณ์ดูแลนักศึกษาทวิภาคีมากกว่า 3 ปี สะท้อนให้เห็นว่าผู้ให้ข้อมูลเป็นผู้มีประสบการณ์ตรงและมีความน่าเชื่อถือใน
สายวิชาชีพ  

2. ระดับสมรรถนะปัจจุบันของนักศึกษาทวิภาคีในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( x = 3.72) โดยด้านคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ( x = 4.05) ขณะที่ระดับความคาดหวังของสถานประกอบการในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( x = 
4.28) และมีความคาดหวังต่อด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์สูงที่สุด ( x  = 4.50)  

3. ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความต้องการจ าเป็น (PNImodified) และการวิเคราะห์ด้วยเทคนิค Importance–
Performance Analysis (IPA) พบว่า ด้านทักษะเป็นด้านที่มีความต้องการพัฒนาสูงที่สุด (PNImodified = 0.18) โดย
ประเด็นที่ต้องได้รับการพัฒนาอย่างเร่งด่วนในพื้นท่ี Quadrant A ได้แก่ ทักษะการอ่าน/เขียนแบบ 2D/3D (PNImodified = 
0.29) และทักษะการใช้เครื่องมือวัดละเอียด (PNImodified = 0.21)  

4. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ พบว่า จุดแข็งของนักศึกษาทวิภาคี คือ ระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ และ
ความสามารถในการใช้งานเครื่องจักร CNC ขณะที่จุดอ่อนส าคัญ คือ ทักษะการอ่านแบบวิศวกรรม การใช้เครื่องมือวัดละเอยีด 
และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า โดยสถานประกอบการเสนอแนะให้เพิ่มการเรียนรู้จากแบบงานจริงและสถานการณ์จริงใน
ภาคอุตสาหกรรม  

จากการศึกษาสมรรถนะนักศึกษาทวิภาคี สาขาวิชาช่างกลโรงงาน ผู้วิจัยมีประเด็นส าคัญที่น ามาอภิปรายผลเชิงลึก
เพื่อให้เห็นถึงความสอดคล้องกับทฤษฎี แนวคิด และบริบทภาคอุตสาหกรรม โดยผลการวิจัยพบว่า ด้านคุณลักษณะที่พึง

ประสงค์เป็นด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ทั้งในด้านสมรรถนะปัจจุบัน (x̄ = 4.05) และด้านความคาดหวังของสถานประกอบการ (x̄ 
= 4.50) โดยเฉพาะด้านมนุษย์สัมพันธ์ ความรับผิดชอบ และความภาคภูมิใจในอาชีพ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากระบบทวิภาคีเปิด
โอกาสให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพในสถานประกอบการจริงเป็นระยะเวลาต่อเนื่อง ส่งผลให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้
วัฒนธรรมองค์กรและพัฒนาทัศนคติแบบมืออาชีพ (Professional Mindset) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อัมพล เจริญนนท์ 
และคณะ (2566) ที่พบว่า ระยะเวลาในการฝึกอาชีพส่งผลต่อการพัฒนาคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้เรียน และสอดคล้อง
กับแนวคิดของ วิทยา บัวจันทร์ (2564) ที่ระบุว่าหัวใจส าคัญของระบบทวิภาคี คือ การเรียนรู้ร่วมกับวัฒนธรรมองค์กรในสถาน
ประกอบการจริง 

ส าหรับประเด็นด้านช่องว่างสมรรถนะ ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความต้องการจ าเป็น (PNImodified) และการ
วิเคราะห์ด้วยเทคนิค Importance–Performance Analysis (IPA) พบว่า ด้านทักษะเป็นด้านท่ีมีความต้องการพัฒนาสูงที่สุด 
(PNImodified = 0.18) โดยเฉพาะทักษะการอ่าน/เขียนแบบ 2D/3D (PNImodified = 0.29) และทักษะการใช้เครื่องมือวัด
ละเอียด (PNImodified = 0.21) ซึ่งอยู่ในพื้นที่ Quadrant A ของการวิเคราะห์ IPA สะท้อนให้เห็นว่าเป็นสมรรถนะที่สถาน
ประกอบการให้ความส าคัญสูง แต่สมรรถนะปัจจุบันของนักศึกษายังต่ ากว่าความคาดหวัง จึงควรได้รับการพัฒนาอย่างเร่งด่วน 
ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษายังไม่สามารถจ าลองสถานการณ์หรือความซับซ้อนของการ
ปฏิบัติงานจริงในภาคอุตสาหกรรมได้ครบถ้วน แม้นักศึกษาจะสามารถใช้งานเครื่องจักร CNC ได้ แต่หากขาดทักษะการตีความ
แบบงานและการวัดละเอียด อาจส่งผลต่อความแม่นย าของช้ินงานและคุณภาพการผลิตได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Saputro et al. (2021) ที่พบว่า ปัญหาช่องว่างสมรรถนะ (Competency Gap) ในสายงานช่างกลมักเกิดจากความไม่
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สอดคล้องกันระหว่างการเรียนรู้ในสถานศึกษากับการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ และยังสอดคล้องกับข้อค้นพบของ 
ปรัชญา เพียสุระ และคณะ (2567) ที่ระบุว่า “ความแม่นย า” (Precision) เป็นสมรรถนะส าคัญที่ภาคอุตสาหกรรมสมัยใหม่ให้
ความส าคัญสูง ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยครั้งนี้ท่ีพบว่า ทักษะการใช้เครื่องมือวัดละเอียดมีค่าดัชนีความต้องการจ าเป็นสูง 

นอกจากนี้ ผลการวิจัยยังสะท้อนให้เห็นว่า สถานประกอบการมีความต้องการให้นักศึกษามีความรู้และทักษะด้าน
เทคโนโลยีสมัยใหม่เพิ่มมากขึ้น โดยเฉพาะด้าน CAD/CAM เครื่องจักร CNC สมัยใหม่ ระบบอัตโนมัติ และเครื่องจักร 5 แกน 
ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงการเปลี่ยนแปลงของอุตสาหกรรมการผลิตในยุคอุตสาหกรรม 4.0 ที่มีการน าเทคโนโลยีดิจิทัลและระบบ
อัตโนมัติเข้ามาใช้ในกระบวนการผลิตมากข้ึน สถานศึกษาจึงจ าเป็นต้องปรับปรุงหลักสูตรและรูปแบบการจัดการเรียนการสอน
ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของภาคอุตสาหกรรม ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ราตรีสวัสดิ์ ธนานันต์ (2567) ที่เสนอให้พัฒนา
ระบบทวิภาคีสมรรถนะสูง เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความต้องการแรงงานในยุคอุตสาหกรรมสมัยใหม่ 

อย่างไรก็ตาม ผลการวิจัยครั้งนี้แตกต่างจากบางการศึกษาที่พบว่า สถานประกอบการให้ความส าคัญกับสมรรถนะ
ด้านความรู้มากกว่าด้านทักษะ ทั้งนี้อาจเกิดจากความแตกต่างของบริบทอุตสาหกรรม ลักษณะงาน และประเภทของสถาน
ประกอบการ ซึ่งในสายงานช่างกลโรงงานและอุตสาหกรรมแม่พิมพ์นั้น ทักษะการปฏิบัติงานจริง ความสามารถในการ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้า และความแม่นย าในการท างาน ถือเป็นปัจจัยส าคัญที่ส่งผลโดยตรงต่อคุณภาพการผลิตและประสิทธิภาพ
ในการปฏิบัติงานในภาคอุตสาหกรรม 

 
ข้อเสนอแนะ 

1. สถานศึกษาและครูผู้สอนควรเร่งพัฒนาทักษะการอ่านแบบวิศวกรรมและการใช้เครื่องมือวัดละเอียด เนื่องจาก
เป็นสมรรถนะที่มีค่าดัชนีความต้องการจ าเป็นสูงที่สุด (PNImodified = 0.29 และ 0.21 ตามล าดับ) และอยู่ในพื้นที่  
Quadrant A ของการวิเคราะห์ IPA ซึ่งเป็นด้านท่ีสถานประกอบการให้ความส าคัญสงู แต่สมรรถนะปัจจุบันของนักศึกษายังไม่
สอดคล้องกับความคาดหวังของสถานประกอบการ โดยควรปรับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนให้ใช้แบบงานจริง (Drawing) 
และช้ินงานจริงจากสถานประกอบการ เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกการตีความแบบงานและการวัดละเอียดในสถานการณ์ใกล้เคียง
กับการปฏิบัติงานจริงในภาคอุตสาหกรรม 

2. สถานศึกษาควรก าหนดการประเมินสมรรถนะด้านการอ่านแบบวิศวกรรมและการใช้เครื่องมือวัดละเอียดก่อน
ออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เนื่องจากผลการวิจัยพบว่า สมรรถนะดังกล่าวเป็นจุดอ่อนส าคัญของนักศึกษาทวิภาคี และเป็น
ด้านที่สถานประกอบการมีความคาดหวังสูง โดยเฉพาะทักษะการตีความแบบงานและความแม่นย าในการปฏิบัติงาน ดังนั้น
สถานศึกษาควรพัฒนารูปแบบการประเมินที่ใกล้เคียงกับการปฏิบัติงานจริง เช่น การทดสอบอ่านแบบวิศวกรรม การใช้
เครื่องมือวัดละเอียด หรือการทดสอบตามแนวทางมาตรฐานฝีมือแรงงาน เพื่อให้นักศึกษาเกิดความพร้อมก่อนเข้าสู่สถาน
ประกอบการ และสามารถปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้องตามมาตรฐานของภาคอุตสาหกรรม 

3. สถานศึกษาและสถานประกอบการควรร่วมกันพัฒนาหลักสูตรและกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบ Co-creation 
Curriculum เพื่อให้เนื้อหาการเรียนการสอนสอดคล้องกับเทคโนโลยีที่ใช้จริงในภาคอุตสาหกรรม โดยผลการวิจัยพบว่า สถาน
ประกอบการมีความต้องการให้นักศึกษามีความรู้ด้านเทคโนโลยีสมัยใหม่เพิ่มมากขึ้น (PNImodified = 0.19) เช่น การเขียน
และการประยุกต์ใช้โปรแกรม G-code และ M-code การใช้งานระบบ CAD/CAM ระบบอัตโนมัติ เครื่องจักร CNC สมัยใหม่ 
และเครื่องจักร 5 แกน ดังนั้นสถานศึกษาควรส่งเสริมความร่วมมือในการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ เทคโนโลยี และซอฟต์แวร์
ร่วมกับสถานประกอบการ เพื่อให้นักศึกษามีสมรรถนะที่สอดคล้องกับความต้องการของภาคอุตสาหกรรมในปัจจุบัน 
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การพฒันาบทเรยีนออนไลน์แบบไมโครเลริน์นงิ (Micro-learning)  

เพือ่เสริมสรา้งทักษะดิจทิลัในรายวชิา การใช้เทคโนโลยดิีจทิลัเพือ่อาชีพ  

ส าหรับนกัเรยีนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลยัเทคนิคขอนแก่น  

Development of An Online Microlearning Lessons to Enhance Digital Skills  

in the Course of Digital Technology Usage for Careers for Information Technology 

Students at Khon Kaen Technical College 

 

อรรถพล เขียวทอง1  
อลิสา ทรงศรีวิทยา2

 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1)เพื่อวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง  

(Micro-learning) วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2)เพื่อหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning) 3)เพื่อหาประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ที่เรียนด้วยบทเรียน
ออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning)  4)เพื่อหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์น
นิง (Micro-learning) 5)เพื่อหาความคงทนต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ได้เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง 
(Micro-learning) กลุ่มประชากรเป็นนักเรียนระดบัช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปี
ที่ 2 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาเทคนิคขอนแก่น จ านวน 100 คน กลุ่มตัวอย่างใช้วิธีเลือกอย่างเจาะจงจากกลุ่ม
ประชากร ได้แก่ นักเรียน สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับช้ันละ 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย บทเรียน
ออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning)  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และแบบสอบถามความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าร้อยละ ค่าสถิติ ที และค่า
ประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2) ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (ค่าเฉลี่ย = 
4.78) และมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.33/92.33 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ท่ี 80/80 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน (Epre = 31.44/Epost=92.33)เท่ากับ 60.89 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 60  นอกจากน้ี ผู้เรียนมีความ
พึงพอใจต่อบทเรียนในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.78) และพบว่าคะแนนเฉลี่ย (27.70/24.27/22.33) หลังเรียนเมื่อผ่านไปเป็น
เวลา 1 สัปดาห์ และ 1 เดือน ยังคงมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับใกล้เคียงกัน แม้ว่าคะแนนจะลดลงตามระยะเวลา จึงสรุปได้ว่า
นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ว่า นักเรียนมีความคงทนทางการเรียนรู้ไม่น้อยกว่าร้อย
ละ 30 สรุปได้ว่า บทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลริ์นนิง (Micro-learning) ที่พัฒนาขึ้นสามารถยกระดับผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน
และเสริมสร้างทักษะดิจิทัลของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เหมาะสมต่อการน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนใน
ระดับอาชีวศึกษา 

 
ค ำส ำคัญ:  ไมโครเลิร์นนิง  บทเรียนออนไลน์  ทักษะดิจิทัล  เทคโนโลยีดิจิทัล 

                                                 
1 นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุร ี
2 รองศาสตราจารย์ ดร. สาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุร ี
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Abstract 
The purposes of this research were: 1) to analyze, design, and develop a Micro-learning online 

lesson for the course *Digital Technology for Careers* for students in the Information Technology program; 
2) to determine the efficiency of the Micro-learning online lesson; 3) to investigate the learning effectiveness 
of students who studied through the Micro-learning online lesson; 4) to examine students’ satisfaction 
toward the Micro-learning online lesson; and 5) to study the learning retention of students after learning 
through the Micro-learning online lesson. The population consisted of 100 students from the Information 
Technology program at Khon Kaen Technical College, including second-year vocational certificate students 
and third-year higher vocational certificate students. The sample group was selected using purposive 
sampling, comprising 30 students from each educational level. The research instruments included the Micro-
learning online lesson, a lesson quality evaluation form, a learning achievement test, and a satisfaction 
questionnaire. The data were analyzed using mean, standard deviation, percentage, t-test, and lesson 
efficiency values (E1/E2). The research findings revealed that the developed online lesson was of very high 
quality (Mean = 4.78) and had an efficiency value of 83.33/92.33, which was higher than the established 
criterion of 80/80. The students’ post-test achievement scores were significantly higher than their pre-test 
scores (Epre = 31.44 / Epost = 92.33), with an increase of 60.89 percent, exceeding the specified criterion 
of 60 percent. In addition, students showed a high level of satisfaction toward the lesson (Mean = 4.78). 
The average scores after learning and after retention tests conducted one week and one month later 
(27.70/24.27/22.33) remained at relatively similar levels, although the scores slightly decreased over time. 
This indicated that the students retained their learning, consistent with the hypothesis that students’ 
learning retention would not be lower than 30 percent. In conclusion, the developed Micro-learning online 
lesson effectively enhanced students’ learning achievement and strengthened their digital skills. It is 
therefore appropriate for application in vocational education teaching and learning management. 
 
Keywords: Micro-learning, Online Lesson, Digital Skills, Digital Technology 
 
บทน า 

ในศตวรรษที่ 21 เทคโนโลยีดิจิทัลได้เข้ามามีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม และระบบการศึกษาอย่าง
หลีกเลี่ยงไม่ได้ โดยเฉพาะในบริบทของการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว ส่งผลให้ประเทศต่าง ๆ 
จ าเป็นต้องปรับตัวเพื่อเสริมสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันและพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้สอดคล้องกับความต้องการของ
เศรษฐกิจดิจิทัล (World Economic Forum, 2023) ส าหรับประเทศไทย ได้ก าหนดทิศทางการพัฒนาประเทศผ่านแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566–2570) ซึ่งมุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมเป็นกลไกส าคัญในการ
ขับเคลื่อนประเทศ โดยเฉพาะการยกระดับคุณภาพการศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อมของประชากรให้สามารถปรับตัวเข้าสู่
สังคมและเศรษฐกิจดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2566) 

เพื่อตอบสนองต่อความท้าทายดังกล่าว กระทรวงศึกษาธิการได้ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาให้สอดคล้อง
กับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13 โดยมุ่งเน้นการจัดการศึกษาแบบฐานสมรรถนะ (Competency-Based 
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Education: CBE) ที่ให้ความส าคัญกับการพัฒนาทักษะและความสามารถของผู้เรียนอย่างรอบด้าน ผ่านการออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ส่งเสริมการบูรณาการองค์ความรู้  การคิดสร้างสรรค์ และการประยุกต์ใช้ความรู้ ในสถานการณ์จริง 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2565) 

ในบริบทของการจัดการเรียนรู้ บทเรียนออนไลน์ (Online Learning) ได้เข้ามามีบทบาทส าคัญในการขยายโอกาส
ทางการศึกษา โดยมีจุดเด่นด้านความยดืหยุ่นในการเข้าถึงเนื้อหา ไม่จ ากัดเวลาและสถานท่ี และสามารถผสมผสานรูปแบบการ
เรียนรู้ระหว่างการเรียนในช้ันเรียนและการเรียนผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Hodges et al., 2020; 
Ally, 2021) นอกจากนี้ บทเรียนออนไลน์ยังเอื้อต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถ
ควบคุมจังหวะการเรียนรู้ของตนเอง และพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง (self-directed learning) (Means et al., 2022)   

บทเรียนออนไลน์จ านวนมากยังคงมีลักษณะเป็นเพียงการน าเอกสาร ใบงาน หรือแบบทดสอบในรูปแบบเดิมมา
เผยแพร่ผ่านระบบออนไลน์ ซึ่งขาดการออกแบบที่สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนในยุคดิจิทัล ส่งผลให้ผู้เรียน
ขาดความกระตือรือร้น ไม่สนใจเนื้อหาบทเรียน และไม่เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้เท่ าที่ควร ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นความส าคัญของ
การพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบบทเรียนออนไลน์ให้มีความทันสมัย น่าสนใจ และเหมาะสมกับผู้เรียนในปัจจุบัน จึงได้ศึกษา
การจัดการเรียนรู้แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning) ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่มีลักษณะเด่นคือ การน าเสนอเนื้อหาเป็น
หน่วยย่อยที่มีความเฉพาะเจาะจง ชัดเจน สั้น กระชับ และใช้เวลาเรียนรู้ในแต่ละครั้งไม่นาน โดยทั่วไปอยู่ในช่วงประมาณ 60 
วินาทีถึง 20 นาที เพื่อให้ผู้เรียนรู้มีแรงจูงใจในการเรียนรู้ที่สามารถประสบความส าเร็จได้(ศยามน อินสะอาด , 2564) 
สอดคล้องกับพฤติกรรมของผู้เรียนที่มีช่วงความสนใจต่อเนื้อหาในระยะเวลาสั้น อีกทั้งยังสามารถผสมผสานสื่อดิจิทัลและ
มัลติมีเดียที่หลากหลาย เช่น วิดีโอ อินโฟกราฟิก และแบบทดสอบเชิงโต้ตอบ เพื่อช่วยกระตุ้นความสนใจและเพิ่มประสทิธิภาพ
ในการเรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจ สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ และพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตซึ่งเป็นทักษะส าคัญในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างเหมาะสม 

ดังนั้นผู้วิจัยตระหนักถึงความส าคัญของการพัฒนาบทเรียนออนไลน์เพื่อเสริมสร้างทักษะดิจิทัลของผู้เรียน อันจะ
น าไปสู่การยกระดับคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning) วิชาการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning) วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ
อาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3. เพื่อหาประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning)   
วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning)   วิชาการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. เพื่อศึกษาความคงทนต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ได้เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-
learning) วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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สมมุติฐานของการวิจัย 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น มีค่าประสิทธิภาพระหว่างกระบวนการและค่าประสิทธิภาพหลัง
กระบวนการ (E1/E2) มากกว่าหรือเท่ากับ 80/80 
 2. ประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียน (Epost-Epre) มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 60 
 3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ อยู่ในระดับมากข้ึนไป 
 4. ความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียน เมื่อเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ หลังจากผ่านไป 1 สัปดาห์ ความคงทนลดลง
ไม่เกินร้อยละ 10 และเมื่อผ่านไป 1 เดือนความคงทนลดลงไม่เกินร้อยละ 30 
 
ขอบเขตของการวิจัย  

ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 และนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 
รายวิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่องานอาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่จ านวน 100  
คน 

กลุ่มตัวอย่าง  คือ  กลุ่มตัวอย่างใช้วิธีเลือกอย่างเจาะจงจากกลุ่มประชากร ช้ันปีละ 30 คน โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่าง     
ออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

- กลุ่ม ก คือ กลุ่มตัวอย่างส าหรับหาคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ นักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 เคยผ่าน
การเรียนเนื้อหาในบทเรียนออนไลน์ดังกล่าวมาแล้ว จ านวน 30 คน 

- กลุ่ม ข คือ กลุ่มตัวอย่างส าหรับทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ ประสิทธิผลการเรียนรู้ ความพึง
พอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ และความคงทนในการเรียนรู้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 ที่ยัง
ไม่เคยผ่านการเรียนเนื้อหาในบทเรียนออนไลน์ดังกล่าวมาก่อน จ านวน 30 คน 
 
กรอบแนวคิดที่ใช้วิจัย 
 

ตัวแปรต้น  ตัวแปรตาม 

บทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-

learning)   วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

อาชีพ  

 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-

learning)   วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน

ออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning)   วิชาการใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 3. ความพึงพอใจของผู้ เรียนที่มีต่อ

บทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning)   วิชาการใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 

4. ความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 

แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning)   วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล

เพื่ออาชีพ 

ตารางที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการพัฒนา บทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลริ์นนิง(Micro-learning)  

วิชาการใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรยีนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 และนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพช้ันปีที่ 3 รายวิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่องานอาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิค
ขอนแก่น 100 คน ปีการศึกษา 2568 

 1.2 กลุ่มตัวอย่าง  คือ  กลุ่มตัวอย่างใช้วิธีเลือกอย่างเจาะจงจากกลุ่มประชากร ช้ันปีละ 30 คน โดย
แบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม ดังน้ี 

 - กลุ่ม ก คือ กลุ่มตัวอย่างส าหรับหาคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ นักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 
เคยผ่านการเรียนเนื้อหาในบทเรียนออนไลน์ดังกล่าวมาแล้ว จ านวน 30 คน 

 - กลุ่ม ข คือ กลุ่มตัวอย่างส าหรับทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ ประสิทธิผลการเรยีนรู ้
ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ และความคงทนในการเรียนรู้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปี
ที่ 2 ที่ยังไม่เคยผ่านการเรียนเนื้อหาในบทเรียนออนไลน์ดังกล่าวมาก่อน จ านวน 30 คน 

2. เคร่ืองมือใช้ในการวิจัย 
2.1 บทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning) วิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพจ านวน 8 หน่วย

การเรียนรู้ พัฒนาขึ้นเพื่อใช้เสริมสร้างทักษะดิจิทัลในรายวิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรียนสาขา
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยประกอบด้วยเนื้อหา สื่อมัลติมีเดีย แบบฝึกหัด และกิจกรรมการเรียนรู้ 

2.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ใช้ส าหรับวัดผลก่อน
เรียนและหลังเรียน ครอบคลุมวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของทั้ง 8 หน่วยการเรียน หน่วยละ10 ข้อ รวม 80 ข้อ 

2.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียน ใช้ประเมินคุณภาพของบทเรียนในด้านเนื้อหา แบบทดสอบ การน าเสนอ 
ตัวอักษร ภาพประกอบ และเสียงประกอบ โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามแบบ Likert Scale 

5   หมายถึง   บทเรียนมีคุณภาพดีมาก 
4   หมายถึง   บทเรียนมีคุณภาพดี 
3   หมายถึง   บทเรียนมีคุณภาพปานกลาง 
2   หมายถึง   บทเรียนมีคุณภาพพอใช้ 
1   หมายถึง   บทเรียนมีคุณภาพควรปรับปรุง 
3. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
การด าเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning)เพื่อเสริมสร้างทักษะดิจิทัลในรายวิชา

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ แบ่งออกเป็น 5 ช่วง ตามแนวทางการการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI) ซึ่งเป็น
รูปแบบของ ADDIE (ADDIE Model) (ไพโรจน์ ตีรณธนากุลและคณะ, 2554) ซึ่งข้ันตอนท้ังกระบวนการได้แบ่งออกเป็น 
16 ขั้นตอนย่อย ซึ่งอยู่ในช่วง 5 ขั้นตอนหลัก ดังต่อไปนี้ 
 
ช่วงที่ 1: การวิเคราะห์เนื้อหา (Analysis) 

จุดเริ่มต้นที่ส าคัญที่สุดของการพัฒนาบทเรียน คือการจัดการเนื้อหาที่มีความซับซ้อนให้กลายเป็นหน่วยการเรียนรู้
ขนาดเล็กตามหลักการของไมโครเลิร์นนิง ซึ่งประกอบด้วย 3 ขั้นตอนย่อย เริ่มต้นจากการสร้างแผนภูมิระดมสมอง 
(Brainstorming Chart) เพื่อรวบรวมแนวคิด องค์ความรู้ และทักษะดิจิทัลที่จ าเป็นต่อการท างานในอาชีพต่าง ๆ จากนั้นน า
ข้อมูลที่ได้มาจัดกลุ่มและเชื่อมโยงความสมัพันธ์ในขั้นตอนการสร้างแผนภูมิหัวเรือ่งสัมพันธ์ (Topical Relation Chart) เพื่อให้
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เห็นภาพรวมของรายวิชา และปิดท้ายช่วงนี้ด้วยการสร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา (Content Network Chart) เพื่อก าหนด
ล าดับก่อนหลังและขอบเขตของเนื้อหาอย่างชัดเจน ท าให้เนื้อหาถูกซอยย่อยออกเป็นโมดูลขนาดเล็กที่จบในตัวเอง แต่ยังคง
ร้อยเรียงกันอย่างมีเอกภาพ 

 
ช่วงที่ 2: การออกแบบหน่วยการเรียน (Design) 

เมื่อได้โครงข่ายเนื้อหาที่ชัดเจนแล้ว จึงเข้าสู่ช่วงการวางแผนโครงสร้างบทเรียน ซึ่งประกอบด้วย 2 ขั้นตอนย่อย 
ขั้นตอนแรกคือการก าหนดกลวิธีในการน าเสนอและเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของเนื้อหา โดยในข้ันนี้จะเป็นการก าหนด
ว่าในแต่ละไมโครโมดูล ผู้เรียนจะสามารถท าอะไรได้บ้างหลังจากเรียนจบ พร้อมทั้งออกแบบกลวิธีการสอนที่เร้าความสนใจ
และเหมาะสมกับแพลตฟอร์มออนไลน์ จากนั้นจึงด าเนินการสร้างแผนภูมิการน าเสนอในแต่ละหน่วยการเรียน (Presentation 
Flowchart) เพื่อวางระบบทางเดินของบทเรียนทิศทางการเข้าถึงเนื้อหา และส่วนปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับระบบ เพื่อให้
เอื้อต่อการเรียนรู้แบบรู้ผลฉับไว 

 
ช่วงที่ 3: การพัฒนาหน่วยการเรียน 

ช่วงนี้ถือเป็นการแปลงกรอบความคิดไปสู่ช้ินงานต้นแบบที่จับต้องได้ โดยมีกระบวนการด าเนินงาน 4 ขั้นตอนย่อย 
เริ่มจากการเขียนรายละเอียดเนื้อหาลงบนกรอบการสอน (Storyboard) ซึ่งเปรียบเสมือนบทภาพยนตร์ที่ระบุข้อความ ภาพ 
แอนิเมชัน และเสียงที่จะปรากฏบนหน้าจออย่างละเอียด จากนั้นท าการจัดท าล าดับกรอบการสอน เพื่อตรวจสอบความ
ต่อเนื่องลื่นไหลของเนื้อหา เมื่อได้ร่างกรอบการสอนแล้ว จึงเข้าสู่ขั้นตอนการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา โดย
ผู้เช่ียวชาญเพื่อรับรองความถูกต้องเชิงวิชาการ และควบคู่กันนั้นคือการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน เพื่อใช้เป็นเครื่องมือประเมินว่าผู้เรียนเกิดทักษะดิจิทัลตามที่วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมก าหนด
ไว้หรือไม่ 

 
ช่วงที่ 4: การพัฒนาเนื้อหาลงบนคอมพิวเตอร์  

เป็นขั้นตอนการน ากรอบการสอนและเครื่องมือประเมินผลเข้าสู่ระบบดิจิทัลอย่างเป็นรูปธรรม ประกอบด้วย 3 
ขั้นตอนย่อย เริ่มจากการเลือกโปรแกรมที่ใช้น าเสนอบทเรียน (Platform Selection) ให้สอดคล้องกับธรรมชาติของไมโค
รเลิร์นนิงที่ต้องรองรับการใช้งานผ่านสมาร์ตโฟนและคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีเสถียรภาพ ต่อมาคือการพัฒนาและจัดเตรียมสื่อที่
ใช้ประกอบบทเรียน เช่น การอัดวิดีโอสั้น การท าภาพกราฟิกอธิบาย หรืออินโฟกราฟิก และขั้นตอนสุดท้ายคือการน ากรอบ
การสอนลงโปรแกรม (Authoring) เพื่อรวมองค์ประกอบทั้งหมด ทั้งเนื้อหา สื่อมัลติมีเดีย และแบบทดสอบ เข้าด้วยกันจน
กลายเป็นบทเรียนออนไลน์ท่ีพร้อมใช้งาน 

 
ช่วงที่ 5: การประเมินผล 

ช่วงสุดท้ายของกระบวนการคือการทดสอบคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนเพื่อการปรับปรุงให้สมบูรณ์ที่สุด 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนย่อย เริ่มจากการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน โดยผู้เช่ียวชาญด้านสื่อเพื่อประเมินความ
เหมาะสมของแสง สี เสียง และสถาปัตยกรรมหน้าจอ ถัดมาคือการทดลองกระบวนการทดสอบหาประสิทธิภาพ (Try-out) ใน
กลุ่มย่อยเพื่อหาข้อบกพร่องและจุดผิดพลาดของระบบ จากนั้นน าไปสู่การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนและ
ประสิทธิผลทางการเรียน (Efficiency Testing) เพื่อค านวณหาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (เช่น $E_1/E_2$) และ
ยืนยันว่าบทเรียนนี้สามารถเสริมสร้างทักษะดิจิทัลได้จริง และท้ายที่สุดคือการจัดท าคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ เพื่อให้
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ผู้เรียนวิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ และผู้สอนรายวิชาอื่น ๆ สามารถน าบทเรียนนี้ไปประยุกต์ใช้งานได้อย่างถูกต้อง
และเกิดประโยชน์สูงสุด 

สอดคล้องกับหลักการและขั้นตอนย่อยทั้ง 16 ขั้นตอนตามที่คุณส่งมาอย่างครบถ้วนเลยครับ หวังว่าโครงร่างความ
เรียงนี้จะช่วยให้งานเขียนเชิงวิชาการของคุณมีความชัดเจนและน่าอ่านยิ่งขึ้นครับ 
 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ประเมินคุณภาพการพัฒนาแบบไมโครเลิร์นนิง 
(Micro-learning) ผ่านสื่อออนไลน์ เพื่อเสริมสร้างทักษะดิจิทัลในรายวิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ ส าหรับนักเรียน
สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยประกอบด้วยเนื้อหา สื่อมัลติมีเดีย แบบฝึกหัด และกิจกรรมการเรียนรู้ ส าหรับนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ด้วยผู้เช่ียวชาญทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย โดยน าสื่อออนไลน์ไปให้ผู้เช่ียวชาญทดสอบใช้งานและ
สอบถามความเห็นจากผู้ใช้และผู้ทรงคุณวุฒิ โดยใช้แบบสอบถามเพื่อแสดงข้อคิดเห็นต่อสื่อออนไลน์ จ านวน 3 ท่าน รวบรวม
ข้อมูลและวิเคราะห์เพื่อปรับปรุงให้ถูกต้องสมบูรณ์ 

2. การออกแบบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิจากเนื้อหาได้ผ่านการตรวจสอบแล้ว ส่งให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 
3 ท่าน ได้ประเมินความสอดคล้องเชิงพฤติกรรม 

3. เมื่อได้แบบทดสอบที่ผ่านการประเมินค่าความสอดคล้องแล้ว เอาแบบทดสอบมาให้กลุ่มผู้เรียนกลุ่มที่เคยเรียน
แล้ว เพื่อหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนกละค่าความเชื่อมั่น 

4. ในการเก็บข้อมูลรวบรวมผลแบบออนไลน์ทั้งรูปแบบการสอบและการเรียนการสอนวิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่ออาชีพ 

5. ก่อนเริ่มการเรียนได้มีการทดสอบก่อนเรียนเพื่อประเมินความรู้ก่อนท่ีจะมีการเรียน ในระหว่างที่เรียนแต่ละหน่วย
การเรียนรู้แล้วนั้นจึงได้ทดสอบหลังเรียนเพื่อหาค่าประสิทธิภาพของการใช้บทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-
learning) วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 

6. เมื่อผ่านการเรียนและทดสอบโดยใช้บทเรียนออนไลน์วิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ ประเมินความพึง
พอใจของการใช้บทเรียนออนไลน์ แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning) 

7. น าค่าที่ได้จากการประเมินคุณภาพและความพึงพอใจ และค่าที่ได้จากการท าแบบทดสอบ มาวิเคราะห์ผล และ
สรุปผล อภิปรายผลต่อไป 

 
ผลการวิจัย 

จากวัตถุประสงค์ของการวิจัย สามารถสรุปผลของการวิจัยได้ดังนี้ 
1. การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
ผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning) เพื่อเสริมสร้างทักษะดิจิทัลในรายวิชา การใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ ตามขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ Interactive Multimedia Computer 
Instruction Package : IMMCIP โดยได้พัฒนา จ านวน 8 หน่วยการเรียน ได้แก่       

หน่วยท่ี 1 คอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
หน่วยท่ี 2 ระบบปฏิบัติการ และการจัดการข้อมูล 
หน่วยท่ี 3 อุปกรณ์เคลื่อนที่ และเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หน่วยท่ี 4 ระบบคลาวด์คอมพิวติ้ง และการประยุกต์ใช้งานเพื่ออาชีพ 
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หน่วยท่ี 5 การใช้โปรแกรมประมวลผลค า และการประยุกต์ใช้งาน 
หน่วยท่ี 6 การใช้โปรแกรมตารางงาน และการประยุกต์ใช้งาน 
หน่วยท่ี 7 การใช้โปรแกรมน าเสนอข้อมูล และการประยุกต์ใช้งาน 
หน่วยท่ี 8 การประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลและเทคโนโลยี AI เพื่อสนับสนุนการท างาน 
ภายในบทเรียนประกอบไปด้วยการเสริมความรู้และสรุปเนื้อหาด้วยแบบฝึกหัด มีการจัดการระบบข้อสอบโดยใช้

วิธีการสุ่มจากฐานข้อมูล มีการจัดเก็บข้อมูลเบื้องต้นของผู้เรียนโดยบทเรียนออนไลน์ ที่พัฒนาขึ้นได้รับการประเมินคุณภาพ
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ซึ่งท าการประเมินในด้านเนื้อหา ด้านแบบทดสอบ  ด้านการน าเสนอ 
ด้านตัวอักษร  ด้านภาพประกอบ ด้านเสียงประกอบ และเสียงบรรยาย ผลการประเมินเฉลี่ยในภาพรวมมีค่าเท่ากับ  4.78  ซึ่ง
ถือได้ว่าคุณภาพของบทเรียนออนไลน์อยู่ในระดับดีมาก  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 แสดงภาพของบทเรียนออนไลน์ รายวิชา การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่ออาชีพ 
 

2. ประสิทธิภาพของบทเรียน 
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ ที่พัฒนาขึ้น มีค่าประสิทธิภาพของบทเรียนในระหว่างกระบวนการเรียนรู้แต่ละ

หน่วยการเรียน (E1)  เท่ากับ 83.33และมีค่าประสิทธิภาพของบทเรียน หลังเรียนกระบวนการเรียน (E2) เท่ากับ 92.33 แสดง
ว่าบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 2 : ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ในแต่ละหน่วยกระบวนการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนที ่ จ านวนข้อสอบ คะแนนระหว่างกระบวนการเรียน ประสิทธภิาพ (Eli) 

1 10 255 85.00 

2 10 244 81.33 

3 10 244 81.33 

4 10 246 82.00 
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หน่วยการเรียนที ่ จ านวนข้อสอบ คะแนนระหว่างกระบวนการเรียน ประสิทธภิาพ (Eli) 

5 10 262 87.33 

6 10 250 83.33 

7 10 250 83.33 

8 10 249 83 

E1 2000 83.33 

 
ตารางที่ 3 : ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ (E1/E2) 

รายการ จ านวนผู้เรียน คะแนนเต็มรวม คะแนนรวม ประสิทธภิาพ 

ประสิทธิภาพของบทเรียนในแต่ละ
หน่วยการเรียน (E1) 

30 80 2000 83.33 

คะแนนสอบหลังกระบวน 
การเรียน (E2) 

30 30 831 92.33 

 
จากตารางที่ 3 ผลทีไ่ด้จากการหาประสิทธิภาพของกระบวนของระหว่างกระบวนการเรียน (E1) มีค่าเท่ากับ 83.33 

ค่าประสิทธิภาพหลังกระบวนการเรียน (E2) มีค่าเท่ากับ 92.33 น้ันคือ ประสิทธิภาพของบทเรยีนเท่ากับ 83.33/92.33 สูงกว่า
เกณณ์ที่ตั้งไว้ คือ 80/80 

3. ประสิทธิผลการเรียนของผู้เรียน 
ประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ พิจารณาจากประสิทธิภาพ ก่อนกระบวนการเรียนรู้

ด้วยบทเรียนออนไลน์ หรือ (EPre) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 31.44 และประสิทธิภาพ    หลังกระบวนการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ 
หรือ (EPost) ซึ่งมีค่าเท่ากับ  92.33  เมื่อเปรียบเทียบแล้วมีค่าความแตกต่างเท่ากับ 60.89 ซึ่งสูงกว่าร้อยละ 60 ตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว ้
 
ตารางที่ 4 : ผลการหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียน 

ผลที่ได้จาก คะแนนรวม ประสิทธภิาพ S.D. ประสิทธิผล 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Epre) 283 31.44 3.72 
60.89 

แบบทดสอบหลังเรียน (Epost) 831 92.33 2.41 

 
 จากตารางที่ 4 พบว่าผลที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กลุ่มตัวอย่างสามารถท า
แบบทดสอบได้คะแนนรวม 283 คะแนน ประสิทธิภาพก่อนกระบวนการ (Epre) เท่ากับ 31.44 และผลที่ได้จากการท า
แบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กลุ่มตัวอย่างสามารถที่จะท าคะแนนได้รวม 831 คะแนน ประสิทธิภาพ
หลังกระบวนการเรียน (Epost) มีค่าเท่ากับ 82.33 และเมื่อน าผลที่ได้มาหาค่าประสิทธิผลทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง พบว่า
ได้ประสิทธิผลเท่ากับ 60.89 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 60 

4. ความพึงพอใจของผู้เรียน 
 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ ด้านเนื้อหา ด้านแบบทดสอบ ด้านการน าเสนอ ด้านตัวอักษร ด้าน
ภาพประกอบ ด้านเสียงประกอบ และเสียงบรรยาย ซึ่งประเมินหลังจากเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แล้ว ผลการประเมินเฉลี่ย
ในภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.38  อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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ตารางที่ 5 : ผลการหาค่าความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย ค่า S.D. ผลการประเมิน 

1. ด้านเน้ือหา 4.83 0.37 พึงพอใจมาก 

2. ด้านแบบทดสอบ 4.79 0.41 พึงพอใจมาก 

3. ด้านการน าเสนอ 4.80 0.40 พึงพอใจมาก 

4. ด้านตัวอักษร 4.78 0.42 พึงพอใจมาก 

5. ด้านภาพประกอบ 4.75 0.43 พึงพอใจมาก 

6. ด้านเน้ือหาและค าบรรยาย 4.70 0.46 พึงพอใจมาก 

ระดับคะแนนเฉลีย่ทุกดา้น 4.78 0.41 พึงพอใจมาก 

 
 จากตารางที่ 5 เมื่อพิจารณาระดับการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  วิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่ออาชีพ โดยเฉลี่ยทุกด้านมีค่าเท่ากับ 4.78 แสดงว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ วิชาเทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่ออาชีพ ในระดับพึงพอใจมาก รายละเอียดการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

5.1.5 ความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ความคงทนต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ได้เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ พิจารณาจากค่าคะแนนเฉลี่ยได้จากการท า

แบบทดสอบหลังเรียนเมื่อเรียนจบบทเรียน ซึ่งมีค่าร้อยละ 92.33  ค่าคะแนนเฉลี่ยที่ ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนเมื่อ
เรียนผ่านไปแล้ว 1 สัปดาห์ ซึ่งมีค่าร้อยละ 80.89  และค่าคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนเมื่อเรียนผ่านไป
แล้ว 1 เดือน ซึ่งมีค่าร้อยละ  74.44  

 
ตารางที่ 6 : ผลการหาความคงทนในการเรียนรู้ 

คะแนนหลังเรียน คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย ค่า S.D. ร้อยละ 

ทดสอบหลังเรียนเม่ือเรียนจบ
บทเรียน 

30 831 27.70 1.90 92.33 

ทดสอบหลังเรียนเม่ือเรียนผ่านไป 1 
สัปดาห ์

30 728 24.27 2.82 80.89 

ทดสอบหลังเรียนเม่ือเรียนผ่านไป 1 
เดือน 

30 670 22.33 2.89 74.44 

 
จากตารางที่ 6 พบว่าค่าเฉลี่ยที่ได้จากการทดสอบหลังเรียนเมื่อเรียนจบบทเรียน เท่ากับร้อยละ 92.33 ค่าคะแนน

เฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียนเมื่อเรียนผา่นไป 1 สัปดาห์ เท่ากับร้อยละ 80.89 และค่าคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรยีน
เมื่อเรียนผ่านไป 1 เดือน เท่ากับร้อยละ 74.44 จากผลการเปรียบเทียบคะแนนสอบหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียน
ออนไลน์ พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเมื่อผ่านไปเป็นเวลา 1 สัปดาห์ และ 1 เดือน ยังคงมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับใกล้เคียง
กัน แม้ว่าคะแนนจะลดลงตามระยะเวลา จึงสรุปได้ว่านักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้
ว่า นักเรียนมีความคงทนทางการเรียนรู้ไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 
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สรุปและอภิปรายผล 
อภิปรายผล  
จากการศึกษาและพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning) ในรายวิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล

เพื่ออาชีพ ผู้วิจัยมีความเห็นว่าปัจจัยหลักที่ส่งผลให้ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมติฐานและประสบความส าเร็จนั้น เริ่มต้นจาก
กระบวนการออกแบบท่ีมีโครงสร้างชัดเจนตามรูปแบบ IMMCIP ซึ่งความละเอียดในขั้นตอนการวิเคราะห์เนื้อหา (Analysis) 
ตั้งแต่การระดมสมองไปจนถึงการสร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา ท าให้ผู้วิจัยสามารถจัดระเบียบองค์ความรู้ที่มีความซับซ้อนให้
กลายเป็นหน่วยการเรียนย่อยท่ีสัมพันธ์กันได้อย่างเป็นระบบ  

ในมุมมองของผู้วิจัย การที่บทเรียนออนไลน์มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (ค่าเฉลี่ย 4.78) นั้น เป็นผลมาจากการที่
ผู้วิจัยให้ความส าคัญกับการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสื่อดิจิทัล โดยไม่ได้มองว่าบทเรียนออนไลน์เป็นเพียงการน าเอกสาร
มาวางบนเว็บไซต์ แต่เป็นการบูรณาการสื่อมัลติมีเดียทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย เพื่อตอบสนองพฤติกรรม
การเรียนรู้ของนักเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพที่มักจะให้ความสนใจกับสื่อที่กระชับและเข้าใจง่าย  ซึ่งสอดคล้องกับ
แนวคิดของไมโครเลิร์นนิงที่เน้นการเรียนรู้แบบสั้นแต่ตรงประเด็น ท าให้ผู้เรียนไม่เกิดอาการล้าทางการรับรู้  

ส าหรับประสิทธิภาพของบทเรียนที่สูงถึง 83.33/92.33 นั้น ผู้วิจัยวิเคราะห์ว่าเป็นผลจากการจัดวางระบบการ
เรียนรู้ที่ยืดหยุ่นและการใช้คลังข้อสอบแบบสุ่ม การสุ่มข้อสอบจากฐานข้อมูลท าให้การวัดผลมีความเที่ยงตรงและลดโอกาสใน
การท าข้อสอบโดยการจ าต าแหน่งค าตอบเพียงอย่างเดียว นอกจากน้ี การที่ประสิทธิผลการเรียนรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 60.89  

ในด้านความคงทนในการเรียนรู้ ผู้วิจัยพบประเด็นที่น่าสนใจคือ แม้เวลาจะผ่านไป 1 สัปดาห์หรือ 1 เดือน คะแนน
เฉลี่ยของผู้เรียนยังอยู่ในระดับที่น่าพอใจและไม่ลดลงเกินกว่าร้อยละ 30 ตามที่ตั้งเป้าไว้ ผู้วิจัยมองว่านี่คือจุดแข็งของการ
จัดการเรียนรู้แบบหน่วยย่อยที่ท าให้สมองสามารถจัดเก็บข้อมูลเข้าสู่ความจ าระยะยาว (Long-term Memory) ได้ดีกว่าการ
เรียนแบบบรรยายในคาบเรียนปกติที่มีเนื้อหาจ านวนมากในคราวเดียว  

ดังนั้นผู้วิจัยเห็นว่า ความพึงพอใจในระดับมากที่ผู้เรียนมีต่อบทเรียน (4.38) ไม่ได้เกิดจากความสวยงามของสื่อเพียง
อย่างเดียว แต่เกิดจาก "ความรู้สึกเป็นเจ้าของการเรียนรู้" เนื่องจากผู้เรียนสามารถก าหนดเวลาเรียนและสถานที่เรียนได้ด้วย
ตนเอง (Anywhere, Anytime) ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยลดความกดดันและเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้ในยุคดิจิทัลอย่าง 

สรุปผล  
การวิจัยครั้งนี้สรุปได้ว่า การพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง (Micro-learning) ในรายวิชาการใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ สามารถยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีผลการวิจัยส าคัญดังนี้ 
1. บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน (83.33/93.33) แสดงถึงคุณภาพของการ

ออกแบบการเรียนรู้ 
2. ประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียนเพิ่มขึ้นร้อยละ 60.89 
3. ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์อยู่ในระดับสูง 
4. ผู้เรียนมีความคงทนต่อการเรียนรู้ในระดับดี โดยมีค่าคะแนนเฉลี่ยลดลงตามช่วงเวลาในการทดสอบ แต่ยังคงมีค่า

ร้อยละไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ ร้อยละ 60 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนยังคงมีความคงทนในการเรียนรู้อยู่ในระดับที่
เหมาะสม 

โดยสรุป บทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิง(Micro-learning) ถือเป็นแนวทางที่มีศักยภาพสูงในการพัฒนาทักษะ
ดิจิทัลของผู้เรียนในระดับอาชีวศึกษา และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในบริบทอื่น ๆ ได้อย่าง
เหมาะสม โดยเฉพาะในยุคท่ีการเรียนรู้ต้อง “เร็ว ยืดหยุ่น และตรงจุด”  
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ข้อเสนอแนะ 
1. ควรขยายการประยุกต์ใช้บทเรียนออนไลน์แบบไมโครเลิร์นนิงไปยังรายวิชาและบริบทการศึกษาที่หลากหลาย 

รวมถึงศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้ร่วมกับแนวทางอื่น เช่น Problem-Based Learning (PBL), Gamification หรือ 
Flipped Classroom เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  

2. ผู้สอนควรออกแบบบทเรียนให้เป็นหน่วยย่อยที่กระชับ ชัดเจน พร้อมพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย อินโฟกราฟิก วิดีโอ 
และกิจกรรมเชิงโต้ตอบ เพื่อเพ่ิมแรงจูงใจ ส่งเสริมการมีส่วนร่วม และกระตุ้นการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน  

3. ควรศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จของการเรียนรู้แบบไมโครเลิร์นนิง เช่น แรงจูงใจ พฤติกรรมการเรียนรู้ 
ความแตกต่างระหว่างบุคคล และการออกแบบ UX/UI ของบทเรียน เพื่อพัฒนาแนวทางการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียนมาก
ขึ้น  

4. ควรพัฒนาและบูรณาการเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (AI), Chatbot, Adaptive Learning หรือ 
Learning Analytics เพื่อช่วยวิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนและสนับสนุนการเรียนรู้แบบเฉพาะบุคคลอย่างมีประสิทธิภาพ  

5. สถานศึกษาควรสนับสนุนโครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยีและส่งเสริมการพัฒนาทักษะด้าน Digital ของผู้สอน
อย่างต่อเนื่อง รวมถึงติดตามผลระยะยาวของผู้เรียน เพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ได้จริงและยั่งยืน 
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การพฒันาสือ่การเรยีนรูอ้อนไลน ์เพื่อเสริมสรา้งทักษะการออกแบบประสบการณ์และสว่นตดิตอ่

ผู้ใช้ รายวชิาการออกแบบสว่นตดิตอ่ผู้ใช้ ส าหรบันกัเรยีนระดับประกาศนยีบตัรวชิาชีพ  

The Development of Online Instructional Media to Enhance User Experience and 

User Interface (UX/UI) Design Skills in the course of user interface design for 

vocational certificate students 

 

เปรมิกา พุทธา1  
อลิสา ทรงศรีวิทยา2

 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อ

ผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจนหาประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และความพึงพอใจของผู้เรียน กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียน ปวช. แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิค
ขอนแก่น ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 ได้มาด้วยวิธีเลือกแบบเจาะจงรวม 60 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองหาคุณภาพ
เครื่องมือ 30 คน และกลุ่มทดลองใช้สื่อ 30 คน (มีกลุ่มย่อย 20 คนส าหรับเก็บสถิติสรุปผล) เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ สื่อการเรียนรู้
ออนไลน์มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ แบบประเมินคุณภาพ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ 

ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (X̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) และดัชนีประสิทธิผลด้วยวิธีร้อยละความก้าวหน้า  

ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพสื่อในภาพรวมจากผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.88, S.D. = 0.20) โดยด้านการ
น าเสนอมีคะแนนเฉลี่ยสูงสุด 2) ประสิทธิภาพของสื่อออนไลน์เท่ากับ 86.33/90.17 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 3) ประสิทธิผล
การเรียนรู้ของผู้เรียนมีร้อยละความก้าวหน้าเพิ่มขึ้นร้อยละ 65.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
เพิ่มขึ้นเป็น 27.05 คะแนน (ร้อยละ 90.17) จากก่อนเรียนที่ได้ 7.55 คะแนน (ร้อยละ 25.17) และ 4) ผู้เรียนมีความพึงพอใจ

ต่อสื่อออนไลน์ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.88, S.D. = 0.31) โดยพึงพอใจด้านเนื้อหาเฉลี่ยสูงที่สุด 
 

ค ำส ำคัญ:  สื่อการเรียนรู้ออนไลน์  การออกแบบประสบการณ์  ส่วนติดต่อผู้ใช้ 
 
Abstract 

This research aimed to develop and evaluate the quality of online learning materials for the User 
Interface Design course for vocational certificate students in the Information Technology department, as 
well as to determine their effectiveness, efficiency, and student satisfaction. The sample group consisted 
of 60 vocational certificate students in the Information Technology department at Khon Kaen Technical 
College, Semester 2, Academic Year 2025, selected using a purposive sampling method. They were divided 

                                                 
1 นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุร ี
2 รองศาสตราจารย์ ดร. สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุร ี
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into an experimental group of 30 students to assess the quality of the learning materials and a user group 
of 30 students (with a subgroup of 20 students for data collection and summary analysis). The tools used 
included interactive multimedia online learning materials, a quality assessment form, an achievement test, 

and a satisfaction assessment form. The statistics used were the mean ( X̅), standard deviation (S.D.), 
efficiency values (E1/E2), and the effectiveness index using the percentage of progress method. 

The research findings revealed that: 1) The overall quality of the media, as assessed by experts, 

was very good (X̅ = 4.88, S.D. = 0.20), with presentation having the highest average score; 2) The effectiveness 
of the online media was 86.33/90.17, exceeding the 80/80 benchmark; 3) The learning effectiveness of the 
students showed a 65.00% improvement, exceeding the 60% benchmark, with the average post-test score 
increasing to 27.05 (90.17%) from 7.55 (25.17%) before the lesson; and 4) Students' overall satisfaction with 

the online media was at the highest level (X̅ = 4.88, S.D. = 0.31), with the highest average satisfaction 
regarding the content. 
 
Keywords: Online learning resources, experience design, user interface 
 
บทน า 
 ในยุคศตวรรษที่ 21 การเปลี่ยนแปลงอย่างก้าวกระโดดของเทคโนโลยีดิจิทัลส่งผลกระทบต่อระบบการศึกษาและ
โครงสร้างการท างานทั่วโลกอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ สถาบันอาชีวศึกษาในฐานะหน่วยงานหลักในการผลิตก าลังคนเข้าสู่
ตลาดแรงงาน จึงจ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนกระบวนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะวิชาชีพตรงตามสมรรถนะที่
ภาคอุตสาหกรรมต้องการ การจัดการศึกษาตามแผนการศึกษาแห่งชาติมุ่งเน้นไปที่การสร้างสมรรถนะที่จับต้องได้และการบูร
ณาการเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือหลักในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพื่อขับเคลื่อนเศรษฐกิจดิจิทัลของประเทศ 
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2565) 
 ในอุตสาหกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศปัจจุบัน ทักษะด้านการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ (User Experience: UX) 
และส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface: UI) ได้กลายมาเป็นหัวใจส าคัญและมีอัตราการเติบโตของต าแหน่งงานสูงมาก เนื่องจาก
การพัฒนาซอฟต์แวร์ เว็บไซต์ และแอปพลิเคชันในปัจจุบันไม่ได้มุ่งเน้นเพียงแค่ความถูกต้องของฟังก์ชันระบบเท่านั้น แต่ต้อง
ให้ความส าคัญกับพฤติกรรมมนุษย์ การจัดวางองค์ประกอบเชิงทัศน์ และการสร้างระบบปฏิสัมพันธ์ที่มีประสิทธิภาพตาม
หลักการออกแบบสากล (Universal Design) และทฤษฎีการรับรู้เชิงภาพ (Visual Perception Theory) การสร้างสมรรถนะ
ด้าน UX/UI จึงเป็นสิ่งจ าเป็นที่นักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศต้องได้รับการปลูกฝังอย่างเป็นระบบ (ณัฐ จันทโรทัย , 
2566) เพื่อให้สามารถเปลี่ยนผ่านความรู้เชิงทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติงานจริงในอุตสาหกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 อย่างไรก็ดี จากการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น พบปัญหาส าคัญคือ เนื้อหา
ของรายวิชามีความเป็นนามธรรมสูง มีทฤษฎีด้านพฤติกรรมศาสตร์และหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ที่ซับซ้อน ประกอบกับ
เครื่องมือและซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการออกแบบมีการอัปเดตฟีเจอร์ใหม่อยู่ตลอดเวลา ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้รูปแบบเดิมที่เน้น
การบรรยายและการสาธิตหน้าช้ันเรียน (Passive Learning) ไม่สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) ได้อย่างลึกซึ้ง สอดคล้องกับสถิติผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น (2567) ที่พบว่ามีอัตราส่วนของผู้เรียนที่มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ขั้นต่ าเฉลี่ยถึง
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ร้อยละ 25.00 ในปีการศึกษาที่ผ่านมา เนื่องจากผู้เรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนและไม่สามารถมองเห็นภาพจ าลอง
สถานการณ์การใช้งานจริงของผู้ใช้ (User Testing) จากการเรียนในต าราเรียนรูปแบบดั้งเดิมได้ 
 แนวทางที่มีประสิทธิภาพสูงในการแก้ปัญหานี้คือ การน านวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ประเภทมัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้สื่อประสม (Cognitive 
Theory of Multimedia Learning) ของ Mayer ที่ระบุว่า มนุษย์จะเกิดการสร้างระบบความรู้และจดจ าได้ดีที่สุดเมื่อได้รับ
ข้อมูลผ่านทางภาพและเสียงควบคู่กันภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีผู้เรียนสามารถควบคุมความเร็วในการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
 แนวคิดดังกล่าวสอดคล้องกับผลการศึกษาของ ณัฐนนท์ เกษตรเอี่ยม (2565) ที่พิสูจน์แล้วว่า การพัฒนาและ
ประยุกต์ใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มีส่วนส าคัญอย่างยิ่งในการเพิ่มระดบั
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กระตุ้นความสนใจ และสร้างความตื่นตัวในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองให้แก่ผู้เรียนได้อย่างมี
นัยส าคัญ อีกทั้งยังสอดรับกับหลักการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ของ มัธยม อ่อนจันทร์ และคณะ (2567) ที่เน้นย้ า ว่า สื่อ
ออนไลน์ที่จ าลองระบบตอบสนองทันที ( Immediate Feedback) มีการเลือกสรรองค์ประกอบเชิงทัศน์ ระบบสี และ
โครงสร้างการจัดวางตัวอักษรที่เหมาะสมกับสมรรถนะการรับรู้ของมนุษย์ จะสามารถช่วยลดภาระทางปัญญา (Cognitive 
Load) ของผู้เรียน ตลอดจนยระดับความสามารถในการแปลความหมายองค์ความรู้เชิงนามธรรมด้านอาชีวศึกษาดิจิทัลได้
อย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าการเรียนการสอนในสภาพแวดล้อมช้ันเรียนรูปแบบเดิม 
จากสภาพปัญหาและความจ าเป็นดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วน
ติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น 
โดยน าเอากระบวนการปฏิสัมพันธ์และสื่อมัลติมีเดียมาบูรณาการร่วมกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking 
Process) ทั้ง 6 หน่วยการเรียนรู้ มุ่งเน้นการจัดล าดับเนื้อหาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และฝึกทักษะด้วยตนเองอย่างเป็นระบบ 
ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นว่าการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ในรายวิชาดังกล่าว ไม่เพียงแต่จะช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะวิชาชีพเฉพาะทางด้านการออกแบบ UX/UI ของนักเรียนให้สูงขึ้นตามเกณฑ์มาตรฐาน
เท่านั้น แต่ยังส่งผลให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีและมีแรงจูงใจในการสร้างสรรค์ช้ินงานต้นแบบจ าลองที่มีความสมจริง อันจะเป็น
รากฐานส าคัญในการผลิตก าลังคนอาชีวศึกษาที่มีสมรรถนะตรงตามความต้องการของภาคอุตสาหกรรมดิจิทัลในอนาคตต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. เพื่อประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ออนไลน์  รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้  ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

3. เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์  รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4. เพื่อประเมินประสิทธิผลการเรียนรู้ในสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. เพื่อประเมินความพึงพอใจในสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยกลุ่มตัวอย่าง 
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สมมุติฐานของการวิจัย 
1. สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนก

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่พัฒนาขึ้น มีคุณภาพตามการประเมินของผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับ ดีมาก 
2. ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่พัฒนาขึ้น (E1/E2) มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 80/80 
3. ประสิทธิผลการเรียนรู้ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ หลังเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ออนไลน์เทียบกับก่อนเรียน (Epost – Epre) เพิ่มขึ้นมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 
60 

4. กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดบั
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ อยู่ในระดับมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย  

1. ประชากร (Population) คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 จ านวนท้ังสิ้น 95 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง (Sample Group) คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 60 คน ได้มาโดย วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) โดยผู้วิจัยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่มหลัก เพื่อแยกวัตถุประสงค์ในการทดลองอย่าง
ชัดเจน 

กลุ่มที่ 1 (กลุ่มหาคุณภาพเคร่ืองมือ) นักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตร 
พ.ศ. 2567) จ านวน 30 คน ซึ่งเป็นผู้ที่ผ่านการเรียนรายวิชานี้มาแล้ว  โดยแบ่งย่อยเป็น   

กลุ่มที่ 1ก (10 คน) ส าหรับทดลองอ่านเนื้อหาจากเอกสารบทเรียน เพื่อตรวจสอบส านวนภาษาและการสื่อ
ความหมาย    

กลุ่มที่ 1ข (20 คน) ส าหรับใช้ท าแบบทดสอบเพื่อน าผลมาค านวณหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

และค่าความเชื่อมั่น (rtt) ของแบบทดสอบ    
กลุ่มที่ 2 (กลุ่มทดลองจริง) นักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปีที่ 3 แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตร พ.ศ. 2565) 

จ านวน 30 คน  โดยแบ่งย่อยเป็น 
กลุ่มที่ 2ก (10 คน) ใช้ทดลองน าร่องสื่อออนไลน์ (Try-out) ก่อนใช้งานจริง เพื่อหาข้อบกพร่องของระบบและ

อุปสรรคระหว่างเรียน    
กลุ่มที่ 2ข (20 คน) ส าหรับใช้จัดการเรียนการสอนจริง เพื่อเก็บคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียนน าไปค านวณหา

ประสิทธิภาพของสื่อ (E1/E2) ประสิทธิผลการเรียนรู้ และประเมินความพึงพอใจ  
ทั้งนี้ เหตุผลความจ าเป็นในการเลือกกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักเรียนต่างช้ันปีและต่างหลักสูตรกันนั้น เนื่องมาจาก

วัตถุประสงค์ในการวิจัยที่จ าแนกขั้นตอนการทดลองออกเป็น 2 ส่วนอย่างชัดเจน โดยกลุ่มที่ 1 (นักเรียนระดับ ปวช. ชั้นปีที่ 
2 หลักสูตร พ.ศ. 2567) เป็นกลุ่มที่น ามาใช้เพื่อวัตถุประสงค์ในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่ง
ตามหลักทฤษฎีการวัดและประเมินผลการศึกษา การค านวณหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของข้อสอบที่มี
ประสิทธิภาพ จ าเป็นต้องทดสอบกับกลุ่มผู้เรียนที่ผ่านการเรียนรู้ในเนื้อหารายวิชานั้นมาแล้ว เพื่อให้ได้ผลคะแนนท่ีสะท้อนถึง
การจ าแนกกลุ่มผู้รู้และกลุ่มผู้ไม่รู้ได้อย่างแท้จริง ในขณะที่กลุ่มที่ 2 (นักเรียนระดับ ปวช. ชั้นปีที่ 3 หลักสูตร พ.ศ. 2565) 
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เป็นกลุ่มเป้าหมายหลักท่ีผู้วิจัยต้องการน านวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองจัดการเรียนการสอนจริง เพื่อ
ศึกษาประสิทธิภาพ (E1/E2) และประสิทธิผลความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ โดยวัดพัฒนาการจากคะแนนก่อนเรียน (Pre-test) 
และหลังเรียน (Post-test) ของผู้เรียนที่ยังไม่เคยเรียนผ่านสื่อออนไลน์ชุดนี้มาก่อน 

ส าหรับมิติด้านพื้นฐานความรู้และสมรรถนะของผู้เรียนทั้งสองกลุ่มนั้น สามารถเทียบเคียงและทดแทนกันได้ด้วย
เหตุผลเชิงโครงสร้าง 2 ประการ ประการแรกคือ บริบททางสถานศึกษาและแผนกวิชาเดียวกัน โดยผู้เรียนทั้งสองกลุ่มศึกษา
อยู่ในแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น เหมือนกัน จึงได้รับการปลูกฝังสมรรถนะแกนกลาง อ งค์
ความรู้ด้านเทคโนโลยี วัฒนธรรมการเรียนรู้ และทักษะพื้นฐานทางวิชาชีพภายใต้สภาพแวดล้อมและมาตรฐานการจัด
การศึกษาเดียวกัน ประการที่สองคือ ความสอดคล้องของรายวิชาพ้ืนฐาน แม้ว่าผู้เรียนจะอยู่ต่างช้ันปีและคาบเกี่ยวระหว่าง
โครงสร้างหลักสูตรฉบับปรับปรุง (หลักสูตร พ.ศ. 2565 และหลักสูตร พ.ศ. 2567) แต่เมื่อพิจารณาในรายวิชาชีพพ้ืนฐานไอทีที่
เป็นวิชาบังคับก่อน อาทิ รายวิชาคอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่องานอาชีพ วิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น และวิชา
คอมพิวเตอร์กราฟิก พบว่ามีค าอธิบายรายวิชาและจุดประสงค์รายวิชาที่สอดคล้องและเทียบเคียงกันได้ ส่งผลให้ผู้เรียนท้ังสอง
กลุ่มมีพื้นฐานทักษะทางเทคโนโลยีและการคิดเชิงตรรกะในระดับที่ใกล้เคียงกัน ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญจนส่งผล
กระทบต่อระดับความเข้าใจและการเรียนรู้ในรายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ (UI) แต่อย่างใด  
 
กรอบความคิดที่ใช้วิจยั 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ผู้วิจัยด าเนินการสร้างนวัตกรรมตามรูปแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนแบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ 
IMMCIP (Interactive Multimedia Computer Instruction Package) ซึ่งจ าแนกออกเป็น 5 ขั้นตอนหลัก (16 ขั้นตอนย่อย) 
ดังนี ้

1. ช่วงการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ท าการระดมสมอง จัดกลุ่มหมวดหมู่หัวเรื่องสัมพันธ์ และสร้าง
แผนภูมิโครงข่ายเนื้อหาเพื่อเรียงล าดับความยากง่ายในการเรียนรู้รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 
6 หน่วยการเรียนรู้หลัก    

2. ช่วงการออกแบบหน่วยการเรียน (Unit Design) เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ก าหนดกลวิธีการน าเสนอ 
และวางแผนภูมิการน าเสนอโครงสร้างในแต่ละหน่วย ประกอบด้วย บทน า เนื้อหา กิจกรรม บทสรุป และแบบทดสอบ 

ต วแ  ต้  
สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วน
ติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (พัฒนา
ตามรูปแบบ IMMCIP มี 6 หนว่ยการเรียนรู้) 

ต วแ  ตา  
1. คุณภาพของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์(ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ) 
2. ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ออนไลนท์ี่พัฒนาขึ้น (E1/E2) 
3. ประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 
4. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 
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3. ช่วงการพัฒนาหน่วยการเรียน (Unit Development) จัดท ากรอบการสอนอย่างละเอียดลงบนแบบร่าง 
(Storyboard) รวมถึงภาพ ข้อความ เสียง และระบบปฏิสัมพันธ์ น าไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาตรวจสอบความถูกต้อง และ
จัดสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Pre-test และ Post-test) 

4. ช่วงการพัฒนาเนื้อหาลงบนคอมพิวเตอร์ (Computer Implementation) เลือกใช้ระบบจัดการเรียนรู้ หรือ
ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม ลงมือผลิตและตัดต่อสื่อมัลติมีเดีย (วิดีโอ กราฟิก เสียงบรรยาย) แล้วน ากรอบการสอนและแบบทดสอบ
มาเขียนโปรแกรมประกอบเข้าด้วยกัน 

5. ช่วงการประเมินผล (Evaluation) ให้ผู้เช่ียวชาญด้านสื่อประเมินคุณภาพด้านมัลติมีเดีย น าไปทดลองน าร่อง
เพื่อปรับปรุงระบบ ก่อนน าไปทดสอบใช้จริงเพื่อหาประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง พร้อมจัดท า
คู่มือการใช้งานสื่อ 
 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการสะสมและรวบรวมข้อมูลในงานวิจัยนี้ มีการตรวจสอบคุณภาพทุกชุด  แบ่งออกเป็น 3 ประเภท 
ได้แก่ 

1. เคร่ืองมือท่ีใช้ทดลองปฏิบัติ สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ มีคุณภาพผ่านการตรวจ
ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญด้านมัลติมีเดีย จ านวน 6 หน่วยการเรียนรู้ ที่สร้างขึ้นตามระบบ IMMCIP ซึ่งร้อยเรียงขึ้นตามขั้นตอน
ของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) และหลักการเรียนรู้จากนามธรรมไปสู่รูปธรรม เพื่อให้ผู้เรียน
เกิดการพัฒนาทักษะวิชาชีพอย่างเป็นระบบและสอดคล้องกัน โดยมีรายละเอียดขอบเขตของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ดังนี ้

หน่วยที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ UX/UI และกระบวนการคิดเชิงออกแบบ มุ่งเน้นการปูพื้นฐานแนวคิด 
ความส าคัญ และความแตกต่างระหว่างประสบการณผ์ู้ใช้ (User Experience) และส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface) ตลอดจน
การท าความเข้าใจภาพรวมของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เพื่อให้ผู้เรียนปรับมุมมองการคิดแก้ปัญหา
โดยมีมนุษย์เป็นศูนย์กลาง 

หน่วยที่ 2 การท าความเข้าใจผู้ใช้  ครอบคลุมการฝึกทักษะการค้นหาความต้องการและท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมายเชิงลึก (Empathize) ผ่านเครื่องมือทางพฤติกรรมศาสตร์ เช่น การสัมภาษณ์ การสร้างบุคคลสมมติ (Persona) 
และการเขียนแผนผังประสบการณ์ผู้ใช้ (User Journey Map) 

หน่วยที่ 3 การก าหนดขอบเขตปัญหาและวางโครงสร้างระบบ เป็นการน าข้อมูลพฤติกรรมผู้ใช้จากหน่วยการเรยีน
ก่อนหน้ามาวิเคราะห์เพื่อก าหนดปัญหาที่แท้จริง (Define) พร้อมทั้งเรียนรู้การจัดระบบโครงสร้างสารสนเทศ ( Information 
Architecture) และการออกแบบผังโครงร่างหน้าจอระดับต่ า (Low-fidelity Wireframe) บนกระดาษเพื่อวางแผนเส้นทาง
การใช้งาน 

หน่วยที่ 4 หลักการออกแบบและปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้งาน มุ่งเน้นการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการรับรู้เชิงภาพ (Visual 
Perception Theory) และหลักการออกแบบสากล (Universal Design) โดยครอบคลุมเรื่องทฤษฎีสีส าหรับการแสดงผลบน
หน้าจอ ระบบการจัดวางตัวอักษร (Typography) กฎจิตวิทยาเกสตัลต์ และหลักการออกแบบระบบปฏิสัมพันธ์ (Interaction 
Design) เพื่อเอ้ือต่อการใช้งานของบุคคลทั่วไป 

หน่วยที่ 5 การสร้างต้นแบบจ าลอง เริ่มปรับเปลี่ยนเข้าสู่กระบวนการลงมือปฏิบัติเข้มข้น โดยน าทฤษฎีและโครง
ร่างหน้าจอทั้งหมดมาพัฒนาผ่านซอฟต์แวร์ประยุกต์ เพื่อผลิตช้ินงานต้นแบบจ าลองดิจิทัลระดับสูง ( High-fidelity 
Prototype) ที่มีการจัดวางองค์ประกอบศิลป์ท่ีสวยงาม สอดคล้องเชิงทัศน์ และสามารถกดลิงก์เช่ือมโยงตอบสนองเสมือนแอป
พลิเคชันจริง 
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หน่วยที่ 6 การทดสอบ ประเมินผล และการน าไปใช้งานจริง ซึ่งเป็นหน่วยสรุปที่ให้ผู้เรียนน าช้ินงานต้นแบบจ าลอง
ที่สร้างเสร็จสมบูรณ์ไปท าการทดสอบใช้งานจริงกับกลุ่มผู้ใช้เป้าหมาย (User Testing) เพื่อสังเกตพฤติกรรม เก็บรวบรวม
ข้อบกพร่อง และประเมินความง่ายในการใช้งาน (Usability) ก่อนจะน าข้อมูลป้อนกลับย้อนกลับมาปรับปรุงแก้ไขช้ินงานให้มี
ประสิทธิภาพตามกระบวนการท างานจริงในภาคธุรกิจอุตสาหกรรมดิจิทัลต่อไป 

ดังแสดงรายละเอียดตัวอย่างหน้าจอของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ในภาพท่ี 2 
 

 

 

 

ภาพที ่2 ภาพหน้าจอประกอบสื่อการเรยีนรู้ออนไลน ์
2. เคร่ืองมือที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ (ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียน) ซึ่งผ่าน

การหาคุณภาพเครื่องมือโดยผ่านการทดสอบกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1ข เพื่อค านวณหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก 
(r) และค่าความเชื่อมั่นสอดคล้องทางสถิติเรียบร้อยแล้ว 

3. เคร่ืองมือที่ใช้วัดความรู้สึก แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ เป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยมุ่งเน้นวัดประเมินครอบคลุม 6 ด้าน (ด้านเนื้อหา, แบบทดสอบ, การน าเสนอ, ตัวอักษร, 
ภาพประกอบ, เสียงประกอบและเสียงบรรยาย) 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิจัย 

ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเพื่อตอบวัตถุประสงค์และสมมติฐานการวิจัย โดยใช้สถิติต่างๆ ดังต่อไปนี้ 
1. สถิติพ้ืนฐานส าหรับการวิเคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือและระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย (X̅) และ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้ส าหรับการวิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพสื่อของผู้เชี่ยวชาญ 
และผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 

2. สถิติส าหรับการหาประสิทธิภาพของสื่อออนไลน์ 
ใช้สูตร E1/E2 (เกณฑ์ประสิทธิภาพร้อยละ 80/80) 
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- การศึกษาและนวัตกรรมการเรียนรู้ในยุค AI - 103 

E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียน) ค านวณจากคะแนนรวมของกิจกรรมหรือแบบทดสอบยอ่ยในแต่ละหนว่ย
การเรียนรู้ออนไลน์ระหว่างเรียน 

E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) ค านวณจากคะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
(Post-test) 

3. สถิติส าหรับการหาประสิทธิผลทางการเรียนรู้ 
ค านวณหา ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ด้วยวิธีร้อยละความก้าวหน้า (Epost - Epre) โดยน าคะแนนเฉลี่ยร้อยละหลัง

เรียนมาลบด้วยคะแนนเฉลีย่ร้อยละก่อนเรยีน เพื่อตรวจสอบว่าผู้เรียนมีพัฒนาการเรียนรู้เพิ่มขึ้นมากกว่าหรือเท่ากับรอ้ยละ 60 
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้หรือไม่    

 
ผลการวิจัย 

การน าเสนอผลการวิจัยและวิเคราะห์ข้อมูล รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น ผู้วิจัยได้แบ่งการน าเสนอผล
ออกเป็น 4 ตอนหลัก ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังน้ี 

ตอนที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ออนไลน์โดยผู้เชี่ยวชาญ 
จากการน าสื่อการเรียนรู้ออนไลน์แบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ที่พัฒนาขึ้น เสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อประเมินคุณภาพ 

พบว่า ในภาพรวมผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์อยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.20 เมื่อพิจารณาจ าแนกเป็นรายด้านเชิงลึกพบว่า ด้านที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านการ

น าเสนอ อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.93, S.D. = 0.13) รองลงมาคือ ด้านตัวอักษร อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.92, S.D. = 0.14) 

และด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.89, S.D. = 0.19) ตามล าดับ ดังแสดงรายละเอียดผลการวิเคราะห์ในตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 :  แสดงการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ออนไลน์โดยผู้เชี่ยวชาญ  

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ความหมาย 

1.1 ด้านเน้ือหา 4.89 0.19 ดีมาก 
1.2 ด้านแบบทดสอบ 4.86 0.16 ดีมาก 
1.3 ด้านการน าเสนอ 4.93 0.13 ดีมาก 
1.4 ด้านตัวอักษร 4.92 0.14 ดีมาก 
1.5 ด้านภาพประกอบ 4.87 0.23 ดีมาก 
1.6 ด้านเสียงประกอบและเสียงบรรยาย 4.80 0.35 ดีมาก 

รวม 4.88 0.20 ดีมาก 

  
ตอนที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ (E1/E2) 

จากการน าสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ไปทดลองจัดการเรียนการสอนจริงกับกลุ่มตัวอย่าง (นักเรียน ปวช. ช้ันปีที่ 3 
จ านวน 20 คน) เพื่อค านวณหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากกิจกรรมและการทดสอบย่อยท้าย
หน่วยการเรียนรู้ทั้ง 6 หน่วยของผู้เรียน คิดเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับร้อยละ 86.33 และคะแนนเฉลี่ยที่
ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (Post-test) คิดเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับร้อย
ละ 90.17 แสดงให้เห็นว่า สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.33/90.17 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้ง
ไว้ สอดคล้องตามสมมติฐานของการวิจัย ดังแสดงรายละเอียดในตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 :  แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนในแตละหนวยการเรียนร ู(E1/E2)  

รายการ 
จ านวน 
ผู้เรียน 

คะแนน 
เต็มรวม 

คะแนน 
รวม 

ประสิทธภิาพ 

2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนในแต่ละหน่วย (E1) 20 1200 1036 86.33 
2.2 คะแนนสอบหลังกระบวนการเรียน (E2) 20 600 541 90.17 

  
ตอนที่ 3 ผลประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าและประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เรียนผ่านสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ พบว่า 

ผู้เรียนมีพัฒนาการและความเข้าใจในเนื้อหาเพิ่มขึ้นอย่างเห็นได้ชัด โดยคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) มี
ค่าเท่ากับ 7.55 คะแนน (คิดเป็นร้อยละ 25.17) และเมื่อผู้เรียนได้รับ การเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ครบทุกหน่วยการเรียนรู้ 
คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลงัเรียน (Post-test) เพิ่มสูงขึ้นเป็น 27.05 คะแนน (คิดเป็นร้อยละ 90.17) เมื่อน ามาค านวณหา
ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ด้วยวิธีร้อยละความก้าวหน้า พบว่า ผู้เรียนมีประสิทธิผลการเรียนรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 65.00 ซึ่ง
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60.00 ที่ตั้งสมมติฐานไว้ ยืนยันได้ว่าสื่อออนไลน์ชุดนี้ช่วยส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างมี
นัยส าคัญ ดังแสดงในตารางที่ 3 

 
ตารางที ่3 :  แสดงประสิทธิผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ออนไลน์เทียบกับก่อนเรียน (Epost – Epre) 

รายการประเมิน คะแนนรวม ประสิทธภิาพ S.D. ประสิทธิผล 

ประสิทธิภาพกอ่นกระบวนการเรียน (Epre) 151 25.17 1.00 
65.00 

ประสิทธิภาพหลังกระบวนการเรียน (Epost) 541 90.17 2.61 

 
ตอนที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 
จากการส ารวจความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างหลังสิ้นสุดกระบวนการเรียนรู้ พบว่า ในภาพรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจ

ต่อสื่อการเรียนรู้ออนไลน์อยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.88 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.31 เมื่อ

เจาะลึกในรายด้านและข้อย่อยพบว่า ด้านที่ผู้เรียนมีความพึงพอใจเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅  = 4.97, 

S.D. = 0.15) รองลงมาคือ ด้านการน าเสนอ อยู่ในระดับมากที่สุด (X̅  = 4.93, $S.D.$ = 0.25) และด้านแบบทดสอบ อยู่ใน

ระดับมากท่ีสุด (X̅  = 4.88, S.D. = 0.33) ตามล าดับ ดังแสดงรายละเอียดในตารางที่ 4 
 

ตารางที ่4 :  แสดงการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ความหมาย 

1. ด้านเน้ือหา 4.97 0.15 มากที่สุด 
2. ด้านแบบทดสอบ 4.88 0.33 มากที่สุด 
3. ด้านการน าเสนอ 4.93 0.25 มากที่สุด 
4. ด้านตัวอักษร 4.85 0.37 มากที่สุด 
5. ด้านภาพประกอบ 4.86 0.35 มากที่สุด 
6. ด้านเสียงประกอบและเสียงบรรยาย 4.82 0.39 มากที่สุด 

รวม 4.88 0.31 มากที่สุด 
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สรุปและอภิปรายผล 
การวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อการเรยีนรู้ออนไลน์ เพื่อเสรมิสร้างทักษะการออกแบบประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้ 

รายวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช้ ส าหรับนักเรยีนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น สามารถสรุปผลเชิงประจักษ์ได้ดังนี ้

1. ผลการประเมินคณุภาพของสื่อการเรยีนรู้ออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นตามระบบกระบวนการ IMMCIP ทั้ง 6 หน่วย โดย
ผู้เชี่ยวชาญ พบว่าในภาพรวมมีคณุภาพอยู่ในระดับดมีาก (X̅ = 4.88, S.D. = 0.20) โดยด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่องมี
คะแนนเฉลีย่สูงสดุ 

2. ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรยีนรู้ออนไลน์ พบว่ามีค่าประสิทธิภาพกระบวนการและประสทิธิภาพผลลัพธ์ 
(E1/E2) เท่ากับ 86.33/90.17 ซึ่งสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 80/80 ท่ีก าหนดไว ้

3. ผลการวเิคราะห์ประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียน พบว่าดัชนีร้อยละความกา้วหน้าทางการเรียนรู้ของผู้เรียนหลัง
การเรยีนด้วยสื่อออนไลนเ์พิ่มขึ้นคดิเป็นร้อยละ 65.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60.00 ท่ีตั้งไว้ โดยมคีะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน
เท่ากับ 7.55 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรยีนเพิ่มสูงขึ้นเป็น 27.05 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 

4. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อการเรยีนรู้ออนไลน์ พบว่าในภาพรวมผูเ้รียนมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีส่ดุ (X̅ = 4.88, S.D. = 0.31) โดยมีความพึงพอใจสูงสุดในมิตดิ้านเนื้อหา (X̅ = 4.97, S.D. = 
0.15)    

จากผลลัพธ์ของการวิจัย ผู้วิจัยมีประเด็นส าคัญที่จะน ามาอภิปรายผลเชิงวิชาการเพื่ อสะท้อนความสอดคล้องกับ
โจทย์วิจัยและปัญหาวิจัยที่ได้น าเสนอไว้ในบทน า ดังนี้ 

ประการแรก สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นสามารถแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เคยต่ ากว่าเกณฑ์และ
ขาดแรงจูงใจในการเรียนของผู้เรียนได้อย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งเดิมพบปัญหาสถิตินักเรียนมีคะแนนต่ ากว่าเกณฑเ์ฉลี่ยสูงถึงรอ้ยละ 
25.00 เนื่องมาจากเนื้อหาวิชาการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ (UI) มีความเป็นนามธรรมสูงและซับซ้อน แต่เมื่อผู้เรียนได้รับการ
จัดการเรียนรู้ผ่านนวัตกรรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ที่ร้อยเรียงเนื้อหาเป็น 6 หน่วยการเรียนตามขั้นตอนของกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking) จากการท าความเข้าใจผู้ใช้ไปจนถึงภาคปฏิบัติ ช้ินงานจ าลองระดับสูง (High-fidelity 
Prototype) บนสื่อออนไลน์ ท าให้ผู้เรียนสามารถมองเห็นภาพจ าลองสถานการณ์การใช้งานจริง (User Testing) และ
พฤติกรรมมนุษย์ผ่านมิติภาพและเสียงที่ ชัดเจน  สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้สื่อประสม (Cognitive Theory of 
Multimedia Learning) ของ Mayer ที่ระบุว่า มนุษย์สร้างระบบความรู้และจดจ าได้ดีที่สุดเมื่อได้รับข้อมูลผ่านทาง
ช่องสัญญาณภาพและเสียงควบคู่กันภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีควบคุมความเร็วได้ด้วยตนเอง (Self-paced Learning) 

ผลลัพธ์ดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิดของ ณัฐ จันทโรทัย (2566) ที่อธิบายว่ากระบวนการออกแบบประสบการณผ์ูใ้ช้ 
(UX) ไม่ได้มีลักษณะเป็นเส้นตรงจากต้นจนจบเพียงครั้งเดียว แต่เป็นการแก้ปัญหาที่ต้องพิจารณาผลลัพธ์ย้อนกลับไปมา การ
จัดเนื้อหาตามกระบวนการคิดเชิงออกแบบบนสื่อออนไลน์จึงเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิดแก้ปัญหาตามสถานการณ์จริง 
นอกจากนี้ยังสอดรับกับผลการวิจัยของ ณัฐนนท์ เกษตรเอี่ยม (2565) ที่พบว่าการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้
เชิงรุก (Active Learning) ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพและมีระดับความพึงพอใจต่อสื่อใน
ระดับมากที่สุด และที่ส าคัญยิ่งผลงานวิจัยนี้ยังมีความสอดคล้องและเป็นไปในทิศทางเดียวกับ มัธยม อ่อนจันทร์ และคณะ 
(2567) จากแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคขอนแก่น ที่ได้ศึกษาการออกแบบ UX/UI เพื่อให้สอดคล้องกับ
กระบวนการรับรู้ของมนุษย์ ซึ่งช้ีให้เห็นว่าการเลือกใช้ส่วนติดต่อผู้ใช้ที่มีโครงสร้าง โค้ดสี และองค์ประกอบศิลป์ท่ีเหมาะสม จะ
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ช่วยส่งเสริมกระบวนการแปลความหมายและการเรียนรู้ของผู้เรียนในสายวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศให้เกิดความตื่นตัวและ
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ 

ประการที่สอง ในส่วนของผลการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ที่ได้เท่ากับ 86.33/90.17 ซึ่งมีลักษณะที่คะแนน
ประสิทธิภาพระหว่างเรียน (E1) มีค่าน้อยกว่าคะแนนประสิทธิภาพหลังเรียน (E2) นั้น สามารถอภิปรายเชิงลึกได้ว่า เกิดจาก
ข้อก าหนดในระเบียบวิธีวิจัยและการออกแบบระบบจัดการเรียนรู้ของนวัตกรรม โดยในระหว่างการเรียน (การเก็บคะแนน E1) 
ผู้เรียนต้องท ากิจกรรมปฏิบัติและแบบทดสอบย่อยท้ายหน่วยทันที ซึ่งในช่วงเวลาดังกล่าวเป็นช่วงที่ผู้เรียนเพิ่งผ่านการศึกษา
เนื้อหาใหม่ที่มีความซับซ้อน เช่น กระบวนการคิดเชิงออกแบบ หรือการใช้งานเครื่องมือซอฟต์แวร์ขั้นสูง ท าให้ผลคะแนน
ระหว่างเรียนยังมีค่ากระจายตัวและมีความผิดพลาดเกิดขึ้นในระบบปฏิสัมพันธ์ แต่เนื่องจากระบบสื่อออนไลน์ที่ผู้วิจัยพัฒนา
ขึ้น มีคุณลักษณะเด่นในด้าน การให้ข้อมูลป้อนกลับทันที (Immediate Feedback) เมื่อผู้เรียนท ากิจกรรมผิดพลาด ระบบจะ
ท าการอธิบายเหตุผล ทบทวนหลักการ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเข้ามาซ่อมเสริมเพื่อควบคุมทักษะได้ด้วยตนเองอย่างไม่จ ากัด
เวลา ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ที่ตกผลึก (Mastery Learning) และปรับปรุงความเข้าใจจากจุดที่เคยผิดพลาดได้อย่างสมบูรณ์ 
เมื่อสิ้นสุดกระบวนการและท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน (Post-test เพื่อเก็บคะแนน E2) ผู้เรียนจึงมีความพร้อมและ
ความเข้าใจที่ตกผลึก ส่งผลให้คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนอย่างเห็นได้ชัด โครงสร้างคะแนนเช่นนี้
ช้ีให้เห็นถึงความส าเร็จของการใช้สื่อปฏิสัมพันธ์ในการพัฒนาความก้าวหน้าของผู้เรียนรายบุคคลได้อย่างแท้จริง 

  
ข้อเสนอแนะ 

1. ควรมีการศึกษาและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ในลักษณะนี้กับรายวิชาชีพอื่น  ๆ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในภาพรวมของสถาบันอาชีวศึกษา 

2. สื่อการเรียนรู้นี้สนับสนุนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ท าให้ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ตามศักยภาพโดยไม่จ ากัดเวลาและ
สถานท่ี ทั้งนี ้ผู้เรียนจ าเป็นต้องมีความรับผิดชอบในการท ากิจกรรมตามที่บทเรียนก าหนด เพื่อให้เกิดประสิทธิผลสูงสุด 

3. ผู้เรียนควรศึกษาคู่มือการใช้บทเรียนอย่างละเอียดก่อนเริ่มเรียน เนื่องจากบางกิจกรรม เช่น การท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน ถูกออกแบบให้ท าได้เพียงครั้งเดียว เพื่อให้การศึกษาเนื้อหาในครั้งถัดไปมีความต่อเนื่องและไม่ซ้ าซ้อน 

4. การประเมินผลผ่านแบบทดสอบเพียงอย่างเดียวอาจไม่สะท้อนทักษะและความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้อย่าง
ครบถ้วน ในการพัฒนาครั้งต่อไปควรปรับรูปแบบการประเมินให้ครอบคลุมการประเมินจากช้ินงาน เพื่อวัดกระบวนการคิด 
การออกแบบ และการสร้างสรรค์ผลงานเชิงประจักษ์ 

 
กิตติกรรมประกาศ 
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จอมเกลาธนบุรี ที่ใหการสนับสนุนการด าเนินการวิจัยนี ้
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Abstract 
English learning in Thailand still faces major challenges because most teaching methods emphasize 

rote memorization and lack activities that stimulate active engagement or the use of vocabulary in real-life 
contexts. This research aimed to 1. compare Grade 5 students' English vocabulary knowledge before and 
after learning through Vocabulary Treasure Hunter activities based on gamification and multisensory 
learning, 2. examine the qualitative factors affecting the effectiveness of the instructional activities; and 3. 
explore student satisfaction with its use. Using a one-group pre-test post-test design, the participants were 
40 Grade 5 students from one classroom at a public school in Nakhon Pathom Province, selected through 
cluster random sampling. Data were collected using tests, satisfaction questionnaires, and observation forms 
and were analyzed using mean (M), standard deviation (SD), and paired-samples t-test statistics. The findings 
revealed that the post-test scores (M = 13.43, SD = 2.18) were significantly higher than the pre-test scores 
(M = 11.20, SD = 3.16) at the .05 level (t = 5.73, p = 0.0001). Positive factors affecting the effectiveness of 
the instructional activities included students’ interest, active participation, and the multisensory learning 
format. At the same time, limitations included time constraints and complex game rules. Furthermore, 
students expressed the highest level of satisfaction with the instructional activities (M = 4.80, SD = 0.46). 
The results of this study can be applied as a guideline for developing instructional media and improving 
vocabulary instruction in primary English classrooms. 
 
Keywords: English Vocabulary Ability, Gamification, Multisensory Learning 
 
บทน า 

ในปัจจุบัน ภาษาอังกฤษถือเป็นภาษาส าคัญในการสื่อสารระดับโลก ทักษะด้านค าศัพท์จึงเป็นรากฐานส าคัญในการ
พัฒนาทักษะภาษาต่าง ๆ ทั้งการฟัง พูด อ่าน และเขียน โดยเฉพาะนักเรียนระดับประถมศึกษาที่อยู่ในช่วงวัยแห่งการเรียนรู้
และสามารถจดจ าค าศัพท์ได้ดี การจดจ าค าศัพท์นั้น นอกจากจะช่วยให้นักเรียนสามารถบอกความหมายของค าศัพท์ได้แล้ว ยัง
ช่วยส่งเสริมการจัดระเบียบความคิดเป็นหมวดหมู่ และการสะสมคลังค าศัพท์ที่เหมาะสมกับระดับช่วงช้ันของนักเรียน เอื้อให้
นักเรียนน าค าศัพท์ไปใช้ในการสื่อสารได้อย่างถูกต้อง จึงถือเป็นเป้าหมายหลักของการเรียนภาษาอังกฤษในระดับพื้นฐาน 
อย่างไรก็ตาม นักเรียนไทยจ านวนมากยังประสบปัญหาในการจดจ าค าศัพท์อย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะค าศัพท์เฉพาะกลุ่มหรือ
ค าศัพท์เชิงวัฒนธรรม ซึ่งนักเรียนมักจดจ าไม่ได้เนื่องจากวิธีการเรียนรู้กระท าผ่านการท่องจ ารูปค าและความหมายที่ปรากฏ
เพียงอย่างเดียว แต่ขาดการรับรู้ร่วมของค าศัพท์นั้น ๆ อย่างเป็นรูปธรรมผ่านประสาทสัมผัส ซึ่งการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ
ที่เน้นการท่องจ าเป็นหลักและขาดกิจกรรมกระตุ้นประสบการณ์ที่หลากหลายนี้ มักส่งผลให้นักเรียนขาดแรงจูงใจและมีความ
สนใจในการเรียนต่ า จนไม่สามารถจดจ าหรือน าค าศัพท์ไปประยุกต์ใช้ในบริบทจริงได้  (สุทธิดา ชัยประสิทธิ์ และ ชวลิต เกตุ
กระทุ่ม, 2565) ปรากฏการณ์นี้ส่งผลให้การจดจ าค าศัพท์ของนักเรียนในระดับประถมศึกษายังไม่บรรลุเป้าหมายตามที่ควร 
ดังนั้น การค านึงถึงลักษณะและความต้องการของนักเรียนเป็นส าคัญในการเลือกวิธีการสอนที่เหมาะสมจึงมีความจ าเป็นต่อ
การพัฒนาความสามารถในการจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยควรเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้
การเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย เพื่อช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษและส่งเสริม
ประสิทธิภาพในการจ าค าศัพท์ให้ดียิ่งขึ้น 

แม้ที่ผ่านมาจะมีงานวิจัยหลายช้ินเสนอแนวทางในการพัฒนาทักษะค าศัพท์โดยใช้เทคโนโลยีร่วมกับแนวคิ ดเกม 
มิฟิเคชนั (Gamification) ซึ่งช่วยสร้างความสนุกสนานและเสริมแรงทางบวกได้ดี (เกษกานดา สุรรัตน์ และ อังคณา อ่อนธานี, 
2566) อย่างไรก็ตาม มีงานวิจัยที่ศึกษาการใช้เกมมิฟิเคชันและการเรียนรู้ผ่านพหุประสาทสัมผัสในการเรียนภาษาอังกฤษอยู่
บ้าง แต่ยังพบงานวิจัยจ านวนน้อยที่บูรณาการทั้งสองแนวคิดร่วมกัน โดยเฉพาะในบริบทการพัฒนาค าศัพท์ภาษาอังกฤษของ
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- การศึกษาและนวัตกรรมการเรียนรู้ในยุค AI - 110 

นักเรียนระดับประถมศึกษาในประเทศไทย ดังนั้น การศึกษาเพื่อการผสมผสานแนวคิดเกมมิฟิเคชันแบบไม่ใช้เทคโนโลยีเข้ากับ
การเรียนรู้พหุประสาทสัมผัส จึงมีความจ าเป็นและเป็นจุดที่แตกต่างจากงานวิจัยที่ผ่านมา ในเชิงกลไกทางทฤษฎีเกมมิฟิเคชัน 
เช่น การแข่งขัน การให้ผลคะแนน และความท้าทาย จะท าหน้าที่เป็นตัวกระตุ้นแรงจูงใจ และดึงดูดให้นักเรียนเกิดการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น (ณัฐพงศ์ มีใจธรรม และ ท ารงลักษณ์ เอื้อนครินทร์ , 2564) ในขณะเดียวกัน การเรียนรู้พหุ
ประสาทสัมผัส (Multisensory Learning)จะเข้ามาสนับสนุนกระบวนการรู้คิด โดยช่วยให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยง รูปค า 
เสียง ภาพ ความหมาย และการเคลื่อนไหว เข้าด้วยกันได้อย่างเป็นระบบ (Dongsanniwas & Sukying, 2024) การบูรณาการ
ทั้งสองแนวคิดนี้ไม่เพียงแต่ดึงดูดความสนใจผ่านความสนุกสนาน แต่ยังสร้างกลไกการเรียนรู้ที่เอื้อให้นักเรียนสามารถจดจ า  
และน าค าศัพท์ไปใช้ได้จริง (Alvarado Arévalo, et al., 2025) จึงเห็นได้ว่าการออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมการจ าค าศัพท์
อย่างเป็นระบบโดยอาศัยกลไกทางทฤษฎีดังกล่าว โดยไม่ต้องพึ่งพาเทคโนโลยีสมัยใหม่นั้น ยังคงเป็นช่องว่างส าคัญทางการวิจัย  

จากเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น การวิจัยครั้งนี้มุ่งศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรม Vocabulary Treasure Hunter ซึ่ง
เป็นนวัตกรรมที่บูรณาการแนวคิดเกมมิฟิเคชันร่วมกับการเรียนรู้พหุประสาทสัมผัสเพื่อประเมินว่าชุดกิจกรรมดังกล่าวสามารถ
พัฒนาความสามารถทางด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีความ
เหมาะสมกับบริบทการเรียนการสอนในประเทศไทยหรือไม่  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เปรียบเทียบความสามารถด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลังการเรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรม Vocabulary Treasure Hunter ที่บูรณาการแนวคิดเกมมิฟิเคชันร่วมกับการเรียนรู้พหุประสาทสัมผัส  

2. ศึกษาข้อมูลเชิงคุณภาพเกี่ยวกับปัจจัยท่ีเอื้อและเป็นอุปสรรคต่อการด าเนินกิจกรรม 
3. ศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่มีต่อกิจกรรมในการพัฒนาความสามารถทางด้าน

ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
 
กรอบความคิดที่ใช้วิจัย 

 
 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

เกมมิฟิเคชัน 

- เน้นการมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น 

- เพิ่มแรงจูงใจในการเรียน 
- ท าให้การเรียนรู้สนุกขึ้น 
- มีการตั้งเป้าหมายและความท้าทาย 

การเรียนรู้พหุประสาทสัมผัส 
- ใช้ประสาทสัมผัสหลากหลายร่วมกัน 

- เน้นประสบการณ์จริงและการลงมือปฏิบัติ 
- เสริมสร้างทักษะหลายด้านพร้อมกัน 
 
 
 

ชุดกิจกรรม 
Vocabulary Treasure Hunter 

- เน้นการมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น 

- เพิ่มแรงจูงใจในการเรียน 
- ท าให้การเรียนรู้สนุกขึ้น 
- ใช้ประสาทสัมผัสหลากหลายร่วมกัน 

 
 
 
-มีการตั้งเป้าหมายและความท้าทาย 

- ความสามารถทางด้านค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

- ปัจจัยที่เอื้อและเป็นอุปสรรคต่อการ

ด าเนินกิจกรรม Vocabulary 
Treasure Hunter  
ในการพัฒนาความสามารถ 
ด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
- ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อกิจกรรมในการ
พัฒนาความสามารถทางด้านค าศัพท์
ภาษาอังกฤษ 
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